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Figure 255 (2.b) Polyhedron
shading; (¢, d) smooth shading,
using Gouraud's technique. Note
the shading discontinuities near the
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XEROX -

‘8010 Star Information Systemn

User-Interface Desiga

To make it easy to compose text and graphies,
to de electronic filing, printing, and mailing
all at the =ame workstation, requires a
revolntionary user-intedface design.

Bit-map &ispley - Each of the 827,392 dots o1

- the'sersen is mapped to 2 bit in memory; thus,

arbitrarily.complex images ¢an br displayed.

STAR displays all fonts aad graphics asthey”

will be printed. In addition, familiar office

. obiets such as decoments, folders, ffie

drawers: and ju-baskets are portrayed as
1ecognizable images, -

The mousa - A w.niqm pointing deviee that .

allews the mser ta quickly sclect any text,
graphic er effice objcet on the display,

Set and Point

All Star fuxctions are visible to the nser on
the keybeard ez on the screen, The nser does
filing ard retrieval by selecting them with
the mouse and-teuching the MOVE, COPY,

_DILLTE or PROPEXTIES command keys Toxt
"and graphics are edited vith the same keys,

i
Y L4
. ' "-
e .
[ E By DESPLAYS fomifiar
W= R et abjeas
854 .
Ttk 4
[ [=e==osas]
== HOUSE: eeleat
& o objras menus

1 S e
Productivity undes the old and the new
© 100 — old ’
50 p—

1979

Sharter Production Times . .

Evperience at erox with prototype work-
s2ations has shown zhorter production times
and lower costs, The following equation
expresses thisl

» .
: I I £z}dx R
)= = = + nAjt‘
PN
i

" Star wsers are likely te do mers of their swn

esmpasition and layout, eontrolling the entire
precess ineluding pxinﬁng:nd distribation,

Text and Graphies |

To replace typesetting, Star offers a choice of
type fonty and sizes, fzom B point to 24 point,

Hard i1 8 e s o gt b,

Hereisa sentence of 10-paint $axt,

Hete 13 3 sentence of 12-point text. ~
Here isa sentence of 14-peinttext
Hereis a sentence of 18-point

text.
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‘produzione di films

{

|

shorts pubblicitari

studio del moto di

organi meccanici

insegnamento mediante
audiovisivi ' :

simulazione di situazioni
che variano nel tempo
. fenomeni fisici
o chimici
! ..simulatori di volo
. simulatori di
manovra in ambiente.
navale “

NIMAZIONE E STMULAZION,
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IR VANTAGGI
DELLA COMPUTER GRAFICA

- maggiore contenuto 1nformativo
’A pxcture is worth a thousand of words'

v e

1 “.'.“:
Nutp

per comuniﬁare (es: progettazione)

~ facilita''di modifiche ed aggiofnémento

15

- molte attwita si basano gia sul disegno |
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SVANTAGGI S

DELLA COMPUTER GRAFI OA

- -. non ’;Sox?tabilita'g-dei'.prdgrammi

-

— carenza di programmatori grafici esperti

= complessita’ dei programmi




'"DELLA COMPUTER GRAFICA

Eaip
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BREVE STORIA .

e

anni 50 . usoc di video per ‘generazione di
- E sclé output (MIT)
. uso di video con penna ottica ,
(SAGE sistema di difesa aerea | )
degli Stati Uniti) |

anno 1963 . tesi di ricerca di Ivan Sutherland
(MIT) ""Sketchpad: a man machine
graphical communication System'

anni 80 . ricerche e sviluppo di applicazioni
) ©  campo industiriale (automablhstlco,
aeronautico, navale)’

. hardware costoso.
. sistemi non flessibili
. complessita' di -utilizzo
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DISPOSITIVI GRAFICI DI
OUTPUT (vettomah 0
' oaux?haaf-ic&\

interface 10 host compansr;

N
{Display cx o) § 01 ion data)
A 2 BN B
5 Dizp&)’ . ‘
N “processor £
x _

PRV
MOVE
10
15
LINE
]
. 25
CHAR
Ly
cY
LINE

NP e—eid|
— ~"Refresh butfer oy Y

. ' ) ) Alphenumeric keyboard . .
N .
- N - .
« - - AN ‘*i'l'ﬁ-) )

Dara 1ablet

F'g 1.10 Typical refresh display device. stplay list in memory shows symbolic repre-
sentation eof plotting commands followed by values {e.g., x, y coordinates or
characters),

DISPOSITIVO A RINFRESCO

~ CRT Cathode RAY Tube. - - = - '
= refresh memory B
— display procéssor interpreta 1 comandi e l! »
converte invalori analogici per guidare | :
il pennello elettronlco
~ ciclo di rinfresco almeno 30 VOklt_e. al
secondo per evitare l'effetto 'flicker’




BISP@SITIVI GRAFICI DI

OUTPUT (veﬂiom ah 0 ca“tf!—a,fu

| ‘~'.~:'~'ﬂ'f!5;1iS,P~QS§3;IVb A STORAGE |

- utilizzo di fosforo.
a lunga persistenza
quindi eliminazione

del rinfresco

riduzione del costo

possn bilita' di usare

"linee a bassa velocita’

(300 - 1200 baud)

utilizzato per
applicazioni di .
grafica interattiva

- che richiedono lines

ad alta precisione,
ma non manipolazione

veloce dell'immagine

tunrhatoheﬂwnpmu

*..
data] -

Fig. 1.11 Ty.'pica! storage tube device.

Prior beam

Sterting position -

) pcsition\ '—* 4
I— .

Fig. 3.2 House displayéd wiih random Aséah.

- risoluzione massima 4096 x 4086 punti
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o ;@}gs?c IT m GRAFICI DI

| 'j._mfs_’;}efsrrwo ,RA'STER |

- incompatibilita"' tra ,

— possibilita’ di riempimento

- OUTPUT

‘ Interizer 10 host computer

. iDisplay M)Iumrnnion oa)

= T irnmagine e memorizzata L T e

‘sotto forma di PIXEL
(Pictures Elements)

7
LR .

— necessita’ di molta memoria
~per il buffer di rinfresco. !
) . ] it map refresh buer

. v . {the 1's are accentuated CRT
« for contrast) : :

—~ costo contenuto data
1'attuale possibilita’
di realizzare memorie : o
a basso costo : S '

: R et
(solid~state memory) ——~==

- risoluzione massima _ o
(1024— ‘x 1024 punti) " Fig. 3.3 Rasier-scanp;nem.

e __,____\._;*" .

-alta risoluzione e =
velocita' di interazione =

di aree anche con colori

Fig. 3.4 House displayed with raster scan.

~ velocita' di rappresentazione indxpendente

dalla complessita’ dell'immagine (non ci
sonc problemi di 'flicker!’

2 Typical raster gi_a_;ihic§_ display showing house and tree.

-

[ A .
. ey
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'SOFTWARE E PORTABILITA'

device dependent
- packages

§
PR

" device independent |
- - packages

\ | ‘
PoM‘a!@I 'S de ‘Pr\o?haw\}w\i
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SISTEMA GRAFICO STANDARD

devme - 1ndependent

,formsce un metodo comune per la
realizzazione di quelle prestazioni
solitamente rxchzeste ad un sistema -
- grafico e che sono gia' suppartate :
dai sistemi esistenti ma in modi
~ 1ncompat1bni :

uno standard dovrebbe pcrtare i seguent1

. benefici :

- ridurre la moltiplicazione degli sforzi

— incoraggiare i costruttori di hardware
a sviluppare sistemi con le caratteristiche
definite nello standard

- realizzare la portabihta dei programmi
e dei pregrammatori ‘




TS e e e e L

ﬁiilii 79 ,_sviluppo di packages :DI
© .77 (esy GINO del Cambrldge Computer

Laboratory)

-

~*'19"}"9' "ultima versione del CORE GRAPHICS

SYSTEM (ACM Slggraph Commettee)

1982 1S0 adotta i1 oKS (Graphical Kernel

. System) come standard

futuro . estensione dello standard alle
3 dimensioni
. definizione dell’ 1nterfaccm
con i linguaggi
definlzione del METAFILE

- 25
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'..I DISPOSITIVI DI INPUT

cla551 loglche

1 o:'c' é_tor’ ’

- wvaluator

@

"keybo ard

button

pick

stroke

comandi)

disposxtivo per spemﬁcare -

‘coordinate si schermo-
(operazione di puntamento)

!;A. .
e . - - . ) .

' dispositivo per generare an

valore_ reale(lunghezza angolo .

dlSpOSItIVO che accetta stringhe

. di caratteri

dispositivo per operare una
scelta (es: scelta tra dlversi

dispositivo per indicare una -
entita' grafica sullo schermo

| dispositivo per speciﬁcare una

successione di coordinate
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~ ESEMPIO DI GRAFICA INTERATTIVA

- 4T 11 Desx

g o

. CIITIITTTC0 Pamition

Low divider -~

i T i . | - Q ‘ " Fioor p}.ant |

(g} Floor plan . {b) Lecend

F‘:g, 2.3 A view of an office Tits floor pié’n-}? o

% .

27

L3I N , N
RN STy RN
SRR BT 2 N N AN (LR T A A



28

Rt s,

tivo. fisico

isposi

d

BUTTON

ST
&&L., .c.e..
143
il
49}

pPeip R

2

T
S

RS

3
=5

i
Ry
u.\

Sag

7eos

T
S o
et

o

P
S

it
U




s < gt s s o

- A

scelta di un comando

procedura MENU

NEW TITLE

ADD SYMBOL

" DELETE SYMBOL
CHANGE VIEW

Fig. 2.13 Text string menu generated by

WAIT_BUTTON . |
3 <~-- PFz (ufente)

—~—

(e) ['PICK SYIMEOL TO BE ADDED 'DONE

ROOI 525

-
-

rd

~ BUTTON . .

YT
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| i+ dispositivi fisici

- penna luminosa =
:° _pssociata a cursore

- isullo:achermo

e e = 8

.-
t

- Ja fevma !va'v\osa «f_u
. usata wolbs ;Presf‘o nella
stom'a della ?ra{“ca

-
¢

-

X%
1,

14;,!.4
‘{‘ f;

"

’ ¥ 53 PRI
Co o frect R it et

0 Al

.

- e acx‘le commellere .err\oﬁt.

i (sbagliare obrettivo) -

'. vl'u_so ;:lel\a ‘Feuua Pu.c;

chauneare lletente (ora 5._03“”"‘.5‘“*6“‘1 Sos‘h'tu‘.f—a
- dalla Tavoletra o dal’wiovse ),
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PICK -

"—procedura ADD- SYMBOL

(comparsa di un menu di
WAIT_PICK

'(quale simbole ?)

. W

f;individ,u_a, un simbolo

simboli) |

S

Ae) Fpick SYMBOL TO BEADDED, .

ROOM 526

DONE I
CANCEL ]} !
HELP

~

0000000

cccccc

<——- 'gerivania’
(utente)
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e pene e

¢ Gos tasde
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“Figore 111 oysiek. - R

» ey

s
e
!

-,
T

. . e r—rrit S {T.:_.._....—.—‘.... - o o
- . 7. o o 3
e g e : - . - B, = T
LB een - - - - . .. N S oo bl o o AT e
- . AR e R R e e e O
- . T > Tty 3
e
. .
\ Figure 11-3 Use of 2 cursor to provide

isput deviee - feedback.

- ) . U
s . 1 . . ] C e
. . 577 hos pp 2 - '

A 2 S E s )
ARt . ’
4 TR v
£ty 1 S
: : )
3 ; 32 ‘
% ’ T > ! |
; ) % H . "
> A LY, < e Xy Fri 1 ‘;’;z" > 5
3 NI : ;
Photo 3: A typical Smalltaik system (photo 3a) and close-up Df;
the “mouse”™ (photo 3b), a device that allows you 1o move Eﬁ;
on-screen cursor and select certain options. '. .
H
R .




el e e oo L Tl S
el e g

'LOCATOR

izl,.(if vidua una posmlone

prccedura ADD SYMBOL ;
(aggiungi un oggetto alla stanza)

" READ_LOCATOR

(individua la posizione)

L) FFLACE « puts symbol 3t Locater cursar

- with angle of Valusior 3

A DONE - leaves it there

ROOM 526

" PLACE

L

-~

DONE | .
CANCEL |

Vi:180.0]

)

—

< --~ PRESS DONE

(utente)

FLACE - puts symbal at Locator cursor
with angle of Valuzior )

DONE »lesves it there

ROOM 526 .

. DONE

HELP
PLACE |,

. V1L 1820

R




~ ruota un oggetto .
procedura ADD SYMBOL

(aggiungi un oggetto alla stanza) -
(e} PLACE - puts symbei-at Locator cursor . DONE
o .- with angle of Valuator 1 CANCEL
DONE -« leaves it there .. HELP -
_ ROOM 526 PLACE -
T
. \ | $

V1:180.0]

- READ LOCATOR
(individua la posizione) o S
~¢——— PRESS DONE

READ_VALUATOR ' - :

(individua l'angolo di rotazione)

=#—-—-— 'valuator!

~(¢£0f);:

- DONE | ,
CANCEL
HELP |

PICK SYMBOL TO BE ADDED

ROOM 526

~
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'~ KEYBOARD
scrivi una stringa

~ procedura NEW_TITLE A
(definisci un nuovo titolo per l'immagine)

{2} DEFINE NEW ~ DONE
: CANCEL
HELP .
I n 1
i 1
i § !
} . !
® ! i
! :
! 1
U
I |
5 !
! v
i
WAIT__KEYBOARD
®©) " DEFINE NEW T DONE
' CANCEL
HELP
RCOM 526
r' T
] .
' 1
) s
= !
N
'-T—" —————— e

< ——— 'ROOM 528
<& ——— PRESS DONE

]




~ STROKE
~tavola digitalizzatrice
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tecniche di 1ntera21one‘ |
DRAGGING o

il DRAGGING muove un simbclo da una. pomzione ,»
ad un altra sotto 11 controllo del LOCATOR S

@

' ,'attaccato’ al cursore .

Sl »simb‘cxa e

» ) - P

i1 7c‘e~rcvhio deve passaré' t\z‘*é due .puniti dati

un simbolo viene posto nella posizione
voluta .

B
T I

)

)

D = = || =
=) e J L 9o%

Cursor no lonp=r :

Push button 1o begin
dragping of symbol

Severs! intermedizie
positions of symbol

Push burnion to
stop drapging

controls symbof
position
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VA'»consftraints' di p03121onamento
| GRIDDING | -

GRIDDING applicato . e
al posizionamento | o | It
di un simbolo | PRESS | e g
R - N b, - " Figure 124 Modu!z:eotsx:m—na‘
apphedmposmomngasymbol

s B P
L,

Prvres iy vy
=l E
KR A N K]

GRIDDING applicato
al disegno di una
linea

-

PRESS PRESS

ey
g

P

b Jove e

1

8
TR

PR

b 0t 4 4
e
e S
R

S
\

‘constraint’ di
pecsizionamento

' ok .+
direzionale PRES | . TEmRes L

D7 PR 4TVl oot o0 v
CRn = '7

LG S R

B O s

g.

T = b
'h’ R AT !
D ' K
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'
t
]
t
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. .

costruzione di linee mediante .

RUBBERBANDING

!\_,.- .
- -
f . .
e o
’ : " Depress button, - - Ling drawnfom 7
) rubberbanding beging sating poshion 10
Bt tursor position « - pew Curser position
Depress bution, Cursor no
* rubberbanding langer controls
ends hvm. L e
. P el —

* Line atter
additional cursof.
moremants

RUBBERBAND + :
'constraint' orizzontale +
N o Depress bunion, Line drawn from
_rubberbanding beging s1anting position 10
Bt cursor pomiorr new cunso!r position

Depress bunton, *Cursor no longet
rubberbanding controls hine
ends

i)

e IV
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costruzmne di l1nee med1ante
- | SKETCHING

discrete .

Phb’xoib rubberbands Push bution 10 Phbft
retesheiching 1o cursor fix ling f3{-N

continuo

Push bution 10 begin
continuous skeiching




costruzioné ‘d’i" ~linee' media
| a_PAINTING

disegnare con un
pennello nero

. fx

cancellare con un

pennello- bianco

disegnare con
differenti colori

I
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nte

PRESS . : T

TR TR T e

- Figure 12:40 Use of amenu of

colors for peinting.  + .
i

REUES

REVIS TR




':_‘;prccedura ZOOM |

. (si entra in ambiente
. ZOOM,compare una -nuova
ﬁnestra) :

M
i
“ape”

READ VALUATOR
- (le dimensioni della
finestra diminuiscono)

READ__LOCATOR
(operazione di DRAGGING
sulla finestra)

WAIT_PICK

(11 comando DONE
"mostra il risultato
finale)

10} DEFINE NEW WINDOW DONE
CANCEL
HELP
ROOM 526 . 7
i (b} [ DZFINE NEW WINDOW DONE |
NI CANCEL
* HELP
ROOM 526 Co
-
i
b |
H
\ 1
H
A :
1
I“’ DEFINE NEW WINDOW DONE
! . - CARCEL
i HEILP
ROOM 526 s
g e ——— b
1
)
1
13
1
4
1
)
1
i s
1
H
)
\
!
!
1
[
3)I'PICK VIEWING FUNCTION DONE
: . CANCEL | .
: HELP
ROOM 526 RESET
’ ZO0N

.+ s vt s
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te i@hg di 1nterazmne con
L E MENU' .

~ selezione su 'AV_M_ENU’. '_t"rar'nite 'AI'(EYBOVA'RD -

— selezione su MENU' tramlte dxspositlvo
grafico S A

e
€7
<zo -

( smomim )
STT DPUT VALUES ) -
oxmruﬂon.mom-mcz .
ORIENTATION-WITHFORCE -~

me—.

VELOCITY DEPENDERT FORCE
PERPENDICULAR VELOCITY DEPENDENT FORCE
- AREITRARY CHARGE DISTRIBUTION

CAFACTTOR

DIODE

TRIODE -

NUCLEAR FORCE |

TWO FLANETS .

FPLANE CAPACTTOR

CYLINDRICAL CAPACITOR |

SPHERICAL camc:rmx L .
METER-FINE

© METER-COARSE

SET INPUT VALUES

OHANGE PROPORTIONALITY CONSTANT "
DOUELE PROPORTIONALITY CONSTANT .

. : HALVE PROPORTIONALITY CONSTANT .
R REPULSIVE FORCE -
ATTRACTIVE FORCE N - R
‘ mmmnoxorcaorznmc: - v
\_ TERMINATE )

Fig. 5.25 Full-screen menu {Foley and Wallace Pmt: IEEE, Vol. )
62, No. 4, 18974}, _ ‘ l

MENU' disastroso dal punto di vista
'colloquio uomo-macchina

— -

" @ RESCALE
:g N ) ® RECONCILE
Pryess . #¢ JoCUMULATIVE |.
. 36000} © NON.CUMLAT,
3000} sENDPT.PROU | -
21 000 ® CHANGE #T3.
24000}k @ INTTIALIZE
Z0000F ° STOUINCE
15,000 Josercry
1200}~ “ o nsent
- 8o00} @ INCR. 7T,
4,000 . 2 BLIND INCA.

IS NS S RN N I | -
200 aod 800 300 1000 1700 @ Procito

L

Fig. 5.26 Abbreviated menu {Foley and Wal
Iace, Proc. IEEE, Vol. 62, No. 4, 1874),

MENU' abbreviato
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N UN SISTEMA CAD
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-applicazieni in campo elettronico

(Siemens AG)

£

. main frame compuler’
ke - | with standard peripherals

- e “-wilh ‘floppy disk

workstalion .processor

Y\." CJ)

’ i
F A 2 O O IR |

érap}wic \_tablet alphanumeric voice

display lerminal

-—

‘ Figure 1: block diagfam

recognilion

250 parole riconoscibili

[y

.
4 -
-

-

confronto tra la parola pronuhciata
dall'utente e una lista di termini

precedentemente memorizzati

accetta l'input da dispositivi diversi

'input wvia voce éompare sullo s

chermao

e puo’ essere corretto via tastiera

o via microfono

ogni operatore ha un nastro ch
i propri comandi

e contiene
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WORKSTATIONS USER-FRIENDLY

la filosofia ?di”questi sistemi tende a
minimizzare 1'uso della tastiera |

— display di tipd .
bit-map o

— interazione basata

su finestre multiple
. sul mouse

- integrazione delle

" funzionalita' basata
sulla comunicazione
tra processi
(attivando un
processo si crea
una finestra
all'interno della |
quale si ‘svolgeranno
le funzioni legate
a quel processo)
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Alcune icone di tipo
“Doto™ dello stor
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le ICONE

: In basket
Out basket
Folder _ r
Document
Record file

unita' di stampa
floppy disk
cassetto archivio
utente
Eruppo utenti
calcolatrice

RIS

Y—ry,
PESLTI
EAax T {.JL‘. :.t

_’
| Ry
5

D T R SO —

Le icone corrispondenti
olle caselle dello postain
arrivo e in partenza. Nel
caso in cui sio arrivato
.un documento, questo
viene mostrato nella
opposita casella IN.

Licona che identifico una
unita di stampa,
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R -_.fi;.j;CQMANDI' N U
i comandi-assumono un ruolo differenziato a
seconda degll'oggetto al quale sono riferiti
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CNUCE (C.N.R.) — Pisa (Italy)

Personal data
© name: Palamidese Patrizia,
» birth date: 12 April 1948,
° birth place: Legnano {Milano) Italy,

¢ address: Via P. Aretino N. 15/D - 56010 Metato (Pisa) .- Italy,
tel. (050) 810385 ,

e father's name: Aldo,

* birth place: Legnano (Milano) Italy

* mnmother's name: Francesca Chiesa,

~® birth place: #ilano (Italy)

Job History

e 1873 research work = at ICH {Chempistry Institute for
Hacromolecules) :

- 1974-1975 research work at CNUCE, Pisa

® From 1976 position as researcher at CNUCE, Pisa

Academic Degrees

Degree in physics at Milan Statal University in 1972 s
an "Intensita’? di assorbimento infrarosso nellg spettro
vibrazionale di mclecole organiche con metodi quanto meccanici
aprrossimati: CNDG/2" [1]

(IR Intensity Absorption in Vibrational Spectrum of Crganic
Molecules computed with approssimated quantum mechanical methods:

CNLO/2)

Post-Degree Courses

1976 "Specializzazione in Calcoloc Automatico {Specialization in
Automatic Computing), Pisa University




Association Hembership

EUROGRAPHICS, AICOGRAPHICS, AICA, EUROAPL, AELclub Italia

Research Interests

Use of languages oriented toward interactive programming (APL),
design of user—-computer coanversations, interactive graphics,
interactions devices and techniques, grarphics standardization,
gecmetric modelers, scientific graphics applications, engineering
graphics applications which use gecmetric modelers

Past Activity

e development in APL of an interactive graphics system (IPS) which
analyzes telemetry information used to calculate Itallian

spacecraft SIRIO attitude

= development of an interactive application {APLINF) to store,
retrieve and display information through a user—-friendly
communication interface which uses the SAS (Statistical Analysis
Systen) data base and graphics facilities

» responsible for APL graphics software maintenance and CHNUCE
users consultant for developing scientific applications using
VSAPL Graphpak .

e inmplementation of a CORE system in APL and participatioa in the
design study for a GXS implementation

» participation in CNUCE education activity with courses on APL ,
use of graphics packages (Graghpak, ELOT10 1IGL), standard
graphics packages (CORE, GKS)

» development of applications using the EUCLID modeler to produce
drawings of parts of offshore structures (in cooperation with
the Civil Engineering Department of Pisa University)

Courses Attended

» INTRODUZIONE AL COHPUTER GRAPHICS 'jIntIoduction to Graphics
Computer) Politecnico di Milano, Facolta' d4di Ingegneria, Giugno
1980 :

e CAE 82: Computer Aided Engipeering, An Intensive Workshop on

Geometric HModeling
cosponsored by AICA and EUBOGRAPHICS association

Milano, febbraio 1582

¢ SHMALLTALK — 80 design
UMIST (University of Manchester Institute of Tecnology)
Manchester, Septemker 1982

e Graphics Data Exchange




J. Encarnacao, Copenaghen (Denmark), September 1984

e User Interface Management Systens
Copenaghen (Denmark), Septeaber 1984

e Computer Animation
Copenaghen (Denmark), September 1984

Graphics Hardware and Software Used

Tektronix 4#1xx displays, Tektronix 4662 pen plotter, IBH 3277 GA,
plotter Calcomp, VSAPL Graphpak, Tektromix PLOT10 IGL, SAS

Computer and Operating Systes

IBM 3081, VHSP 3 (CHS)

Programming Lamguages

VSAPL, FORTRAN 1Y, Assembler (some past experiences)

Relator for Thesis

"Esperienze di Computer Graphics #dediante l'Implementazione del
Sistema CORE™, 1981 [2]

(Experiences of Computer Graghics Through Implementation of the
COBE Systenm) _

"Realizzazione di un sistema interattivo per la gestione di dati

informativi', Aprile 1983 [3]
{(Izplementation of an Interactive System to Hanage Informative Data)

Graphics Pubblications

P. Palamidese
"Descrizione del Sistema Grafico Interattivo (TPS) per l'Analisi deil

Dati di Telemetria Trasmessi dal Satellite SIRIO™ [4],

(Interactive Graphics System (IPS) to Analyse Telemetry lata from SIRIO
Satellite)

CNUCE Internal Report N. 142, Aprile 1978

Palamidese P.,

"Il package GRAPHPAK: applicazioni sulla stazione grafica IB#3277
GA" [5]

{Applications using GBAPHPAK on the Graphics Station IBH3277 GA)
Gicrmata di lavoro sulla Computer Graphics, PFisa 10/11 giugno 1932

Faconti Ga, Palamidese P.
WUn approccio APL alla realizzazione di un sistema grafico di base®[6]

(AEL implementation of a basic graphics systen),
CNUCE Intermal Report, 1982




Faconti G., Palamidese P.,"Utilizzo di un sistema grafico standacd

in applicazioni -per l'analisi della missione dei satelliti” (7],

(Using a Standard Graphics System to Realize Applications for Satellite
Mission Amalysis)

Conveqgqno AICOGRAPHICS, HMilano, Ottobre 1982

Faconti G., Palamidese P.,"Practicing on the CORE Graphics System' [8],
APL82 Conference, Heidelberg, Luglio 1882

Palamidese P., Santoro A., "Il Sistema Grafico APLCORE"™ [9],
(The Graphics System APLCORE)

Corsi di aggiornamento sugli standards grafici,

Milano 7-11 Novembre 1983

Beltrame R., Paconti G., Palamidese P.,
"an APL interface to the Open Systems Interccnnection for large

scale applications Systems", International Ccnference on APL",
Helsinky, Finland, APL Quote Quad, Vol. 14 number 4, June 1984, [10]

Beltrame R., Faconti E., Palamidese P.,

"Un?interfaccia APL per l'interconnessione di sistemi aperti",
(An APL Interface to Cpen Systeuns)

Sistemi e Autcomazione, Settembre- 19384

Ppanieli S., Palamidese P.,

"Uso di un modellatore 3D per la produzione automatica di .
disegni costruttivi di nodi tubclari® [11]

.{Using a 3D-Modeler to Produce Drawings of Parts of Offshore Structures)
X Convegno, Giornate Italiane della costru210ne in acciaio,

Hontecatini, Ottobre 1985

Palamidese P.,

"EUCLID : guida all‘'uso”

(EUCLID: user?s guide)

CNUCE Internal Report - (printing paper)

Danieli S., Palamidese Pa.,

"EUCLID : applicazioani di ingegmeria civile"
(EUCLID: Civil Engineering applicatiaqns)
CNUCE Internal Report (printing paper)




