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Questc manuale e' stato redatto sulla base di appunti
preparati per vari corsi di Script effettuati. al CNUCE e del
manuale originale ®HSCRIPT Reference Guide® della
Universita® di Waterloo {(Canada), che descrive in dettaglic
le caratteristiche e le wmodalita® di uso d4i guesta nuova
versione di Script.

Il presente manuale costituisce una ediziocne riveduta e
corretta del vecchio manuale CNUCE-30z SCRIPT e descrive
1%uso dello Script esistente attualmente sul J70/168 sotto
CHS. Logicamente si puo' suddividere in tre parti.

Una prima parte {Cap. 1=-2-3=4) descrive molite
schematicamente la struttura di un calcolatore: i concetti
presentati non sono evidentemente esaurienti, dimn quanto
presupporrebbero la presenza di un istruttore e di un
dialogo docente-discente per il chiarimento di molti aspetti
del problema, ma servono semplicemente a formire il
significato di alcune parole che ricorrono spesse nella
terminologia dei calcolatori.

Una seconda parte {Cap. 5-6-7) «concerne la creazione ¢
ltaggiornamento di files CHS. Tale parte e' rivolta a chi
nopn ha mai usato un terminale e quipndi nom sa come
comportarsi di fronte ad esso. Chi ha gia®" lavcrato in CHS
(anche se non in Script), potra! saltare le prime due parti,
mentre per chi non ha mai lavorato im CMS ritengo essenziale
in guesta fase 1'uso pratico di un terminale in parallelo
alla lettura del manuale.

Nella terza parte infine (Cap. 8-9) si descrivonc i comandi
NSCRIPT propriamente detti e il loro uso.
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1) POSSIBILITA® E CARATTERISTICHE DEL LINGUAGGIC DI CCMANLYI
SCRIPT.

Per prima cosa cerchiamo di capire a che cosa serve lc
SCRIPT.

Supponiamo di dover battere con una macchina da scrivere un
testo gualsiasi: ogni tasto premuto provoca sul fcglioc di
carta l'immediata stampa di un carattere, giusto o sbagliato
che sia.

Quando saremo arrivati in fondo al testc da battere, oltre
al tempo perso per correggere gli errori di battitura man
mano che si verificavano, dovremc ccntrollare di non aver
saltatc parole o righe intere. Guali a dover inserire una
frase o a dover fare una correzione c¢he comporti un
accorciamento o un allungamento del testoc per pig?® di
gualche parola. Per non parlare poi della fatica che si deve
fare per rispettare la struttura +tipografica prestabilitacs
non si sa mai guando andare a <capo, se lasciare la riga che
stiamo scrivendo piu' corta delle altre o© se inserire
un'altra parola, e cosi'! via.

Lo SCRIPT, usato in connessione con um calcclatore, fa sit
che del testo battuto vengano fatte due copie: una
direttamente sul foglio di carta del terminale a cui si
lavora, e guesta corrisponde alla stampa su carta che si
ottiene comr una macchina da scrivere normale, 1l'altra
registrata su un disco magnetico del calcclatore.

Da questa copia del nostro testo registrata su disco
possiamo poi ottemere tante stampe su carta guante vogliamo.
Se poi 1la copia su disco non ci soddisfa possianc
correggerla, allungarla o accorciarla im modo semplice,
cttenendo cosi'! stampe corrette:s pensera' il calcolatore a
sostituire o aggiungere le frasi che noi gli indichiawmo,
variando automaticamente la lunghezza dell?intero testo.

Non solo, ma inserendo dei comandi particolari si possono
ottenere dei vantaggi tipografici non indifferenti: gquellc
dell?allineamento automaticco delle righe sulla destra, per
esenplic.

Le righe battute a terminale ¢ inviate su disco possono
essere di lunghezza varia, ma le righe «che compaiono in
stampa hanno tutte lunghezza costante: cio® e' ottenute
dallo SCRIPT in fase di stampa spostando le unltime parcle a
destra di una riga troppo lunga nella riga sottostante, o©
completando una riga troppo corta con le prime parocle a
sinistra della riga sottostante.

Inoltre in fase di stampa si possono far eseguire dei salti
pagina, numerazioni progressive delle pagine, spostamenti
rispettc al margine sinistro di stampa di interi capoversi,
inserimento automatico d4i linee bianche, ecc.

L'insieme dei comandi per otténere tutto cic?! costituisce lc
SCRIPT.
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2) STRUTTURA GENERALE DI ON CALCCLATORE.

apita® di ingresso/uscita: permettono di collogquiare ccl
calcolatore, di imnserire i dati che formano il
nostro programma, di ottenere la stampa . dei
risultati desiderati {lettori, perforatori,
stampatrici, terminali ecc.) -

remoria: magazzino in cul vengono tenuti i dati che i1
calcolatore deve elaborare.

inita® centrale: parte di controllo e gestione di tutte le
attivita' del calcolatore (lettura, scrittura,
esecuzione dei calcoli, ecc.)

prograsma: insieme di istruzioni scritte in  un particolare
tipo di linguaggio, che indicano al calcolatore
cosa deve fare, guali tipi 'di calcoli deve
eseguire ecc. {tipi di 1linguaggis FORTRAW,
ASSEMBLER, PL/T1 caca)-

sistema operativo: e' um particolare programma, mantenuto su
un determinato supporto esterno {disco,
BAStrOew«) » che viene caricato in memoria
all®inizic del lavoro e che gestisce tutti i
programmi presentati degli utenti, formnendo loro
le risorse richieste, passando il controllo
dall®uno alltaltro eCcC.. {(tipi di sisteni
operativi: IBSYS, CMS, 0S, APl...) -

(oP.l.2 ({Initial Program Loading) e' la fase in cui i1
sistema operativo viene caricato dal suppcrto che
lo contiene {disco, nastro, ecc.) in memoria.
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3) STRUTTURA DEL CALCOLATORE 370/168.

I1 370,168 e? un calcolatore un po' particolare: infatti
invece di avere in memoria un unico sistema operativo che
gestisce i lavori degli utenti, possiede un programma di
controllo il CP/YH {Control Progranm), che ha 1a
caratteristica di poter simulare in aemoria vari
calcolatori, chiamati Macchine Virtuali e contraddistinti
ciascuno da un nome.

Ogni macchina virtuale si comporta come un calcolatore a se?
stante, con una sua struttura, cioe' una sua configurazione
di unita’ e puo' essere gestito da uno gualsiasi dei sisteni
operativi sopra descritti (0s, CMS, APL, ecc)

VM

ELAQ
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4) COLLEGAMENTO AD UNA MACCHINA VIRTUALE.
Il programmatore comunica al sistema cio' che vuocle fare per

mezzo di un terminale, costituito da una telescrivente
collegata col calcolatore, la cui tastiera e!' la seguentes

MAR = < : : % ! > * { ) - + BACK | | prrw |
REL v 1 2 3 4 5 6 7 . 8 g 4] - & SPACE )
TAB Q w £ R T v u i o P ¢ £
CLR @ oN

' — | RETURN
LOCK A
s D F G o J K L s N
| - ?
- SHIFT z X c v B N M ’ . , SHIFT oFr
SPACE BAR

Da uno gualsiasi di tali terminali, il programmatcre puo?
collegarsi ad una macchina virtuale, cioe' ad un suo proprio
calcolatore (identificato da up nome e da una parola chiave)
e successivamente caricare il proprio sistema operativo: 1le
elaborazioni che il programmatore fa eseguire sono del tutto
indipendenti da quelle degli altri wutenti che lavorano
contemporaneamente sulle altre macchine virtuali. Questc
tipo di accesso viene chiamatc in linguaggio tecnico
“time-sharing®, in gquanto il tempo di macchina Teale

disponibile viene suddiviso fra 1 programmatori presenti in

modo che l'esecuzione del programmi passi a brevi intervalli.

dalli®unc alltaltro.
Il programmatore che vuole <collegarsi alla propria macchins
virtuale, deve compiere le seguenti operazioni:

a) Accendere il terminale (tasto a destra in CN).
by Premere il tasto BATTN per mettersi in comunicazione con
il VM.
Sul foglio comparira' mna scritta del tipo:
VHM-370 ONLINE 14h359 gsyosu
c) Scrivere LOGON (abbreviato L) seguito dal nome della sua
macchina virtuale.
Premere il tasto RETURN per inviare il messaggio al
calcclatore. .
Sul foglio comparira® la scritta:
ENTER PASSHORD:

Se ora si preme una seconda volta il tasto RETURN, sul
foglioc comparira® una seguenza di caratteri del tipos

GRENREETR

Questa ultima riga e?! ottenuta dalla scrittura di +tre
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linee di otto caratteri, l'una sull®altra, e serve a
coprire la ©parola chiave in modo che nessun altro, non
autorizzato, possa accedere a tale macchina virtuale.

d) Scrivere la parola chiave, che viene cosi' a sovrapporsi
alla riga scritta dal terminale, e premere il tasto
RETURYN.

Sul foglio comparira® la scritta:

LOGON AT ora SET giorno data LIVE indirizzo
CHS versione livello (data)

A guesto punto il programmatore ha a disposizione un
proprio calcolatore virtuale, sul guale et stato
automaticamente caricato il sistema operativo CMS che gli
permettera’ di gestire i suoi programmi e d4di lavorare in
linguaggio SCRIPT.

Se ¢i si dovesse trovare nella necessita?' d4i caricare
persconalmente il sistema operativo CHS sulla propria
macchina, si dovrebbe dare il comando:

IPL CHS
(I

e premere il tasto di RETURN.
La risposta del calcolatore sarebbe sempre:

CMS versione 1ivello ({data) .
e) Alla fine della sessione di lavoro, per interrompere il
collegamento, si deve inviare il comando: '

LOGOFF {abbreviato LOG)

Il calcolatore rispondera' c¢on alcune informazioni
riguardanti il tempo di <connessione e interrompera® il
collegamento.

f) Spengere il terminale {tasto a destra in CFF).

Tutti i comandi «che si danno a terminale possonc essere
indifferentemente scritti con lettere maiuscole o minuscoles
in gquesto manunale pero', per maggiore chiarezza, i comandi
verranno sempre scritti con lettere maiuscole.

La forma di tutti i comandi e' gquella di un “¥codice
ogperativo®™ (es. 1LCGON, IPL ecc) seguito da unc o piuf
“parametri” (es. nome della macchina virtuale, CMS ecc) =
codice operativo e parametri devono essere tra lorc separati
da uno o piu' spazi bianchi. /
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5) STRUTTURA DEI DATI CWMS SU DISCC.

Un gualsiasi insieme di dati fornito al calcoclatore e messc
su un disco di lavoro si chiama "file®.

Per distinguerlo dagli altri files che gia' sonc su quel
disco, ciascun file CM3 e' identificato da tre etichette:

un "nome®, un ¥Ytipo"™ e um "modo'.

In particolare per i file SCRIPT, si dovra' codificare:

nome: una gualsiasi sequenza di caratteri alfanumerici (da 1
a 8).

tipo: la parola SCRIPT.

modo: la parola A1 che indica il disco su cui si trova il
file e che, nella maggior parte dei casi sara' omessa,
lasciando al sistema operativo la ricerca.

T1 CMS fornisce vari «comandi che permettonc di elakorare
files menorizzati su disco: esistcno per esempic comandi per
la creazione, la correzione e la stampa di files.

Per ottenere l'esecuzione di un ccmando CMS si deve scrivere
a terminale il codice operativo del comando, seguitc dal
nome, tipo ed eventuale modo di quel file che si vuol
trattare.

comandi ({atbreviazioni) ed esempi:

LISTFILE CASA SCRIPT (DATE
(L)

con tale comando si effettua la ricerca, su disco, di ur
file che ha nome CASA e tipo SCRIPT; se il file esiste,
vengono stampati come risposta il nome, 1l tipo, il modo del
file, il formato, la lunghezza e il numero dei suoil reccrds
logici, la dimensione {in records di 800 bytes) e la data e
l'ora dell*ultimo aggiornamento.

Se 1] file non esiste viene data la risposta

FILE NCT FOUND.

LISTFILE = SCRIPT (DATE
(L)

si ottiene la ricerca di tutti i files che hanno tipo
SCRIPT, gualungue sia il 1loro nome: per ciascuno di essi
vengono stampate le informazicni come descritto nel
precedente comando.

LISTFILE = % (DATF oppure semplicemente LISTFILE (DATE
{L) (L)

si ottiene la ricerca di tutti 1 files esistenti su disco €
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la stampa per ciascuno di essi delle informazioni descritte
in precedenza.

Per tutti 1 comandi sopra descritti e?! possibile ottenere
una lista abbreviata contenente sclo le indicazioni su nome,
tipo e modo semplicemente omettendo lY'opzione (DATE

TYPE CASA SCRIPT 2 9
(T)

si ottiene la stampa a terminale delle righe dalla 3 alla 9
del file ipndicato {(nel nostro casoc il file CASA SCRIPFT).

Se i due numeri sono omessi, si ottiene la stampa a
terminale di tutto il file, mentre se e' omesso sclo il
secondo si intende raggiungere la fine del file a partire
dalla linea indicata.

Se, una volta inviato il <comando di stampa, si desiders
interrcmpere momentaneamente la scrittura del file, basta
premere il tasto ATIN una volta.

Se s1 vuol riprendere la stampa, basta premere il tasto
RETURN; altrimenti, se si vuol interrompere definitivamente
la stampa, basta dare il comando HT prima di premere il
tasto BETURN.

PRINT CASA SCRIPT
{PR) '

si ottiene 1la stampa del file indicato sulla stampatrice
centrale del calcolatore. Se la stampatrice possiede solo i
caratteri maioscoli, si deve far sequire il <ccwmando dalla
cpzione {UP} per la conversione dei caratteri w=sinuscoli
dello Script in caratteri maiuscoli.

ERASE CASA SCRIPT

si ottiene la cancellazione dal disco di lavoro del file
indicatc, rendendo cosi?! disponibile 1ltarea su disco
precedentemente occupata.

COPYFILE nomel SCRIPT A1 nome?2 SCRIPT A1 {FROM 5 FCR 2
{COPY)

serve per creare un nuovo file (nomeZ SCRIPT) prelevando tre
linee a partire dalla quinta compresa del f£ile ncme? SCRIPT.
Se il secondo parametro e' omessoc, si intende raggiungere la
fine del file. Se il file nome2 esiste gia®, per poterlc
modificare occorre codificare i parametri REPLACE o APPFHT:
il parametro REPLACF {abbreviato REP) permette la
sostituzione completa del file, con la perdita di gquello
precedente;
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il parametro APPEND (abbreviato AP) permette 4i agginngere
il nucovo file alla fine d4i quello esistente.

COPYFILE nome1 SCRIPT 21 nome2 SCRIPT Al...nomeN SCRIPT A1
{COPY)

serve per creare un nuove file (nomeN SCRIPT) upendo
insieme gli altri files che precedonc (da nomel a pomeN-1)
Se il file nomeN esiste giat®, valgono le stesse
considerazioni fatte per le opzioni REP e AP dell’esentic
precedente.

RENAME pomel SCRIPT A1 nome2 SCRIPT Al
(R)

serve per cambiare il nome "pome1” di un file esistente su
disco in "nome2®.

Nota: dopo 1'invio di un comando al calcolatore (invic che
si ottiene sempre premendo il tasto RETURN) si attenda che
il comando sia eseguito ed accettato.
11 calcoclatore rispondera? con

R: tempo di elaborazione
oppure

R{errore) ; tempo di elakorazione
a seconda che il comando sia stato eseguito correttamente o
BenoC.
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6) CREAZIONE DI UN FILE SCRIPT.

Per ottenere la registrazione su disco di um file «c¢on un
certo nome e tipo, ci si deve servire di um "Editore?", cioe?
di uan sistema appositamente creato pervr la gesticne
{memorizzazione, modifica, aggiornamento, ecc.) di un dato
file.

Attualmente sul 370,168 sotto VM sono presenti due Editori,
richiamabili rispettivamente con i comandi

EDIT nome tipo e TED nome tipo
{E)

L'uso dell®uno o dell'altro Editore e' simile, sia nelle
funzioni fornite, sia nei comandi da utiligrare.
Pertanto scriveremo ad esempio:

E CASR SCRIPT oppure TED CASA SCRIPT

e si premera® il tasto RETURN per inviare il comando.
Sul foglio compare la scrittac

NEW FILE. .
EDIT:

e si predispone ad accettare ulteriori ccmandi. Se il file
€' nucvo, cioe?! non esisteva prima su disco e deve essere
createo, si deve ora dare il comando

INPUT

¢ premere il tasto RETURN.
Ii calcolatore risponde allora con

INPUTI:

e si predispone ad accettare il file in ingresso.

A questo punto l'utente puo'! battere a terminale il testo
del suo file. _

Non ha importanza la forma con cui le frasi vengono scritte
a terminale, in guanto, come gia®' abbiamo accennato, wuna
caratteristica dello SCRIPT e' guella d&i formire una stampas
allineata sulla destra: e' pero! consigliabile tenere 1le
righe abbastanza corte, affinche? durante la fase di
correzione, la stampa a terminale di uma riga, non porti via
un tempo eccessivamente lungo.

Dopo ogni riga premere il tasto RETUEN per inviarla al
calcolatore.

iLe righe che vengono in tal modo inviate al calcolatore, non
vanno direttamente su disco, ma restano momentaneamente
nella sva memoria. '




- 10 -

Puo! accadere che per un improvviso inconveniente (guasto 4di
macchina o interruzione di corrente o altro) il calcclatore
si blocchi o, come si dice, il sistema operativo vada in
HRESTART®, -

In tal caso tutto cio?' che si ¢trova in quel momento in
memoria viene perduto, mentre cio' che e' registratc su
disco rimane inalterato.

Allora, per evitare di lavorare a vuoto, e' buona norma, di
tanto in tanto, salvare su disco il lavorc fatto in modo che
il file si conservi anche in caso di restart.

In tal modo, se si verifica um restart, non sara' piug®
necessario riscrivere il file dall®inizdio, ma soloc guella
porzione del file che e?' stata battuta dopo 1%'ultimo
salvataggioc.

Per salvare su discoe il file che si trova in memoria si
procede nel modo seguente: dopo avere imviato una linea di
testo al calcolatore premendo il tasto RETURN, si deve,
senza battere alcun carattere sulla linea, premere amcora
una volta il tasto RETURN.

I1 calcoclatore risponde conz

EDIT:

Si deve allora dare il compando per memorizzare
temporapeamente il file su disco, e cioe?

e i i et e et WO

SAVE
Il sistema risponde cons
EDIT:

Per continuare a scrivere il resto del file dal punto in cui
avevamc provveduto al salvataggioc si deve dare di nuoveo il
comando INPUT.

Tale procedura, per i motivi sm accemnati, e' bene sia
ripetuta 4i tanto in tanto.

Alla fine della sessione di lavoro vogliamo memorizzare
definitivamente il file su disco, per poterlo ritrovare al
successivo collegamento.

Per guesto, dopo 1'ultima riga inviata premendc RETURW, si
prema amcora il tasto RETURN.

I1 calcolatore risponde con

EDIT:
Diamo 1l comandoc:

FILE



- 11 -

I1 calcclatore memorizza definitivamente il file su disco e
risponde con

R: tempo elaborazione

Hotail:

Nota2:z

durante la stesura del testo, cioce! in fase d4i INBUT,

oppure mentre scriviamo un comando CMS, puo' accadere

di battere un tasto sbagliato, o anche di sbagliare

una parola o tutta una riga. Se ce ne accorgiamo

subito, possiamo porvi rimedio facendo usc dei due

caratteri di controllo @ e ¢, descritti in dettaglic

in Appendice A.

Bz permette di cancellare dalla riga corrente
l'ultimo carattere scrittoc { se ripetuto n volte
di segqguito cancella gli ultimi =1 caratteri
scritti) .

gz permette di cancellare tutta 1la riga corrente
scritta fino a gquel momento.

oltre al testo che vogliamo scrivere e che viene
trattato successivamente dallo SCRIPT possiamo far
uso di altri comandi particolari che permettono 4i
gestire il testo secondo determinate richieste, ad
esempio saltare delle righe bianche, andare a pagina
nuova, vietare lo spostamento delle parcle da una
riga all®' altra ecc. Tali comandi vengono inseriti
nel testo nei punti in cui essi devono agire:
iniziano sempre con un punto a colcnna 1, e vengono
inviati al calcolatore premepdo il tasto RETURN come
per una 4qualsiasi riga normale. E! <chiaro che
qualsiasi lipea inizi con un punto a colonmna 1 viene
interpretata conme comando SCRIPT: nel testo
non_devono pertanto comparire linee wmnormali che
inizino con un punto in colonna 1. I comandi dello
SCRIPT saranno descritti in dettaglio in seguito.




Esempio:
S {ATTN)
VM-370 online 13h359 gsyosu
{mmmmm {ATTH)
1 cnuce
ENTER PASSHORD:
{rmm=— (RETUEN)

SENBEERE
LOGON AT 20:56:00 SET FRIDAY 01,09,/76 LINE 54F
CHM5S Vv 2.0 PLC 21 (& GEN 76)

e casa script
R: T=0.01,0.01 20:56: 35 -
NEW FILE.
EDIT:
input
INPOT=
Questa e' una prova di
creazione di un file SCRIPT.
- Comando SCRIPT
mowmww= {2 RETURN)
EDITe
save
EDIT:
input
INPUT:
Questo fva@aile non
esisteva prima su disco.
Ogni volteOgni riga del file
-comando SCRIPT
viene inviata al calcolatore
prepmendo il tost®dd@Zasto RETURN.
o o = {2 RETUEN)
EDIT:
file
R: T=0.01,0.01 20:57:39
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1 casa script (date

FILEWAME FILETYPE FM FORMAT RECS BLOCKS DATE TIME
CASA SCRIPT A1 v 14 9 1 1/09/76 20:57
R: T=0.01,0.02 20:58:07

1 casa script

CRSAR  SCRIPT A1

R: T=0.01,0.01 20:5€:15
t casa script 6 8
Questo file non
esisteva prima su disco.
Cgoni riga del file

R; T=0.01,0.03 20:258:32

erase casa script
R: IT=0.01,0.01 20:5%8:18

t casa sciipt
FILE °*CASA SCRIPT A? not FOUND
R{00028); T=0.01/0.07 20:59:30

log

CONNECT= 00:03:59 VIRTCPU= (000:00.12 TOTCFU= 000:00.40

LOGOFF AT 20:59:59 SET FRIDAY 01,09,76
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7) AGGICRNAMENTO DI UN FILE ESISTENTE.

Supponiamo di aver gia‘® scritto il file CASA SCRIPT, 4ai
averlo memorizzato su disco e di volerlo ora modificare,
cioe' di voler aggiungere ¢ togliere righe o di wvoler
correggere errori commessi in fase di scrittura.

Per prima cosa e' necessario copiare in memoria dal disco il
file desiderato, mediante uno dei comandi:

EDIT nome tipo o] TED nome tiro
{E)

nel nostro caso:

EDIT CASA SCRIPT o . TED CASA SCRIEPT
Sul foglio compare ora la scritta:

EDIT:

in guanto il file esiste gia' su disco, non deve essere
creatc di nuovo, ma solo corretto.

A gquesto punto il calcolatore e' pronto a ricevere qualsiasi
comando EDIT per l'aggiornamento del file stesso.

Asscciato al file richiamato c'e' un indicatore di linea,
che all'inizio e' posizionato in testa al file; per poter
fare wuna modifica su una certa riga del file, si deve
spostare l'indicatore in corrispcndenza allt'inizio di tale
riga.

7a) I comandi per esequire spostamenti dell'indicatore ai
linea all’internc del file sonc:

TOP

posiziona 1%indicatore all?inizio del file, prima della
prima riga in modo da permettere l'eventuale inserzione 4di
altre righe in testa al file.

BOTTOH

posiziona 1'indicatore sullfultima riga del file.

UP n

posizicna l'indicatore all'n-ma riga precedente quella
corrente. Se n e' omesso viene assuntoc uguale a 1 ed avviene

il pcsizionamento sulla riga immediatamente ©precedente
guella corrente.



NEXT n

posiziona 1l?indicatore sull'n-ma riga seguente quella
corrente. Se n e' omesso, viene assunto uguale a 1 €4
avviene il posizionamento sulla riga immediatamente seguente
gquella corrente.

LOCATE /stringa/ o semplicemente /stringa/

ricerca la seguenza di caratteri ‘YUstringa™ nelle rtighe
seguenti guella corrente a partire da quella immediatamente
sequente fino alla fine del file.

la ricerca si arresta guando tale sequenza viene trovata fper
la prima volta, # 1'indicatore viene posizionato su tale
riga.

FIND pp----§¥ stringa

dove pp----} e' una seguenza di n caratteri bianchi, ricerca
nelle righe seguenti a quella corrente fino alla fine del
file, la seguenza di caratteri Y"stringa" posizionata a
partire dall® (n+1)-esimo carattere della riga. Cioe!' ogni
carattere non bianco della sequenza viene confrontato col
carattere che si trova nella colomna corrispondente della
linea. La ricerca si arresta guando tale seguenza viene
trovata per la prima volta e l'indicatore viene posizicnatc
alla riga trovata.

by I comandi che servono ad elaborare le linee di un file
sono i seguenti:

CHANGE ysstringal/stringa2/ n

sostituisce la sequenza di caratteri "stringal® con
Ustringaz2® nella linea <corrente e nelle (n-1y linee
successive.

Se n e! omesso ' assunto ugquale a 1 ed il camkiamento
interessa la sola linea corrente; se n e! posto uguale ad #*
81 intende raggiungere la fine del file.

Se le linee interessate contengono piu? di una sequenza
“gtringal” solo 1la prima di esse ({(da sinistra) viene
canbiata. Le due stringhe possono essere di lunghezza
diversa. Dopo l?esecuziane di tale comando si resta
posizionati sull'ultima riga corretta.

Esempi 3 AMARE
c /BTy ¢ ARARE
c sr/lty = ALTARE

c Jltasttoy ATTORE
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c /sttoys/ 2 ARE nota 1
c /ryvar/ : AVARE

c /va/slte/ : ALTERE

Cc Jejo/ : ALTCRE nota 2
c Jjo/e/ : ALTERE

c /re/roy : ALTERC

c Jaltysic 4 @ I0 ERO nota 3

notal: la stringa di lunghezza nulla (due barre consecutive)
permette di eliminare una seguenza dalla riga
corrente.

nota2: per effettuare un cambiamento occorre fcornire delle
stringhe di Jlunghezza sufficiente ad individuare
univocamente il punto da modificare.

nota3: si noti che lo spazio bianco e' un carattere normale,
come ogni altro all'interno della stringa.

CHANGE /stringal/stringa2/ ao *

sostituisce tutte le segquenze di caratteri uguali a
"stringai® con "stringa?2" nella linea corrente e melle altre
{n-1) successive. Se n e' posto uguale ad * si intende
raggiungere la fine del file. {n non puo® essere ORESSC €
deve essere esplicitamente scritto uguale a 1 nel <caso si
voglia modificare la sola linea corrente).

REPLACE linea

sostituisce la linea scritta a gquella corrente. Dopo
l'esecuzione 1l°indicatore resta posizicnato sulla stessa
riga.

DELETE n

cancella a linee a partire da guella corrente ({(compresa).
Dopo lfesecuzione 1'indicatore risulta posizicnatc alla
prima riga non cancellata.

Se n €' omesso ef assunto uguale a 1; avviene allcra la
cancellazione della sola linea corrente e il posizicnamento
sulla successiva.

OVERLAY Pl~----F stringa

ciascun carattere non biadco della stringa va a sostituire
il carattere che si trova nella colonna corrispondente della
linea corrente.

I1 carattere "_" (sottolineatura) permette di sostituire il
corrispondente carattere della stringa con uwno spazio
bianco.

{f indica uno spazioc bianco)




INPUT linea

inserisce la linea scritta a lato dopo la linea corremte,
prima della successiva e posiziona l'indicatore sulla linea
inserita.

INPUT

non seguito da alcun carattere, fa si' che il calcolatore
entri in fase di INPUT. Si possono allora battere guante
righe si vogliono e tutto questo nuovo testo viene insevritce
fra 1la linea corrente e 1la successiva. Quando si vuol
tornare in fase di correzione basta premere due volte il
tasto RETURN e attendere la risposta EDIT: per continuare
normalmente. L'indicatore risulta posizionato sull'ultima
riga inserita.

7¢) Comandi vari:

permette la ripetizionme dell'ultimoc comando effettuatc,
senza la necessita' d4i riscriverlo esplicitamente.

X comando e Y comando
salvanc il comando indicato per un successivo utilizzo.
In e In

eseguono n volte il comando salvato in precedenza senza la
necessita? di riscriverlo esplicitamente.

Se n e' omessoc e' assunto uguale a 1.

I due comandi compiono cioce! 1la stessa funzione del comandc
= ma senza 1la 1limitazione di riferirsi solo all'ultimo
copando dato.

TYPE p

stampa a terminale la riga corrente e le (n-1) successive.
Se n e' omesso e' assunto uguale a 1, e si ha la stawmpa
della socla riga corrente.

ZO0WE nt1 n2

indica che il comando che segue dovra' operare solo tra le
colonne nl e n2 (n1 minore di n2) delle linee costituenti il
file {mentre per default' qualsiasi comando inizia sempre
dalla colonna 1 della linea e termina, per 1 files SCRIFT,
con la colonna 132) .

Notal: nelle descrizioni precedenti, i due caratteri / che
racchiudono la sequenza di caratteri cercata, posscnc
essere due gqualsiasi caratteri wuguali che non
compaiano nella stringa.
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Nota2: i comandi precedenti provocano la scrittura, a
terminale, dell'intera linea ricercata o modificata,
permettendo cosi' di verificare se tutto si e? svolto
regolarmente ed eventualmente di tornare a
correggere. Si puo' sopprimere la scrittura di tale
linea facendo sequire il comando dal carattere puntc
{-) , senza spazi bianchi intermedi. Esempio:

N. /stringa/ ‘

verra®' ricercata la sequenza di caratteri Bstringa®;
se trovata , la tastiera si sblocchera? in attesa 4di
nuovi comandi, senza che la linea in cui compare la
seqguenza vendga stampata a terminale.

Valgono, durante la fase di correzione di un file (EDIT) 1le
stesse regole di salvataggio descritte nel capitolo 6.
L*unica differenza e! che durante la fase di correzicne ci
troviamo gia® in EDIT: pertanto sara’ sufficente dare di
tanto in tanto il comando SAVE senza dover prima premere il
tasto BETURN.

Il sistema memorizzera' su disco le modifiche fatte e
rispondera’ con EDIT:

Alla fine e' sufficiente scrivere FILE perche' il file =ia
gemrorizzato permanemtemente su disco.

I comandi fin qui descritti sonc comuni ai due Fditori
presenti e variano dall'uno allfaltro solo le abbreviazicni
con le guali tali ccwandi sono richiamatics

Comando EDIT TED
BCTICH B BC
CHANGE . C C
DELETE n DEL D
FILE FILE FIL
FIHWD F F
INPUT I
LOCATE L L
NEIT » W N
CVERLAY O 0
REPLACE R R
SAVE SAVE SA
T0P T0P TC
TYPE T T
0P n g
X X X
¥ ¥ Y
ZOWE % Z
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7d) Inoltre il TED possiede, oltre a quelli fincra
epumerati, in piu' rispettoc all'Editcre standard i
seguenti comandis

AGAIN n

{R)
permette la ripetizione =n volte delltultimo comandce
effettuato, senza la necessita? dai riscriverlo

esplicitamente. Se n e' omessc e' assunto uguale a 1.

GOTIO0 n
{(G)

permette il trasferimento dalla linea corrente alla n-pa
linea del file.

LINENO
{LT)

fornisce il numero della linea corrente a partire
dalltinizio del file.

FUP p¥----} stringa
(FUP) .

agisce come il comando FIND ma si muove all'indietro, cioce’
verso l'inizio del file.

NEXT /stringa/
{N)

ricerca la sequenza di caratteri  ‘"stringa" nelle righe
sequenti gquella corrente a partire da quella immediatamente
sequente fino alla fine del file.

La ricerca si arresta quando tale sequenza viene trovata per
la prima volta, e 1'indicatore viene posizicnato su tale
riga.

UP /stringa/

{0)
ricerca la sequenza di caratteri “stringa®" mnelle righe
precedenti guella corrente, a partire da quella

immediatamente precedente, fino alltinizio del file. Ta
ricerca si arresta quando tale sequenza viene trovata per la
rrima velta, e l'indicatore viene posizionato su tale riaa.

DELETE sstringa/
{D)
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cancella le linee del file a partire da quella corrente fino
a guella che contiene la sequenza "stringa" {esclusa).

PUT n nome SCRIPT
{PU)

crea un nuovo file identificato da "nome™ e tipo SCRIPT
costituito dalla riga sulla gquale siamo posizionati e dalle
(n-1) tighe successive. Se il file "nome™ esiste gia', le
linee vengono aggiunte alla fine del file.

PUT ysstringa/ mome SCRTIPT

{PU)
crea un nuovo file identificatc da “nome"™ e tipo SCRIPT,
costituito dalla riga sulla guale siamo posizionati e dalle
seguenti fino a quella {(esclusa) che contiene la sequenza di
caratteri "stringa®. Se la stringa non e' trovata il comandc
non ha effetto. Se il file "pome" esiste gia?!, le linee
vengono aggiunte alla fine del file.

POT n oppure BUT /stringa/
{PD) {(PU)

crea un file temporaneo, come descritto sopra, e inseritile
in altra posizione del file corrente tramite il comando GFT.
I1 file resta su disco fino all'esecuzione di up nuovo
comande PUT dello stesso tipo.

GET nome tipo A1 n m
{GE)

preleva m righe a partire dalla riga n-ma del file definitc
con "onome® e "tipo"™, le inserisce dopo la linea corrente,
prima della successiva e si posiziona sulltultima riga
inserita. Se n e m sono onessi, viene prelevatc l'interc
file.

GET
{GE)

preleva il file tempcraneo creato in precedenza ccl comando
POT n o PUT /stringa/.



8) COMANDI SCRIPT.

Come abbiamo gia' accennato, un file SCRIPT e' costituito da
righe di due tipi:

i) righe che cominciano con un punto a colonna 1

ii) righe che non cominciano con un punto a colomna 1

Le prime contengono i comandi SCRIPT ed eventuali operandi,
come piu' avanti descritto:; le seconde contengono il testo
che dovra®' poi essere stampato.

Durante la stampa il testo contenuto nel file subisce delle
trasformazioni tipografiche, allo scopo di rendere tutte le
righe della stessa lunghezza: cio' e' ottenuto spostando le
parole da una riga all'altra. Cosi' ad esempio se una riga
e? troppoc lunga le sue parole finali apdranno nella riga
successiva, mentre se wuna riga e® troppo corta, essa viene
completata con le prime parole della riga successiva.

Questo procedimento di formattamento puo' essere interrotto
in corrispondenza alle righe che contengono comandi SCRIET:
in tal caso l'ultima riga del testo prima del comando SCRIPT
puoc?! rimanere piu' corta delle altre. Quando cio' accade si
dice che si e* verificata un'interruzione del formattamentoc
nelle righe fra le gquali il comando e' inserito. Poiche' non
tutti i comandi provocano 1l'interruzione, nella descrizione
di ciascun comando verra® detto specificatamente se la
provocca ¢ppure no.

L'interruzione fra due righe di stampa si puo! anche causare
senza 1'uso di comandi, semplicemente iniziando la seconda
con almeno uno spazio bianco: in tal caso la prima non viene
completata con parole della seconda, mentre la seconda,
compresi gli spazi vuoti iniziali comimncia a capo riga.

Il formattamento, oltre a spostare le parocle da una riga
all*altra, provoca anche 1l'inserimentc di spazi bianchi fra
le parole ir modo da raggiungere esattamente 1la lunghezza
prevista per 1le righe di stampa. Come vedremc vi scno
comandi conm i guali e' possibile impedire che cio? AVYVENGA.
Si consiglia, nella prima fase dellfapprendimento, d4i
lipitarsi allo studio dei soli comandi seguentis

-5Py, -PA, .FO, -NF, .BR, .CE, .IN, .UN
che, oltre ad essere guelli di usoc piu' frequente, sono

sufficienti, nella fase iniziale, per usufruire in maniera
soddisfacente delle possibilita® offerte dalloc SCRIPT.
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8a) Comandi per la descrizione del formatc della pagina di
stampas

- LL

- PL

- TH
-BH

- HH
-FH

n

=]

{line length)

definisce la 1lunghezza in caratteri 4i una linea 4di
stampa {n<132)

se l'operando e' omesSso viene assunto -LL 60

se il comando e' omesso viene assunto -LL €¢

crea una interruzione nelle linee tra le gquali ef
inserito ‘ ‘

ha effetto dalla linea corrente in poi.

{page length)

definisce la lunghezza in linee di wuna pagina di
stanpa

se l'operando e' omesso viene assunto -PL 66
se il comando e' omesso viene assunto -BFL £€

crea upa interruzione nelle linee tra le guali ef
inserito

ha effetto dalla pagina corrente in poi.

{top margim)
{bottom margin)

definiscono (rispettivamente) la distanza in 1linee
che deve esistere tra 1l'inizio (fine) della pagina
fisica di stampa e la prima (ultima) riga del testc.
I valori forniti devono, rispettivamente, essere
maggiori dei valori assunti per gli heading e i
footing margin (comandi .HM e .FM)

se gli operandi sono omessi viene assuato -TH 5 €
-BM 3
se 1 comandi sono omessi viene assunto - TM S €
-BH¥ 3

creano una interruzione nelle linee tra le guali scnc
inseriti

.TM ha effetto dalla pagina successiva in poi
{Eccezione: si applica anche alla pagina corrente se
in tale pagina non e' ancora statc prodotto nessun
cutput di testo)

.BM ha effetto dalla pagina corrente in poi.

(heading margin)
(footing margin)

definiscono (rispettivamente) la distanza in linee
che deve esistere tra 1l'inizic (fine) della pagina
linea di stampa e la riga di intestazione supericre
(inferiore)

se gli operandi sono omessi viene assunto -AM 1 &
- FH 1



Esempi

- 23 -

se i copandi =ono opessi viene assunto - HE 1 @
-FM 1 ,

creano una intervuzione nelle linee tra Jle guali sono
inseriti

-HM ha effetto dalla pagina successiva in poi

-F¥ ha effetto dalla pagina corremte in poi.

relativi al paragrafo 8a) =

- o LL
Py
Y oo intestazione superiocre ...
T8 ’T,
jy JHH
® e ¢ testo ® 8 @

@69 llOte e % e

- BH i

i coeo intestazione inferiore ...

€b) Comandi per la descrizionme delle iutestazioni.

- HE

rg{eg2es53e {heading) .

oppure «TT /81/8S2/83/ {top title)

151882953 {footing)

oppure BT #81/82/33/ {bottonm title)

- consentono {(rispettivamente) l1l'inserimento di una
intestazione alltinizio {(fine) delle pagine in
nscita.

S1, S2 e S3 sono delle stringhe di cavatteri ciascuna
lunga al massimo quanto la lunghezza definita per la
linea in uscita {le tre seguenze si possono
sovrapporre 1'un ltaltra) e wvengono stampate in
uscita allineando 81 a sipistra, centrande S2 e
allineando S3 a destra sulla riga.

Se uno o piu' campi sono omessi, si deve seapre



- BD

-ED

-HY

-F¥

- 20 =

codificare esplicitamente i delimitatori. Fseampio:
-HE ?S51e0® -

Le segquenze operandi dei comamdi .HE e .FE non devono
contenere i1 carattere (apice) che e' obbligatoric
quale delimitatore; il delimitatore per 1le sequenze
operandi del comando .TT e .BT invece puo' essere
sostituito da un qgualsiasi altro carattere
alfanumerico o speciale, consentende l'inserimento 4i
gualsiasi carattere all'internc delle stringhe.

I comandi restano in effetto finche' non comrpare un
nuovo comandoc che si sostituisce al primo.

- gli operandi non possono essere omnessi: i
delimitatori devono sempre essere presenti. Esempio:
QHE 999

- se 1 comandi sono omessi viene assunto .HE *YePAGE %e
{-.TT "79DPAGE %') e .FE ?1v793 {-BT ¢°%®*) dove il segne
% viene di volta in volta automaticamente sostituito
dalla numerazione della pagina corrente.

- non creano una interruzione nelle linee tra le guali
sono inseriti

- HE {(-.TT) ha effetto dalla pagina successiva im poi
{Eccezione: si applica anche alla pagima corrente se
in tale pagina non ' ancora stato prodotto nessun
output di testo, eccetto la prima pagina d4i unt
uscita OFFLINE nel caso che .TH e .HM siano tali che
l'intestazione debba essere contenuta nelle prime 2
linee)

-PE [.BT) ha effetto dalla pagina corrente in poi.

151952983 {odd heading)

oppure 0T s81/82/53, {odd top title)
1599529539 {odd footing)

oppure .BO /S1/82/S3/ {odd bottom title)

- yalgono le stesse considerazioni fatte per i comandi
-HE (.TT) e .FE (.BT) con la differenza che questi si
applicano alle sole pagine la cui numerazione e!?
dispari (pagine 1, 3, 5 ecc.), cice?! le sequenze
indicate vengono scritte in testa (in fondo} alle
sole pagine con numerazione dispari, non influenzandc
in alcun modo le sequenze eventualmente presenti per
le pagine con numerazione pari.

1519528 53¢ {even heading)

oppure -ET /S1/52/S83/ | {even top title)
15185293839 {even footing) :

oppure -EB /81/82/83/ : {even bottom title)

- valgono le stesse considerazioni fatte per i comandi
-HE {(~TT) e .FE {.BT) con la differemnza che gquesti si
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applicano alle sole pagine la cui numerazione e' pari
(pagine 2, 4, 6 ecc), cioce? 1le sequenze indicate
vengono scritte in testa (fondo) alle sole pagine cen
numerazione pari, non influenzando in alcun modo le
sequenze eventualmente presenti per le pagine con
numerazione dispari.

Esempi relativi al paragrafo 8b) :

+HE ®*Strimga di provad®?

Causa la stampa della frase

Strimga di prova
in alto a sinistra in ogni rpagina, ma elimina 1la
stringa di destra (che «conteneva PAGE %) e pertanto
elimina la stampa della numerazione delle pagine.

+HE ?Stringa di prova *'PAGE %°

Ha lo stesso effetto del cowmando precedente per quanto
riguarda la stampa della frase

Strimga di prova
ir alto a sinistra in ogni pagina, ma a destra mantiene
la numerazione delle pagine nella forma

PAGE 1 , PAGE 2 , ecc.

JHE ¢8- § =8¢

Sostituisce la forma di numerazione delle pagine da
PAGE 1 , PAGE 2 , ecc.

stampata in alto a destra, alla forma
-1 - 4, -2 - , ecc,

stampata in alto al centro della linea

e
g
[

vees¢ringa di prova®

Causa la stampa della frase

Stringa di prova
in basso a destra im ogni pagina.
Non imfluenza la stringa in testa alla pagina, che
resta invariata e uguale il wvalore <che era state
impostato in precedenza (es. PAGE % se non era stato
definito niente esplicitamente)

Nota: come si vedra® in seguito, per lo NSCRIPT il segno ©:®
{punto e virgola} fna il particolare sigrificato di
separatore di linee logiche: cioe® nella stessa linea
fisica in ingresso possono essere tornite piu?! lipee
logiche, separate dal carattere ; .

Pertanto tale carattere non ruo® comparire in una
stringa di intestazione se prima nop si dissocia da
esso il sigpnificato di fine linea logica.

Per esempio il cogando

» HE °Stridqa di prova; capitolo primot e

verrebbe logicamente interpretato dallo MNSCRIPT come
due linee separate?

.HE ®Stringa di prova
capitolo primot®??
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@ pertanto s$i avrebbe una segnalazione di errore nella
forma del comando.

La sequenza necessaria e allora (vedi il rispettivo
comando) 3

«CH ?
-HE °Stringa di prova; capitolo primc®®?
L8 ¢

dove il comandc CW ridefinisce il carattere 2 quale
separatore logico prima della frase di intestazicne
contenente il ; (e non contemente il ? ), e ripristina
pei il walore default,

8c) Comandi per il controllo della spaziatura e del saltc
pagina.

«-3P M {space)

- causa l'inserimento di n linee bianche nel puntc im
cui si trova

- se l'operando e' omesso viene assunto -SSP 1

- Ccrea una interruzione nelle linee tra le guali e?
inserito.

«DS {double space)

-~ fa stampare il testo in doppia spaziatura e raddoppia
1'effetto di successivi comandi -SSP @

—- crea upa interruzione nelle linee tra le guali e?
inserito.

=58 {single space)

- anpulla l'effetto del comandc precedente o di wun
comando LS

- crea una interruzione nelle linee tra le guali e?
inserito.

n
~LS{YES {line spacing)
NO

- fa stampare il testo spaziandolo automaticamente d4i n
linee bianche tra una riga e l'altra e moltiplica per
n l'effetto di successivi comandi .sp m
-LS YE=S corrisponde a -LE 1 cioe? .DS
- L5 HO corrisponde a LS & cloe? .88




-LE

- BB

- PD

BV
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crea -una interruzione nelle linee tra le «quali et
inserito

se l'operando viene omesso viene assunto «-LS ¢ o
cioet -SS
YES

theading blawnk line)

NGOG

am

.

-

+1

consente la stampa o la soppressione di linee bianche
in inizio pagina

.LE YES consente l'inserimento di 1linee bianche
allvinizio della pagina

.L¥ WO ignora, in uscita, le eventuali linee bianche
in inizio pagina

Eccezione: linee bianche richieste all®inizioc della
prima pagina di wuscita vengono Senpre e comnungue
stampate

non crea una interruzione nelle linee tra le quali e?
inserito

se l'operando e' omesso viene assunto -LE YES

se i1l comando e! omessc viene assunto «1LE NC

{page eject)

=1

a0

produce un saltoc pagina, cice* la linea che segue il
comando e! stawmpata all'inizio d4i uvna nuova pagina,
rinumerando le pagine successive a partire dal numero
indicato dall'operando {pagina =2, pagina corrente+n,
pagina corrente-n)

Eventuali note vengono stampate prima del saltc
pagina, cioce’ nella pagina correante

se l'operando e'! omesso viene assunto -P2 1, cioe?
la numerazione delle pagine viene incrementata ogni
volta di una unita?

crea una interruzione nelle linee tra le <quali =°
inserito.

{odd page force)

oppure 0P {odd page esiect)

{even page force)

oppure ~EP {even page eject)

- causano {(rispettivamente) il saltc alla prima pagina

dispari (pari) successiva alla corremte, e da 1i°
continuano a stampare il testo

- greano upa interruzione nelle linee tra le gqualil somne

inseriti.
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-CP n {conditional page)

- causa un salto pagina se mancano meno di n linee alla
fine della pagima {o alltianizio delle eventuali note
presenti) -

- se l'operando e omesso o© non positivo, il comando
viene ignorato.

- [YES
~EH¥ {empty page)
NO

- consente la stampa o la soppressione di pagine
bianche, <cice? nelle gquali sono presenti solc
eventuali intestazioni, ma nom testo o note
-EM YES consente la stampa di pagine bianche
-EM N0 non stampa, in uscita le eventuali pagine
bianche, pur continuando ad incrementare regolarmente
la numerazione delle pagine

- se l%operando e' omesso viene assunto ~-EN YES

- se il comando e' omesso viene assunto -EM NO

- non crea una interruzione nelle linee tra le guali e?
inserito.

Eserpi relativi al paragrafo 8¢c) =

2CP 10

5P B

BDS

Capitolo 3

Descrizione dei comandi priamcipali
-SS

Prima riga del testo e successive

Il comando .CP 10 provoca il salto pagina se nella pagina
corrente ¢i sono meno di 10 righe di stampa. Lo scopo e?
guellc di impedire che il titoclo del capitole 23 venga
scritto in fondo ad una pagina e non sia seguito da almenc
due righe di testo. lLa riga contenente il numerc di capitolo
@' preceduta da 4 righe bianche e seqguita da una riga bianca
prima del titolo, il quale a sua volta e’ separato dal testo
da una riga bianca.

8d) Comandi per il controlloc della numerazione delle pagine.

ON
-PH¥{ CFF {page number)
OFFNO



ARABIC
- PN {page number)

RCHMAN

- consentono il controlle della numerazicne delle
pagine
O produce la numerazione delle pagine, sia
internamente che esternamente
OFF sopprime la numerazione esternamente, ma continua
guella interna
CFFNO sopprime 1la numerazione sia esternamente che
internamente
Nota: la soppressione effettiva della stampa della
numerazione si ottiene solo eliminando 1l carattere
d4i paginazione % dalle linee di intestazione
ARABIC la nrumerazione viene effettuata con i numeri
arabi {1, 2, 3, & ecc)
ROMA¥ la numerazione viene effettuata con i numeri
romani in caratteri minuscoli (i, ii, iii, iv, ecc)

- se gli operandi sono omessi viene assunto -PN ON e
-PN ARABIC

- se i comandi sono omessi viene assunto -FN OF e
PN ARABIC

- non creano una interruzione mnelle linee tra le guali
sono inseriti.

<AR {arabic)
- ha lo stesso effetto del comando ~-PE ARABIC
- RO {roman)
- ha lo stesso effetto del ccmando ~-PE RCHAN
Esempi relativi al paragrafo 8d4) :

.HE 4898
Tutte le pagine che sequone questo comando, sSORoO senza
numerazione esterna. {Indice dei capitoli, numerazicne

esterna, €cc.)
11 comando cioe'!, annullando il seguno % dall'intestazione,
elimina la stampa della numerazione delle pagine (ricordiamo

che il default e® LHE ttt pAGE %' che porta ad una
pumerazione del tipo PRSE 1 , PABGE 2 , ecc.

.PA 1

. PN ROMAN

JFE tege

lLe pagine seguenti yguesta serie di ccomandi hanno una
pumerazione in fondo alla pagina (Introduzione €ccC).
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Ipfatti l’intestazione in alto resta cancellata dal
precedente comando .HE "9¢° gmentre in basso viene inserito,
centrato in mezzo alla riga, 11 seyno % che sara®
sostituito, in stampa, dal numero corrente della pagina.

La numerazione viene effettuata in numeri romani (. PN RCM2AN)
e coaincera® col pumero "i" (uno) come stabilitc dal comandce
PA 1. . ) :
La mancanza di tale specifica non avrebbe riportatc ad unc
il contatore ‘delle pagine, prosequendo la npumeraziore dal
valore raggiumto nella precedente pagina (anche se queste
non veniva stampato esternamente).

PA 1

.ED 3'@%8

va ﬁ%@@ﬁ

QF'E g 000

PN ARBABIC ,
Capitolo 19: Prova numerazione
+HD 9% %Prova pumperazione % ¢
LHY ® % Prova numeraziope 9¢°

le 1istruzioni utilizzate consentono l'annullamentc della
precedente numerazione in Las30 con L pumeri romani e il
ripristipo di una numerazione in alto e im numeri arabi.

La numerazione comparira® allineata a sinistra o a destra
nella riga a seconda che la pagina sia pari o dispari.
Inoltre le specifiche .HD *294' e HY *%°°Y hanpo validita®

dalla  pagina corrente in quanto, al momento in cui = sono

esesse, non e' stato ancora sScritto alcun testo in  tale
pagina, Il testo e' rappresentato dal titolo del capitolo e
dal susseguente contenuto.

Le successive istruzioni .Hu e HY vengono invece esequite
guando gia® una parte 41 testo (il titolo del capitolc) e?
stata scritta: la loro validita® pertantc comincera’® dalla
pagina sSeguente.

Scopo di tale giocco e' guello di avere vriportato, cltre al
numero della pagina, aanche 11 titolo del <capitolo {a
sipistra o a destra a seconda che la pagina sia pari o
dispari} ip tutte le paygine sSeqguenti 2a non  in  guella
corrente, che gia' conticue 11 titolo gel capitcle:r in
gquesta pagina lviptestazione ccnterra® cioe? la =scla
numerarione.

Comandi per il controllo del formato del testo.

YES
fconcatenate)
HO
YES v
{no concatenate)
HO

- le righe in uscita vengono approssimate, per difetto,

allas lunghezza della linea -LL sediante

lo
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spostamento di parole dalla o alla 1linea sequente,
senza pero’ essere allineate alla lunghezza esatta
mediante 1l'introduzione <casuale tra le parole di
spazi bianchi

- se gli operandi sono omessi viene assunto .CO YES e
- NC YES

- se 1 comandi sono omessi viene assunto -CC YEE €
- NC NO

- creano una interruzione nelle linee tra le quali scnc
inseriti.

YES
-JU ] {justify)
NO
YES}
- N3 {no justify)
18]

«-F0

~NF{

- le righe in uscita vengonc portate esattamente alla
lunghezza della linea {.1L1) mediante 1'aggiunta
casuale tra le parole di spazi bianchi.

Non viene pero' creato alcuno spostamento di parcle
tra una riga e la successiva.

Se la linea corrente eccede la lunghezza stabilita
per la linea, la TrTiga €' stampata cosi' ccme e
scritta

- se gli operandi sono omessi viene assunto -J0 YES €
-NJ YES

_ se i comandi sono omessi viene assunto -.J0 YES €
- NJ NO

- creano una interruzione sulle linee tra le quali scnc
inseriti.

YES
{format)
NO
YES
cppure ,FI{ (£ill)
NC
YES
{no format)
RO

- consentono l'effetto combinato dei comandi .CC e .JU.
Le righe in uscita vengono formate nmediante Ic¢
spostamento di parole dalla o alla linea sequente
{-C0) e mediante l'aggiunta casuale tra le parole di
spazi bianchi {.JU) in modc da avere un allineamento,
a destra, alla lunghezza definita per la linea {(.1I)

- se gli operandi sono comessi viene assunto .FC YES
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{-FI YES) e .NF YES

- se i comandi sono omessi viene assunto -FO YES
{-FI YES) e .NF NO

- creano una interruzione nelle linee tra le quali sonc
inseriti.

-BR {break)

- mantiene separata la linea che precede da guella che

segque tale comando, impedendo lo spostamento 43
parole dalltuna all’altra.
La linea che precede non sulbisce ne' l'effetto ai
concatepazione ({.CO) ne' gquello dai aggiustamento
{-JU), rimanendo in genere in stampa piu? corta della
lunghezza definita per la linea (.LI)

- Ccrea una interruzione nelle linee tra le guali et*

inserito.
i
-LA{ YES {left adjust)
NO
n
-RA YES} {right adjust)
HO
n
ocppure -RI{YES {right adjust)
NO

- comsentono rispettivamente di allineare a sinistra
{destra) le n linee che segucno o 1le linee comprese
tra i comandi con gli operandi YES e NO, senza che
venga causato il formattamento del testo.
L¥allineamento avviene considerando anche eventuali
spazi bianchi all'inizioc o alla fine della riga
interessata.

Se la riga e' piu' lunga della lunghezza specificata
per la linea, la riga viene trcncata.

- se gli operandi sono omessi, viene assunto -LB 1 €
-RA 1
- Creano una interruzione nelle linee tra le quali sono
inseriti.
n
-CE YESJ ‘ {center)
N0

- consente di centrare in mezzo alla linea mei margini
definiti dalla 1lunghezza .11 e da eventuali comandi
-IK¥ le n righe seguenti o tutte le linee comprese tra
i comandi -.CE YES e .CE NO, senza che venga causato
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il formattamento del testo.
Vengono conteggiati anche eventuali spazi bianchi
allt*inizio o alla fine della riga interessata.
Se la riga e' piuv®' lunga della lunghezza specificata
per la linea, la riga viene troncata.

- se l'operando e! omesso viene assunto -CE 1

- crea una interruzione nelle linee tra le guali e?

inserito.

n
-IN{+n {indent)
_ -n
~UH m {undent)

- consentono di spostare le righe di un certoc numero di
spazi dal margine sinistro.
11 comando .IN agisce su tutte le 1linee che seguono
fino al successivo comando .IN, stampando le righe a
partire dalla colonna ({n+1) della linea ¢ modificandoc
di +n o0 =-n il valore precedente. {La prima cclonna
eguivale a .IN 0)
I1 comando resta in effetto anche per eventuali note,
salti pagina, files inseriti col comando .IM o .AP.
B' inoltre valido anche con la specifica .NF
Il comando .UN agisce sulla sola 1linea che segue,
spostandola a sinistra ({rispetto ad un precedente
valore .IN n) di m posizioni.
Si noti <che il valore di m in un comandc .UN nco
dovra' mai superare la somma dei valori n dei comandi
-IN in effetto a gquel punto, cioe® dovra?! essere tale
da non spostare 1'inizio della riga prima del margine
sinistro della stampa.

- se gli operandi sono omessi viene assusnto -IN O e
-UN O

- se i comandi sono omessi viene assunto LIN 0 e
LUN 0 ;

- creano una interruzione nelle linee tra le guali scno
inseriti.

n

-0Fl+n \ {offset)
-0

- consente di spostare le righe d4i unm certo numero di
spazi dal margine sinistro. Il comando agisce su
tutte 1le linee seguenti eccetto la prima fino ' al
successivo comando .OF o .IN, stampando tali righe a
partire dalla colonna (n+1) della linea ¢ modificandc
di 4n o -n il valore precedente. {(La prima colonna

equivale a .OF 0)
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- se l'operando e' omesso viene assunto -CF ©
- se il comando e' omesso viene assunto -0F @

- crea una interruzione nelle linee tra le guali
inserito.

Esempi relativi al paragrafo 8e) =

- HF

«IN 1

< UN 1

~-ABCDE ~ABCDE
FGHIJ FGHIJ
KLMNO KLMNO
«UN 1 ~PORST
-PQRST Ovexy
uvexy

.IN

- FO

Si noti che il valore di m non puo' superare il valore d4i n
dato precedentemente., Il comando

.OF n (of fset)

fa si® che tutte le vriyhe sequenti, eccetto la prima,

-NF

OF 1

~ABCDE -BRCDA
FGHIJ FGHLJ
KLMNO , KLMNO
.OF 1 -POWSI
-PQRST UVWXY
gyHuxYy

«OF

. FO

Ha wvalidita® finche' non s1 trova un auovo comandc L.OF n
oppure il comaando di chiusura .OF oppure un comandc . IN

Si noti che se e' in azione un comando .IN @, il comando .CF¥
n parte dalla colonna a+1.

.OF

annella l%effetto del comando precedente,

8f) Comandi per l'inserimento di note.

BEGIN
PN {focotnote)
FHD
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consente di salvare temporaneamente una ¢ piu® linee
di input e inviarle automaticamente alla fine della
pagina corrente.

Hel caso di esistenza di note la lunghezza del testo
effettivo sara' accorciata e verra' generato un salte
pagina per permettere la stampa della nota a fine
ragina.

Nel caso non esista spazio sufficiente la nota verra?
scritta o continuata nella pagina successiva.

Le linee salvate e <che «costituiscono la nota in
oggetto sono guelle comprese tra 1 due comandi ~FN
BEGIN e .FN EWND

Tutti i comandi di formattamento del testo presenti
tra le linee salvate vengono cancellati alla fine
dell'inserimento e vengono riassunti i valori
precedenti.

I comandi di formattamento presistenti si applicanc
anche alle linee salvate, se non esplicitamente
annullati.

4li?interno di una nota viene forzato il comando .S58
e vengono ignorati i comandi di salto pagina.

non crea una interruzione nelle linee tra le quali ef
inserito.

SAVE
DELETE

NOSAVE
{remote)

consente di salvare temporaneamente una o piu' linee
di dinput e inserirle automaticamente in un punto
specifico della pagina corrente o delle seguenti.

# e? un anumero che dindica la linea della pagina,
prima della gqunale devonoc essere inserite le 1linee
interessate {n al di fuori dei canmpi definiti da .7TF
€ .BM). Se n e' posto uguale a * viene assunto uguale
al valore corrente di .TM 1, cosit* che le linesg¢
vengono inserite in testa alla pagina intetressata.

Se e' specificato NOSAVE, le 1linee salvate sono
cancellate automaticamente dopo il primo usc.

Se e' specificato SAVE le linee salvate vengono
ripetute in ogni pagina seguente, finche®' ncn viene
incontrato lo stesso comando con l°opzione DELETE.

Le linee salvate sono quelle comprese tra il primo
comando .RM e il secondo .RM trovati nel testo

fJutti i comandi di formattamento del testo presenti
tra le linee salvate vengono cancellati alla fine
dell?’inserimento @ vengono riassunti 1 valori
precedenti.

I comandi di formattamento preesistenti si applicanc

anche alle linee salvate, se non eplicitamente
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annullati.

se n e' onesso viene assunto uguale a ¥: se il
secondo argomento e' omesso viene assunto uguale a
NOSAVE; se entrambi gli argomenti sono omessi, viene
assunto -R¥ * NOSAVE

non crea una interrunzione nelle linee tra le guali e?
inserito.

relativi al paragrafo 8f) =

Un file e® caratterizzato da neme, tipo e modo.
«FPN BEGIN

Nella maggior parte dei comandi il modo

di un file puo® essere omesso.

. FN END

Il CHs fornisce i comandi che permettono

di elaborare i files.

Le righe precedenti danno la seguente stampa:

bn file e' caratterizzato da noume, tipo e modo,
I1 CHS fornisce i comandi <che permettono di elaborare i
files,

Nella maggior parte dei comandi il modo di wun tile puo?
essere CEesso.

8g) Ccmandi per il collegamento tra files diversi.

-IM nome nl n2 {inbed)

- serve per inserire nel posto desideratoc unm altro file

npome™ SCRIPT che si trova sul disco di lavoro della
propria macchina virtuale. Al momento in cui il
comando .IM viene incontrato, in fase di stampa del
file corrente, il «controllio passa al file ™"nome®
SCRIPT, che viene stampato di seguito al primo; alla
fine il controllo ritorma al £file corrente e la
stampa continua dalla riga successiva al comando.

I comandi di formattamento presenti continuanc a
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valere anche per il nucovo file, se non esplicitamente
anpullati.

I valori di nt1 e n2 indicanoc le linee del file “nome®
che devono essere inserite nel file corrente durante
la stampa

se n?2 e! omesso si intende da nt alla fine del file
se nl1 e n2 sono omessi si intende tutto il file.

nome ntl n2 {(append)

=

ha lo stesso scopo del comando .IN, solo che si
applica soltanto per aggiungere files alla fine di
quello corrente, non in mezzo alle istruzioni. Al
momento in cui il comando viene incontrato in fase di
stampa del file corrente, il coatrollo passa al file
"pope” SCRIPT che viene stampato di seguito al prinmos
alla fine la stampa si interrompe senza ritormare al
file corrente.

{(read terminal)

causa la sospensione popentanea della stampa a
terminale e permette 1l'inserimentoc di n linee di
input, dopo di che il processo di stampa riprende
regolarmente.

Se la stampa avviene sulla stampatrice off-line, in
corrispondenza del comando si ha la stampa di n righe
bianche.

se l'operando e' omesso viene assunto -RD 1

crea una interruzione nelle linee tra le guali ef
inserito.

linea {type on terminal)
oppure .PR linea {print)

-

causa la stampa dalla linea indicata sulla console di
controllo dello WSCRIPBT.

Se tale console €' anche l'unita® di uscita dells
stampa formattata, tale comando viemne ignorato,
eccetto che durante il primo passc di una esecuzione
in due tempi {opziome 2P2SS del <comando di stamrpa
SCRIPT) gquando il comando causa regolarmente la
stampa della informazione voluta.

non. crea una interruzione nelle linee tra le guali e°
inserito.
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Esempi relativi al paragrafo 8q) :

Conformemente a quanto precedentemente stabilitc si ccmunica

che:

«5P +IM LETTERA 12

Facendo poei riferiranto agli avvenimenti dellfultima
settimana, verranno presi i seguenti provvedimenti:

- SP

AP PRINMO

« AP SECONDO

Al momento della stampa, le ultime linee del file IETTFRA, a
partire dalla dodicesima, vengono inserite nel testc
corrente, alla fine del yuale vengcno pol stampati
nell®ordine i tiles PRIMO e SECUNDO.

. RA YES

Spett. Ditta

«RD 3

.SP2

Si trasmette una breve illustrazicne

Al

mcmento della stampa, dcpo aver scritto sul marqgine

destro del foglio la dicitura Spett., Ditta, il terminale si
arresta, in attesa che vengano battute tre righs ccontenerti
il nome e l®'indirizzo della ditta. Poil la stampa riprende
regolarmente. In questo @modo i possono ottenere ccpie del
file {(una lettera) con indirizesi diversi su oyni copia.

8h) Ccmandi per il cambiamento di simboli.

-FN ESET char {footnote)

I1 carattere char indicato nell’operandc SET viene
stampato in una linea come separatore tra il testo
effettivo € la nota in oggetto.

se l'operando SET e!' omessc, viene assunto .FN SET }
(dove § sta per spazio bianco)

se il comando .FN SET char e! omesso, viene assunto
-.FN SET ~ )
non crea una interruzione nelle linee tra le gquali ef
inserito. '

-.CH® char {control word separator)

™

lo NSCRIPT permette di ccdificare piu?! linee loq%che
di input sulla stessa linea fisica. Tali’ linee
logiche sono tra loro separate da un particolare
carattere delimitatore.
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Il comando -CH4 permette di ridefinire tale
delimitatore

se l'operando e' omessoc, non sonpo permesse piu?! linee
logiche in una stessa linea fisica

se il comando e' omesso viene assunto «-CH® 3

non crea una interruzione nelle linee tra le guali et
inserito.

-CR cul cw2 (control word replacement)

n
LI

permette di variare i comandi che identificanc una
certa funzione dello NWNSCRIPT

cul e' la parola di controllo originale (2 caratteri)
cw2 e' la nuova parola di cegntrollo {2 caratteri)
che sostituira® la precedente .

Se c¢w2 e' anch'essa una parola di contrcllc gia’
esistente mnello NSCRIPT guesta perdera®' il suo
primitivo significato per acguistare il nuovo.

cul deve sempre essere una parocla originale dello
NSCRIPT ' non puo' essere una parola di ccntrcllc
ridefinita ccl comando .CR

se ¢cu2 e' omesso, la parola di controllo cwil € gqguellas
{cw?) associata precedentemente ad essa S0NC
riportate ai sigpnificati primitivi

se entrambi gli operandi sopo omessi, tutte le parole

'di controlloc sono portate ai loro valori primitivi

non crea una interruzione nelle linee tra le quali e?
inserito.

{literal)

char

e

permette di variare o ignorare 1'identificatore dei
comandi dello WSCRIPT.

Se 1'argomento e! un carattere non numerico, esso
sostituisce 1l'identificatore dei comandi di NSCERIPT
in colonna 1 della linea di input.

Se l'argomento e!' un carattere numerico essc indica
il numero di linee seguenti per le quali dovra®
essere ignorato l'identificatore in colonna 1 (Esso
sara' cioe' trattato come un norwmale carattere di
input e stampato di conseguenza in uscita).

se 1l'operando e' omesso viene assunto ~LI 1

se il comando e' omesso viene assunto «LTI .

ncn crea una interruzione nelle linee tra le quali e?
inserito.
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-PS char {page npumber symbol)

permette di wvariare il simbolo di numerazione delle
rFagine.

La numerazione ‘delle pagine viene evidenziata
all'esterno dello NSCRIPT wmediante la sostituziocne
del numero corrente della pagina al simbolc definitc
da tale comando ad ogni <c¢ccorrenza di tale simbole
nelle intestazioni di inizio o fine pagina.

se l?'operando e' omesso, viene assunto -PS %

se il comando e' omesso, viene assunto -PS %

non crea una interruzione nelle linee tra le gquali e°
inserito.

-TR 81T t1 82 t2....5n tn {translate)

permette la ccnversione automatica dei caratteri sn
indicati con i corrispondenti caratteri tn nella fase
di uscita del documento.

sp e tn possono avere la forma di singoli caratteri c¢
numeri esadecimali di due cifre.

L'opzione e' valida fino a che non wviene incontrate
il comando .7TR senza argomenti.

La conversione non si applica alle linee che
contengono comandi Script

nen crea una interruzione nelle linee tra le guali et
inserito.

«TI 81T t1 582 t2.---80 tn ‘ {translate on input)
-TI SET char

Esempi

permette la conversione automatica nei caratteri tn,
dei so0li caratteri sn che sono preceduti da wuno
speciale carattere definito com la copzione SET.

sn e tn possono avere la forma di singoli caratteri ¢
numeri esadecimali di due cifre

L'opzione e' valida fino a che non viene incontratc
il comando .7TI senza argomenti

se viene omesso l'operando SET, il comandc equivale a
- TR

non crea una interruzione nelle linee tra le gquali e
inserito.

relativi al paragrafo 8h) =

LW ?

Ridefinisce il <carattere ? gquale delimitatecre delle
lipee logiche:
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Questa linea ? viene interpetrata 2 .bp ? come 4 linee
eguivale a

Questa linea

viene interpetrata
+br

come 4 linee

+CR Sp SK

Il cgm&pdo .SP (space) perde il suo significatc € viene
sostituito dal comando . SK {skip)

LI 2

?ermette di ignorare lv'identificatore dei ccmandi Scrigpt
ip colonna 1 nelle due linee che seqguono il comando ,IT,
permettendo di interpetrarle come normali linee 4dsa
stampare in uscita

I comandi
« SP

+LI 2

s PR

+ LN

diviene in uscita
I comandi

. PA
LN

i) Comandi per 1l%uso di nomi di riferimento simbolici.

Lo HSCRIPY permette 1%uso di nomi {variabili e costanti) d4i
riferimento simbolici, composti da una seguenza da 1 a 10
caratteri mnon speciali, che possono avere un determinatce
valore ed essere cosi? cpportunamente wutilizzati come
vedremo negli esempi alla fine del paragrafo.

"stringat®
-SSR none {set reference)
espressione

- permette di assegnare il valore risultante dal
secondo operando ({stringa di caratteri o espressione
pumerica), al nome simbolico definito dal primc’
operando.

L*eventuale stringa di caratteri al secondo operando
non deve superare i 14 caratteri di lunghezza ne®




- 42 -

avere spazi tianchi in mezzo; non e' necessario
raddoppiare gli apici che compaiono all'internc della
stringa.

l'eventuale espressione aritmetica e' una sequenza di

operatori ({(+, -, *, /) e termini {(numeri interi o
caratteri particolari dello NSCEIPET) che viene
eseguita da sipistra a destra per ottenere il

risultato da assegnare al nome simbclico.

I seguenti caratteri hanno il sigpificatc particolare
riportato:

% o0& o0 il simbolo definito nel c¢cmandc .PS =
Wumero pagina corrente dallfipizic del file

< = Numero linea corrente dall®inizio del file

<1 = Numero linea corrente dall'inizio della pagina
non crea una interruzione nelle linee tra le gquali ¢!
inserita.

-SE stringa con inclusi nomi simbolici

«30

- UR

-

permette di assegnare un valore (numerico o stringa
di caratteri) a unm nome simbolico, facendo uso di
altri nomi simbolici inclusi nella stringa e
preceduti dal carattere &.

La stringa operando viene cioce' ricreata sostituendoc
a tutti 1 nomi simbolici trovati preceduti dal
carattere & i loro valori attuali al momento della
esecuzione del comando e successivamente interpetrata
come se fosse 1'operando di un comandc .SR

ncn crea uma interruzione nelle linee tra le quali e€°
inserita.

n

CN {(substitute symbol)

CFF

~ permette di sostitupire, nelle =n 1linee indicate o
nelle linee <conprese tra i comandi .50 CN e .80
OFF, tutti i nomi simbolici preceduti dal carattere &
con i loro valori «correnti, prima dell'esecuzione
delle linee medesine

- se l'operando e' omesso, viene assunto =50 1

- se il comando e' omesso, viepne assunto -S0 QFF

- non crea una interruzione nelle linee tra le quali e?
inserito.

linea {use reference)

permette di sostituire nella 1lipea indicata come
crerando, tutti i nomi simbolici preceduti dal
carattere & con 1 loro valori correnti, prinma



=

- 43 -

dell'esecuzione della linea medesinma
non crea una interruzione nelle linee tra le guali e?
inserito.

*stringai?® op 'stringal?

-

Esempi

{cenditional)

noperod op humerol

permette di eseguire o meno la riga successiva al
comando.

Se la condizione indicata e' vwerificata la linea
viene eseguita, altrimenti viene ignorata.

I1 confronto puo® avvenire +tra due stringhe di
caratteri {(non contenenti spazi bianchi) »nells
normale sequenza EBCDIC o tra due numeri interi con
S€gN0.

L'operazione puo' essere una delle seguenti:

= o EQ s uguale

- o NE H non uguale

< o LT 2 minore

> o GT s maggiore

L e} LE z minore o uguale
D= o GE 2 maggiore o uguale

non crea una interruzione nelle linee tra le gualil e?
inserito.

relativi al paragrafo 8i) =

Creazione di un "Indice del Contenuto®

a) Dopo il titolo di ciascun capitolo occorre inserire un
comando

.SR riferimento mpnemonico %
con il quale si assegna il valore % (numero della
pagina corrente al riferimento mnemonico indicato.

Esempio:

Capitolo 10 = Significato dello WNSCRIPT
. SR SIGNIF #%




b) Ciascuna linea dell'indice deve essere formata da
comandi del tipo:

+URB titolo driferimento mnemonico
Cioce*' pel nostro caso
«UR Significato dello HSCRIPT.osooo 8SIGHNIF

Il comando .UR che precede la linea consentira® la
sostituzione automatica del riferimento mnemonico
SIGNIF col valore % della pagina nella quale si trcvas
il relativo capitolo,

¢} Se l%indice cosi' costituito vieme posto alla fine del
manuale, non vi sono altre imiziative da prendere.
Infatti nel momento in cui viene stampata la pagina
contenente il Capitolo 10, viene asgegnato al
riferimento SIGNIF il valore della pagina.
Alla fine del manuale, quando viene stampatc
l*indice, i riferimenti simbolici ‘usati (SIGNIF ecc)
hansno ciascuno il valore della pagina relativa e le
linee delltindice possono essere dircttamente
stampate, Se invece vogliamo che 1%imdice stia 1in
testa al manuale, occorre stamparleo ®im due passi®
fvedi operando 2PASS nel comando di stampa SCRIPT):
il primo passo serve per poter assegnare a tutti i
nomi di riferimento simbolici i valori delle pagine
volute, ma sSenza che venga effettuata la stampa su
carta.
Terminata la prima fase, lo NSCHRIPT ricomincera®
dall®*inizio, passando questa volta alla stampa
effettiva: ip questa sSecoada fase 1 riferimenti

" simbolici trovati posseqggono gia® um  valore e

pertando l¢indice, ancbe in testa al manuale, viene
gtampato regqgolarmente con la numerazione delle pagine
volute.



9) STAMPA DI UN PILE SCRIPT.

Abbiamo visto che un file Script si compone delle ncrmali
linee di stampa del testo e di particolari comandi {-%¥X) che
servono a gestire in modo particolare la stampa del file.
Vi scno due modi di ottenere la stampa di un file Script.

stampa_senza forpattamento : si ha la stampa del file cosit
come e' stato battuto a terminale, compresi tutti i comandi
Script; e' cioe' una lista pura e semplice di guanto battuto
prima a terminale ed equivale al comando TYPE del CHS.

stampa _con formattamento : i comandi Script non vengonc
listati espllcltamente, ma vengono interpretati per ottenere
il formattamento della stampa.

Una volta che abbiamo memorizzato il nostro file su disco,
il cowmando di stampa sotto CHS e' il seguente:

SCRIPT nome (opzioni)

nome: e' il nome del file che si vuole stampare.

opzioni: un insieme di parole chiave, separate tra loro da
uno o piu® spazi bianchi. Esse possonc essere
scelte tra le sequenti:

NO v {nowait)

fa partire immediatamente la stampa del file su terminale.
Se l'cpzione NO €' omessa, appare invece il messagglo‘

LOAD PAPER:; HIT RETURVW.

e l'esecuzlone si interrompe fino a che non viene premutc il
tasto EETURN, permettendo eventualwmente di aggiustare 1la
carta.

ST {stop)

interrompe la stampa del file su terminale alla fine di ogni
ragina, permettendo ad esempio di <cambiare carta. Per far
ripartire la stampa con la pagina successiva, basta premerec
il tastc RETURN.

Se l'opzione ST e' omessa, non c'e? pausa finc a gquando
tutto il file non sia stato stampatd.




PR nnn {page)

fa stampare il file a partire dalla pagina non.

Tale <cpzione e! attiva anche con la specifica .EN CFF,
mentre non €' attiva con la specifica -.PN CFFHRO.

Se l7cpzione e' omessa, la stampa comincia dall®inizio del
file.

ST {single)

fa stampare uma sola pagina selezionata eventualmente da una
opzione PA nnn.

Se l'cpzione SI e' omessa, la stampa prosegue fimno alla fine
del file.

U {unformatted)

fa stampare il testo non formattato dallo SCRIPT.
Se l'opzione UN e! omessa, il file viene formattato in fase
di stampa.

TR {translate)

esegue unpa conversione di tutti i caratteri da minuscoli a
paiuscoli, prima di inviare il file in stampa.

Se l'cpzione TR e' omessa, viene eseguita la stampa cosi’
come il file e!' stato creato.

oF (offline) oppure
PR {(printer)

la stampa viene effettuata sulla stappante cepirale del
calcolatore, invece che sul proprio terminale.

Se tale stampante non e' egquipaggiata com una particolare
catena, comprendente ad esempio i caratteri wminusceli, si
deve anche effettuare una conversione con la opzione TR.

0} ] {online) oppure
TEERH {terminal)

la stampa viene effettuata sul prcpric terminale on-line. Ee
TERM e! omesso viene assunto default il valore CF e 1la
stampa viene effettuwata sulla staampatrice centrale del
calcolatore.

AD {ad-just)

la stampa sulla stampante centrale viene centrata sulla
carta spostata di 30 coclonne rispetto al margine sinistro
del fecglio.
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Se 1lt'opzionme AD e' omessa, la stampa ' allineata a
sinistra.

CE n {center)

la stampa sulla stampatrice centrale viene spostata di n
colonne {n compreso tra 0 e 50) rispetto al margine sinistro
del foglio. Se n e' omesso viene assunto uguale a 0.

Co {continue)

permette di continuare automaticamente la stampa formattata
anche dopo un errore. lL'errore trovato viene evidenziato con
un opportuno messaggioc.

2PASS {twopass)

permette di eseguire la stampa di un file im due fasi.

In uwma prima fase viene effettuato tutto il dowvuto
formattamento, vengono inizializzati e assegnati i valori ai
nomi simbolici, ma non viene prodotta nessuma uscita.

La seconda fase serve invece. alla produzione fisica
delltuscita su carta o su terminale.
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Esempi:
a) SCRIPT CASA {TERH

il calcolatore risponde a terpinale:

LOAD PAPER: HIT BETURN.

e si ferma, dando cosi' la possibilita® di camiiare carta o©
di aggiustarla. Per iniziare si preme il tasto EETURW. Il
calcolatore stampa il file CASA SCRIPT a terminale, con le
cpportune specifiche di formato, salti pagina ecc.
Ltomissione, del parametro TERH causa la stampa sulla
stampatrice centrale del calcclatore invece che sul prepric
terminale.

by SCRIPT CASA {NQ TERH¥

si ha la stampa come nell'esempio a), ma il calcoclatore non
richiede la sostituzione della carta (NO): appema premuto il
tasto RETURN la stampa inizia immediatamente.

c) SCRIPT CASA ({NO UN TERHN

si ha a terminale 1la stampa non formattata del file CESR

SCRIPT, cioe' wuna lista pura e semplice del file come e?
stato precedentemente battuto a terminale.

d) SCRIPT CASA {NO PA 19 SI TERH

si ottiene a terminale la sola stampa, formattata, della
pagina 19 del testo.

) SCRIPT CASA {NO PR 19 ST TERY

si ottiene a terminale la stampa del file a partire da
pagina 19 (PAGE(019). Alla fine di ogni pagina il calcolatore
si ferma (ST) e, per continuare, si deve premere il tastc
RETURN.

£} SCRIPT CASA {TR OF

si ottiene la stampa formattata in caratteri maiuscoli (TR)
del file sulla stampante centrale del calcolatore (0OF)-



Caratteri con significato particolare.

~ Cancellazione di un carattere = @

il segno ® scritto subito dopo un carattere di una linea,
cancella tale carattere. Si usa generalmente per
cancellare un carattere errato in fase di battitura. Se i1l
segno @ e' ripetuto n volte di seguito, cancella gli
ultimi n caratteri scritti. Logicamente e' come se tale
comando ci riportasse indietro nella linea e ci
pernettesse di sovrapporre ai vecchi i nuovi <caratteri
battuti. Si tenga presente che lo spazio bianco {tasto
SPACE) e® considerato dallo SCRIPT un "carattere® al pari
degli altri: se si vogliono percio? eliminare degli spazi
bianchi sovrabbondanti, si deve sempre fare uso del
carattere @ e mai del tasto BACKSPACE, che come vedremo
serve per altri scopi. Esempi:

SVaCBIPT = SCRIPT (cancella la lettera V)
SYRIBABCRIPT = SCRIPT {cancella le lettere VRI)
5C B8RIPT =  SCRIPT fcancella i due tianchi)

- Cancellazione 4i una linea : ¢
il <carattere ¢ permette di cancellare tutta 1la linea
corrente scritta (prima di premere il tasto RETURN) e di
riscrivere di segunito guella corretta. Esempio:

SVRI ¢eSCRIPT = SCRIPT

logicamente e° ~ come se tale comando ci rirportasse
all®inizio della linea, cancellando guanto precedentemente
scritto.
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- Backspace logico : non esiste in maniera standard

Viene definito mediante il comando CMS:
SET INPUT char 16

dove char e' il carattere che si vuol utilizzare. Fsempio:
SET INPUT < 16

permette di tornare indietro logicamente in una linea 4di
tanti caratteri gquanti sono i segni < scritti. A guesto
punto 1 nuovi caratteri mnon bianchi battuti di seguito
vanno a sovrapporsi ai vecchi, mentre gli spazi bianchi
fanno restare invariato il vecchio carattere della linea.
Esempiz

ABCD<<H = ABHD
ABCD<<HP = RABRP
ABCDC<H P = ABHDP

Si noti la differenza col carattere di cancellazicne @
che, guando ripetuto n volte, perde completamente il
ricordo degli B caratteri precedenti, anche Se
successivamnente vengono battutl caratteri bianchi. Esempic:

ABCD@gH = ABH
ABCDaan P = ABH P

Tasto di backspace fisico : BACKSPACE

durante la codifica di un testo in SCRIPT puc' essere
utile sovrapporre due o piu' caratteri per ottenere deil
segni particolari (ad esempio il segno ¥ indicante 1lo
spazio bianco e! ottenuto dalla sovrapposizione dei due
caratteri b e /) o, come nella maggior parte dei casi, per
ottenere delle parole sottolineate. Ci si serve in tal
caso del tasto BACKSPACE,il <¢ui funzionamento e' il
seguente: una volta bhattuta la parcla da sottolineare (ad
esempio) si prema il tasto BACKSPACE tante volte quante
necessario per riportare fisicamente la pallina di stampa
sotto la prima Jlettera della parola e si batta il
carattere di scttolineatdra "_" tante volte guante
necessarie: poi si riprenda la codifica normsale-

Cie? solo da notare che mentre i caratteri 8, ¢ e < non
vengono inviati al calcolatore, im quanto agiscomo subito
sulla linea corrente, ed e' la linea gia® corretta che
viene inviata al calcolatore (RETUBN), il tasto BACKSPACE
causa invece l'inserimento nella linea di certi caratteri
particolari, che verrapno poi interpretati in fase di
stampa dallo SCRIPT. Fsempio:
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SCRIPT{BACK) {BACK) (BACK) (BACK) (EBCK) {BACK)
viene inviata al calcolatore conme:
S(BS)_C{BS)_R{BS)_I(BS)_P(BS)_T{BS)_
dove con {BACK) abbiamo indicato 1lf'uso del tasto BACKSPACE
e con {BS) abbiamo indicato guel particolare carattere che
lo SCRIPT interpretera' in seqguito per vricreare la
sottolineatura.
Pertanto e' da tener presente che le parcle sottolineats
occupano nel file il triplo della loro lunghezza.

PO —,

- Carattere di fine linea logica : #
permette di scrivere su una linea fisica del terminale
piu® linee 1logiche contenenti comandi CHS, separate tra
loro dal segno #. FEsempio:

LIST CASA SCRIPT 4§ TYPE CASAR SCRIET {Return)
eguivale a

LIST CASKR SCRIPT {Return)

TYPE CRSA SCRIPT {Return)

- Carattere di escape: ¥

permette di poter stampare i <caratteri con significato
particolare descritti finora, senza che essi venganc
interpretati e assumano gquelle particclari funzioni ad
essi regolarmente associate: per poter ottemere cic'! basta
far precedere il carattere particolare in oggetto dal
segng . ‘

Esempio:

Il carattere /3/ = I1 carattere /
{cancella la barra)

Il carattere /%3y = Il carattere /3,

{viene stanpato)

Si noti che il segno " stesso e! un carattere particolare
e quindi per ottenerne la stampa va a sua velta fatto
precedere dal segnO... "

Esempios

Il carattere ¥ = Il carattere
{scompare)

11 carattere ®
{viene stampato)

(i

Il carattere uw

I1 comando TERMINAL {abbreviato TEEM) consente di camkiare i
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caratteri speciali sopra descritti:
il suc formato e' il seguente

CHARDEL 83 ]

TERM LIKEDEL OFF
LINEXND char
ESCAPE

e permette di:

a) cambiare 1l carattere speciale con un nuovo carattere
{operando char) '

b} eliminare la funzione speciale di tutti i caratteri
{orerando OFF)

c¢) ripristipare 1 caratteri speciali standard del CHS
{cperando OWN)



- Comandi CP e CHS (B-=>13) (49-->52):

LCGOR none
(L)

Comandi Cp IPL CHus
{I)

LOGOFP
{10G)

LISTPILE nome tipo
(1) & i

TYPE nome tipo nil @2
{T) B

PRINT mome tipo
{pR}

ERASE nope tipo

Comandi CHS ) COPYFILE posel tipo? A1 pome2 tipoZ R1 ... nomel tipoN BT (FRCH n POR m <REF{ADD
{copy)
RENAME nomel tipol A1 nome2 tipc2 R1
{R)
IKPUT ldefinizicne del file
T comandi SCRIPT (vedi seguito)
EDIT nome tipo l
{E) oppure {2 RET) I
TED nome tipo l ‘
SAVE
EDIT { FILE
comandi FLIT o TED (vedi sequito)
8 = cancellazione carattere
caratteri £ = cancellazione linea
particolari # = fine linea logica
LU

escape
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- Comandi EDIT e TED (14-->20) 2

Spostamenti

Elaborazioni

Yarie

TOP

BOTTCE

OP »

UP /stringa
HEXT n

WEXT /stringa/

7/

LCCATE /strimgay/
PIWD V...l stringa
FUP P.o..} stringa

LINENO
GOTC n

CHANGF /stringal/stringaz o B
REPLACE linea

DELETF n

DELETE sstringa/s
OVFRLAY ... strimga

INPOT linea

=

AGAIW
¥ comando

'Y comando

TYPF n
ZONF 01 n2
PUT o)

e
e

X n
TIn

nome tipo

PUT /strimga/ nome tipo
GET nome tipo modo n ®m

EDIT

TCP
B
i)
non esiste
]
non esiste
) #
b2
non esiste
non esiste
pon esiste

C
R
DEL
non esiste
o}
I

&=

non esiste

ISR

pon esiste
non esiste
non esiste

IED

0 R
[« Ne]

HOB om0 @EmaEERaa

LR R
a

&y
rel €3
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- Comandi SCRIPT (27-->#4) (45-->88):

-IL B
a) formato della | .PL ¥
pagina -THE 1 -B¥ m
~-HE b -F8 0
LHE 9S1982983% (. TT /S1/52/53/) FF 951152953¢ (BT /S1/52/83/)
b) Inmtestazioni LHD ¥S1e52983%  (.OT sS1/52/53/) JFD v81¢82%53¢ (.0B s81/82/83/)
-BY 51052953 (_ET /S1/52/S3/) -FV ¢51952983¢ (.EB s/S1/52/53/)
-SSP n
- DS »SS -LS <LnlYES{KO>
- LE <YES{HNO>
c) Spaziatura e { .P2 <ni¢ni-n>
salto pagina -PD {.0P) - PY {-EP)
L.LCP n
. <YES|RO>
d) Wumerazionme {.u <ON{CFF{OFFNO>
« PR <ARABICIROHAN> - AR - RO
-CO <YES{WO> - NC <YES{NC>
wd O <YES{NO> » NJ <YES{RC>
e} Formato - FO <YES{NO> - NF <YES{RC>
del testo ) - RP
« LA <n jYES{N0> <RA <n§YES{NCY
-CF <n {YES{HC> .
- IW Lnpj+ni-n> -UN B
.CF <nidnj-n>
£} Inserimento - FN <BEGIN|EXND>
di note -RH <n <WOSAVE{SAYVE|{DELETE>>
. -FN SET char
g) Canmkiamento -CH char
di simboli .CR cul cw2
J 1T <njchar>
- BS lchar
- TR s1 tl.s-5n tn
- TI ST tiee-5S0 &t
- TI SET char
b} Collegamento « IN poae nl n2 - AP pnome ni n2
tra file diversi 4 .8D n
~TY linea - PR linea
-« SR nope < ?stripga® | espressiocne >
i) Womi 4i - SE stringa
riferimento -0OR linea
sinbolici - ST <n JOR|CFPF>

-IF < *stringai? op %stringaz® | aumercil op numeroc2 >




Yalori di default
file Script:

da

- LT
- PL
- TH
-BH
- HH
~FH
-HE
=FE
«35

<LE

-5 W
- PN
- PW
«FO
-1
- FN
-CH
- LT
- P5
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APPENDICE C

assempere esistenti

YOYPAGE %!

go0w

NO

NO

ON
ARABIC
YES

0

SET -

®

®

%

all®inizio di

un









