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INTRODUZICNE

Questo: manuale descrive le funzioni e 1la modalita' di
utilizzc della libreria HMP2650 che e' stata implementata
dagli autori adattando il software gentilmente messo a
disposizione dalla Philips Elcoma (Milano) ed integrandole
cen procedure e programmi di utilitat®.,

Con guesta libreria et' possibile scrivere, asseablare,
simulare € trasferire un proyramma per il micCroprocessore
Signetics 2650 usando tutte le facilities del CHS/370.

Per ccnsentire a tutti gli utenti interessati 1%utilizzo
della libreria MP26%7, gli autori hannc predisposto il
nastrc magnetico del text 1label F(080 abilitato alla sola
lettura e ygiacente presso il CNUCE,

Chi disponga di una macchina virtuale puo' trasferire sul
proprio disco detto nastro magnetico; altrimenti la libreria
MP2650 puo' essere richiamata, con le dovute modalita’,
dall®Os,.

Per le spacifiche dettagliate dei linguaggi di
progranmazione riferirsi ai seguenti manuali:

- Microprocessor 2652 Signetics, Philips Elcoma 1977.

- IBM Virtual Machine Facility/370: Command Language Guide
for General Users, Order No. GC20-1804-3, 1975
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DIRETTIVE DELLA LTBRERIA HP2650

HELP2€50

ASHM fname

GO control fnamei...fnamelN

RHEX fnamei...fnamel

D hexloc1 hexlocH

spiegazioni sulla liberia
MP 2650

compilazione programmi (dove
fname e' il nome del file
sorgente)

esecuzione sisulata (dove
contrel e? il nome del file di
comandi fnamet...fnameN sonc i
nomi dei moduli oggetto)

caricamento di moduli oggetto
{dove fnamei...fname¥N sono i
noni dei moduli oggetto)

dump esadecimale dei moduli
caricati (dove hexloc1 hexlcecH
sono gli indirizzi esadecimali
di inizio e fine blocco)
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ELEMENTI DEL LINGUAGGIOC

Un programma in Assenmbler 2650 e' costituito da linee di cui
l'ultima deve contenere la direttiva END ; dette linee sono
fornite al CH¥S come normali linee di stampa di wmassimo €0
caratteri in un file 4i tipo SOURCE, Formalmente le linee
sono definite come segue, usando parzialmente 1la forma
normale di Backus integrata, per motivi di semplicita'’ ed
intellegibilita' guando non sia equivoco, con riferimenti in
linguaggioc naturale e commenti esplicativi posti tra [ J.

Linea ::= {Commenti}] {Istruzioni}| {Direttive}

{Commenti} ::= % {COMMENTO}

{Istruzioni} ::= {ISTCODE}| {LABL} {ISTCODE} | {ISTCODE}

{COMHMENTO} | {LABL} {ISTCODE} {COHHENTO}
{Direttive} ::= {DIRCODE} | {DIRCODE} {COMMENTO} [notare i
blanks nelle istruzioni e direttive]

{LABL} ::= etichetta alfanumerica di non piu® di 8 caratteri
contigui e iniziante con una lettera in colonna 1

{COMMENTO} ::= espressione alfanunmerica

{DIRCODE} ::= una delle seguenti espressioni

i e

{LABL} ORG {EXPR} [set origin, {LABL} opzionale]
{LABL} EQU {EXPR} [equivalence symbol]
{LABL} ACON {EXPR} [ define address, {LABL} opziocnale]
fLABL} DATA ([EXPR} [define data, {LABL} opzionale]
{LABL} RES {EXPR} [reserve storage, {LABL} opzionale)

END [EXPR} [end assembly]

EJE [eject listing page]

PRT [ONOFF} [rrinter control]

SPC {EBXPR} [ space control]

TITL {EXPR} [title]

PCH {ONOFF} { punch contrcl]

{EXPR} ::= {ESPRESSIONZ ARITMETICA}| {EXPR}, {ESPRESSIONE
ARTITMETICA}
{ONOFF} ::= ON]OFP
{ESPRESSIONE ARITMETICA} ::= espressione aritmetica composta
da (VAR}, {COST} e operatori +,-.
fYAR} :

:= {LABL}|S$
{COST} ::

= {NUMERO DECTIMALE}|H' {NUMERO ESADECIMALE}"|O® {(NUMERC}
OTTALE]} '"]B* [NUMERO BINRRIOQO}®{|A' {CARATTERE ASCTI} *{
E? {CARATTERE EECDIC}?

{SIMBOL} =:= {VAR} |>{VAR}|<{VAR}| {ESPRESSICNE ARITMETICA}



{ISTCODE} s:o=

- -

una delle seguenti espressioni {dove
opl,...0p9, che sono i codici iniziali ai
ISTCODE, soso di seguito  tabulati in
corrispondenza verticale, le parentesi ( )
racchiundono gli elementi opzionali],

opi,nl {*) {SIHBOL} {,n2) {,a)
op2,n1 {#%) {STHBOL}
op3,n1 {SIMBOL}

op1 op2 op3

op4 n1
op5,n1
opé
op7 {SIHBOL}
op8 (%) {SIMBOL}
op9 (%) {SIMBOL},3

oph op5 op6é op7 op8 op9

ADDA ADLR ADDI ADDZ {addition]
ANDA ANDR ANDI A¥DZ fand)

BCFA [ branch false
absolute ]

BCFR [ branch false
relative ]

BCTA { branch true
absolute ]

BCTR [ branch true
relative)

BDRA { branch decrement
absolute ]

BDRR [ branch decrement
relative]

BIRA [ branch increment
absolute]

BIRR [ branch incresent
relative]

BREA [ branch mon-zero

, absolute]

BRER [ branch non-zero
relative]

BS¥2 [ branch subr.
false absoclute]

BSFR { branch subr.
false relative)

BSHA [ branch subr.
aon-zerov abs, )

BSKER { branch subr.
non-gero rel, }

BSTA { branch subr.

‘ true absolute]

BSTR [ branch subr.

true relative]
BSXA [ branch subr,

indezed abs. )
BXR {[branch indexed

absolute)



op1

COHA

EQORA

IORA

LODA

op2

COHR

EORR

IORE

LODR

STRA STER
SUBA SUBR SUBI SUB2Z

op3

COMI

EORI

I0RI

LoDI

REDE

THI

HRTE

opl

Conz

EORZ

IOR7Z

10D2

STRZ

op5

DAR

HRTC
WRTD
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op6 op7 op8

CP5L

Ce2su

HALT
LPSL

1LPSyU

SPSL

SPSU

TPSL

IPSU

ZBER

ZBSR

op9

[compare ]
{clear progranm
status lower]
[clear progran
status upper]
[decimal adjust
register)
[exlusive or)]
[halt]
{inclusive or]
[load prograsm
status lower ]
{load program
status upper ]
[load]
{no operation]

[ preset program
status lower]
{preset progran
status upper )

[read control)
[read data]
[read extended]
{rotate register
left ]

[rotate register
rigth]

{return)

{return enable]
{store progranm
status lower]
{store program
status upper ]
[store]

[ subtraction]
[test mask
immediate ]

[ test program
status lower ]
[test program
status upper ]
[write «control]
{write data]

[write extended]
[{zero branch
relative]

{zero branch
subr., relative]

{registro o condizione]

[registro]

[auto-increment o decrement )

[indiretto)]



COMANDI

DUOHP,

FEND

INPUT

INSTR.

LINIT

PATCH

REFER,

SETP.

SETR.

SROH

START

STAT
STOF,

TEWD

dove

10C =
NO =
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COMANDI DEL SIMULATORE

PARAMETRI

LOC,FWA~-LWA(;...;L0C,FHA-LWA)

none

VALUE (;...; VALUE)

LOC (3...3;L10C)

NO

LOC,VALUE {{,...;L0OC,VALUE)

LOC (;...;LOC)

LOC (,PSL=VALUE) (,PSU=VALUE)

LCC {,RO=VALUE)... (R6=VALUF)

FREA~-LWA

LocC

none
LOC (... ;L0C)

none

stampa ltarea di
memoria FRA-1W%R
guando eseguita

ltistruzione
all?indirizzo 1LOC,

termina lvintera
esecuzione

read dati per
l%istruzione simulata
di 1/0

stampa il contenuto
dei registri guando
el eseguita

l'istruzione
allvindirizzo LOC
specifica il numero
totale di istruzieni
da eseguire
inizializza ogni
cella di indirizzo
1LOC al valore VALUE

stampa il <contenuto
dei registri <quando
an'istruzione fa
riferimento

all*indirizzo LOC
guando 1'istruzione
all'indirizzo 1LOC e!
eseguita setta il
Program Status Word
quando 1t'istruzione
all'indirizzo 1LOC e!
eseguita setta i
registri a VALUE
specifica gli estreni
della ROH

fa partire il
programma simulato
dallt®indirigzo 1L0OC
stampa le statistiche
termina 1'esecuziocne
del progranma
eseguita l'istruzione
allt*indirizzo 10C
terminata l'ultima
esecuzione si prepara
ad esegquire 1la
successiva

indirizzo esadecimale della istruziocne
nukero decimale
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primo indirizzo esadecimale delltarea di memoria

FWA =

L¥9A = uyltimo indirizzo esadecimale dell’area di memoria
VALUE = valore a cuil settare una cella di menmoria
R0,+0.86 = registri generali 0-6

PSL = program status lower

FSU = program status upper

blank = separatore tra comandi e parasetri
{ ) = racchiudono parametri opzionali
b
4
»

separatore tra insiemi di parametri
separatore traparametri in un insienme
s+ee3 = indica la possibilita' di scrivere piu? parametri
o insiemi di parametri ‘

le linee di commento devono essere precedute da #=

La memoria di lavoro del simulatore e' lunga 2048 celle di
memoria di 4 bytes.
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TRASFERIMENTO L[ATI

Nellt'intento di consentire un agevole trasferimento di dati
esadecimall dal CM5/370 a piccoli sistemi a microprocessore,
tramite terminale, sono state previste le procedure

RHEX modulo oggetto

e la procedura

Cump bexloc1 hexloc¥

che generano al terminale una sequenza di dati con il
sequente formato

hexloci= DATOT DATO2 o¢ oo vs 00 o0 so oo

o S0 9 O o © LN e o ° o ¢ 0 ® 9 L2 o9 L2 L LR ®Q ® 2 ° 9 ° o L ]

hexlocxz @8 o0 oo DATON

dove hexloct ' 1'indirizzo esadecimale di inizio del blocco
di memoria, hexlocX e! 1lt'indirizzo esadecimale di fine
blocco di memoria con la prima cifra arrotondata a <zero €
DATC1 DATO2 ..... DATON sono i valori esadecimali dei bytes
compresi tra i due indirizzi specificati. (E' possibile fare
il Dump anche di un singolo byte specificandone il solo
indirizzo)

‘Nel seguito e' riportato un esempio di wgtilizze delle
rrocedure per il trasferimento di- dati.
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ESEMPIO APPLICATIVO

Per facilitare la comprensione dei precedenti capitoli viene
gui® riportato un esempio di utilizzo di tutte le procedure.

I commpenti all’uso delle procedure sono scritti in caratteri
einuscoli, Le linee segquenti inizianti con il carattere !,?
{che 1in una seduta reale viene stampato dall*elaboratore
core segnale di pronto), sono scritte dallt'utente: tutte le
altre sono la risposta dell'elaboratore.

Appena attaccata la macchina virtuale viene stampata la
scritta

PER SPIEGAZIONI USO SI&ULATOQE FPARE "HELPZ265(01

converra® guindi per prima cosa acguisire informazicni sulle
procedure wutilizzate scrivendo il comando HELP265® senza
parametri (in ogni istante dell'elaborazione e' possibile
chiedere aiuto a questo programma).

«HELEZ2EEQ

la risposta del programma di spiegazioni e?

DI QUALE PARTE DEL SIMULATORE SIGNETICS VOUOI INFORMAZICONT?

®* INEUT Ey0 EDITING DI FILES ({SOURCE)
# ASSEMBLAGGIO DI FILES {ASHFILE)
% SIMULBRZIONE DI PILES {GOFILE)
% DUMP DI FILES OBJECT {DUNMFILE)
¥ CARATTERE DI TABULAZIONE {TABCHAR)
% PRINT DI FILES {PRFILE)

"Cominciapo a chiedere spiegazioni sulla creazione di nuovi
files, e guindi scriviamo:

« SOURCE

PER SCRIVERE UN FILE NUOVGO O CORREGGERNE UNO GIR' ESTSTENTE
CARE II CCHMANDO

EDIT NCHEPILE SOURCE

USARE I CCHANDI DI EDITING DEL CMS/370 ED AL TERHMINE T1
CCHANIDC 'FILE", IL FILE "NOMEFILE SCURCE?® VERRA®
MEMORIZZATO SUL DISCO DELLA MACCHINAR VIRTUALE,

Cccorrera? richiedere spiegazioni anche sul carattere 4di
tabulazione., Basta scrivere:

+HELF2€¢E50 TABCHAR

IL CABATTERE DI TABULAZIONE DEFAULT E' ":9, PER POSIZIONAPSIY
A CCLCNNR 8 DARE (IN EDIT) IL COMANDO CMS "TaABS 1 8!, PFR
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CAMEI2ARE IL CARATTERE DI TABULAZIONE SCRIVI 'TAB X'.DOVF X
E' I1 NUOVO CARATTERE DI TABULAZIONE; ALTRIMENTI SCRIVT
0K,

Se si desidera usare un'altro carattere di tabulazione, fer
esempio il carattere '>', basta scrivere:

+TAB >

Fino ad una successiva definizione il carattere di
tatulazicne resta quello definitec (soltanto per 1ltattuale
seduta)l.

Cominciamo allora a scrivere il nostro file <che chiamerenc
SOMMA, Il tipo deve essere SQURCE

LEDIT SOMMA SOURCT

NEW FILE:
EDIT:
+TABS 1 8

Con guesto comando si tabula a colonna 8 con il carattere ¥5¢

- INPUT
INBUT:

Possiamo ora scrivere il progranma:

+*PRCGRAMMA PER LA SOMMA ARITMETICA IN CCMPFLEMENTC 2 2

-#DI TATI DI UN BYTE CONTENUTI NELLY'AREAR DI MFMOEIA VET,
+2LENG = LUNGHEZZA DELLYAREA VET

+®VET = INDIRIZZO DELL'AREA DOVE SONO I DATI

+E30MM = SOMMA FINEL® [2 BYTES)

+*BENE = INDICA (3% =0) CHE LA SOMMA E* CORRETTRA, (SE =1) OVF
.®LA SCMHMA E' PATTA CCN IL CARRY E AD OGNI PASSO SI CONTROLILA
©o®SE C'E' STATO UN OVERFLCY,

. K

o &

«>0ORG H'100' IL PROGRAMYMA COMINCIA DALL'IRDIRIZZO H'100°

« INIZ>LODI,0 VPSL CARICA IN REGO IL BYTE PER SPTTARF LA PSL
«>LESL CARICA LA PSL CON IL CONTENUTO DI REGO

«>CPSU HYFF? AZZERA LA PSU

«% INIZTALIZZAZIONE REGISTRI

.>LALA, 1 LENG REGI=PUNTATORE AREA VET

«2L0DI,;2 0 REGZ2,REG3 CONTENGONO LA SCMMA PARRZIALF, (REG?
.>L0DI, 3 0 i BITS PIN' SIGNIFICATIVI, REG3 QUELLI MENO)
»>STRA,3 BENE 57 AZZERA LA CELLA BEKNE

.% CICLC DI SOMMA

+LOF>LCCA,D VET,1,~ LOAD IN REGC DI (VET+({REG1-1)).

o R LA SCANZICNE COMINCIA DAL FONIDC
»>ATDZ 3 SI SCHMMA AL DATO LA SOMMA PARZIALF{ BITS - SIGN.)
+>ATTI,2 0 SI SOMMA IL CARRY AL REG2 (CIOE! 1 SE C'E'! STATIO
o & RIPORTO

«>CPESL,1 IN OGNI CASO SI RIAZZERA IL CARRY

«>TPSL H'O4? SI TESTA IL BIT DI OVERFLOW NELLA PSL

. >BCTR,{ SOVF SELTA A SCVF SE CCNTITICN CODE=00, CIOE?
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o ® SE C'5Y S5TATO UN OVERFLOW }
«>STRZ 3 SI CARICA IW REG3 LA PARTE MENO SIGNIFICATIVA
o DELLA SOMMA PRRZIALE

. >BE¥NR,1 LOOP SALTA A LOOP FINCHE® REGY DIVERSO DA O
+sHMEMD>STRA,2 SOMHM ST MEMORIZZA REG2 E REG3I HELL*ARERA DI
«>STRA,3 SCHMN+1 MEMORIA INDIRIZZATA DR SOCHH

«>HALT

+» SOVF>LODI 0 HU'FP? ST SETTR BENF A H'FPY PER INDICARF LPCVYP
+>8STRA,0 BENE

. 2L0DI, 2 O SI AZZ¥RA 1A SOMHA PINALE

.>LODI,3 0

«>BCTR,3 MEH SALTC TNCOWRDIZIONATO A MEH

% ARER R A M

«>ORE HY200¢ INIZYIO AREA DATI DALLA CELLA HY200:
«BENE>RES 1, 3T RISERVA 1 BYTE ALLA CELLA BENE
+SCHMDRES 2 SI RISERVANO DUE BYTES PER 12 SCHMHA FINRLE
+LENG>LATA BrOHO111Ne LUNGHEZZA AREA VET ({29 DATI)
+VEI>LATA H'1,2,3,8,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F?

+>LCATA ['16,17,18,9,,1,22?

.>CATA C¥*31,32,33,8,5,36,37¢

< VPSL>ECU B'00001017Y (COM=1,WC=1)SET INIZ PROG STATUS LCWER
+>END INIZ

. {pigiare tasto REZTURN)

EDIT:

In questo ambiente e' possibile usare i subcommands EDIT/370
per poter ottenere stampe parziali, fare correzioni ecc...
A1 termine dare il comando:

JFILE
H;

I1 file SCMHMA SOURCE €' memorizzato sul disco della macchina
virtuale,

Per assemblare il programma chiediamo aiuto al programma
EELF2€50:

+BELP2650 ASHFILE
PER ASSEMBLARE ON FILE DARE IL COMANDOC
ASH NCHEFILE

L'ASSEMBLATORE PRODUCE DUE FILE SUL DISCO DELLA HMACCHIRRA

VIRTUALE

NCHEFILE LISTING =LISTING TIPO SIGNETICS CON DIAGNOSTICA TII
ERRORT;

NOMEFILE OBJECT =MODULO OGGETTO FORMATO SIGNETICS

UTTLIZZABILE S5IA PER IL SIMULATORE CHE PER
L*ESRCUZIONE SUL 2650,
Inviamo allora il comando:

+ASH SCHMHMA

EXECUTICN BEGINS...,

16 0105 €0 00 00 C LADA,71 LENG REG1=PUNTATORE AREA VET
26 0115 75 00 RA CPSL, 1 IN OGHEI CASO ST RIAZYZ
32 011C 59 €0 U  BRNR,7T LOOP SALTA A LOOP FINCHE® RE



TOTAL ASSEMBLER ZTBFORS = 4

E;

Ci sono 4 errori che sono deducibili dalle linee che sono
state stampate. La lettera prima del codice mnemonico
indica il tipo di errore. Se tale diagnostica non ef
sufficiente per individuare gli errori commessi, potremc
stampare l'intero file SOMMA LISTING per avere una visione

totale del programma, Chiediamo aiuto al programma HELP2650
per avere informazicni sul print di files.

<HELPZ2650 PRFILE

PER AVERE LA 5TaMPay DI UN FILE DI QUALSTIAST TIPC
(SCURCE,LISTING,0B3JECT, RESULT) DARE IL CCHMANDO CHS

PRINT NCMEFILE TIPO N1 W2

PER STAMEARE SULLA STAMPANTE DEL 377; OPPURE IL COMANDO CHS

TYPE NCHMEFILE TIPO N1 N2

PER STAMPARE SULLA TELESCRIVENTE. N1 E N2 SCWO
RISPETTIVANENTE IL NUMERO DELLA PRIMA E DELL'ULTIMA RIGA LI
CUI SI VUCLE LA STAMPA, SE OMESSI E' STAMPATO LPINTERO FILE,
Allora invieremo il comando:

+TYPE SCHMA LISTING

ed otterremo la stampa dell'interc file con questogformatc:

1 PIP ASSEMBLER VEZRSION 4 LEVEL 1

LINE ADDR B1 B2 B3 B4 ERR SOURCE

1 *PROGRAMMA PER 1A SOMMA ARITMETICA IN COMPLEN
2 #DI DATI DI UN BYTE CONTENUTI NELL'AREA DI ME
3 ®LENG = LUNGHEZZA DELL'AREA VET
4 #VET = INDIRIZZO DELL'AREA DOVE SONO I DATI
5 ®SOMM = SCMMA FINELE (2 BYTES)
6 #BENE = INDICA (SE =0) CHE LA SCHA E' CORRETT
7 *LA SOMMA E' FATTA CON IL CARRY F AT OGNI PASS
8 ®SE C'E! STATO UN OVERFLOW,
g £
10 & |
11 ORG H*100' IL PROGRAMMA COMINCIA DALL'I
12 0100 04 0 INTZ ~ LODI,0 VPSL  CARICAR IN REGO IL BYTE PE
13 0102 93 LPSL  CARICA LA PSL CON IL CONTENDTO D
14 0103 74 FF CPSU H'FF'  AZZERA LA PSOU
15 % INIZIALIZZAZICNE REGISTRI
16 0105 00 00 70 0 LATA,1 LENG  REG1=PUNTATORE AREA VET
17 0108 06 99 LODI,2 0  REG2,REG3 CONTENGONO LA SOMM
18 0102 07 90 LODI,3 0  PIU' SIGNIFICATIVI, REG3 QUE
19 010C CF 02 00 STRA,3 BENE ST A2ZZERA LA CELLA BENE
20 * CICLO DI SOMMA
21 010F 0D 42 74 LOP  LODA,0 VET,1,-~ LOAD IN REGO DI (VET+ (R

22 * LA SCANZIONE COMIKCI

PAGE

1



23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
490
41
42
43
by
&5
46

48
1 PIP
LINE

49
50

TOTAL ASSEMBLER ERRORS

0112 83 ADDZ 3 SI SCHMHA AL DATC._LA SCHMA PARZ
0113 86 00 ACDI,2 O SI SOHMHR II CARRY AL REGZ (C
£ RIPORTO
0115 75 00 RAa CPSL,1 IR OGHEI C3S0C SI RIRZZERA IL Ca
0117 B5 04 TPSL H'04? SI TESTAR IL BIT ©I OVERFLO
0119 18 DA BCTR,0 SCVF SALTR A SCVY¥ SE COHNDITION
% SE C'E? STATO UN OVERFLOW
011B C3 STRZ 3 ST CARICA IN REGI LA FARTE HMEN
= DEL1X SCHMAR PARZIALE
011C 59 20 U BRNR,1 LOOP SALTA A LOOP FINCHE' REGT
O11E CE 42 01 MEW STRA,2 SCHH SI MEMORIZZA REG2 E REG3
0121 CF 02 N2 STRA,3 SOHN+1 MEWMORIR INDIRIZZATR L2
0124 4¢ HALT
0125 N4 rr SQVF LODI,C HU'FF?® ST SETTR EFNE B HEFF! PE
8127 cCc 22 50 STRA,0 BENE
01232 06 00O LopI,2 ¢ SI AZZERAR 1B SCHMMA FIHNALE
012C 07 29 1L0pI,3 ©
012E 1B 6Z BCTR,3 HMEHN SALTC INCOWDIZICNRTIC A HEH
%' BRREA R A H
ORG H'200° INIZIOC RRER TATI PDALLA CEL
5200 BENE RES 1 ST RISERVA 1 BYTE ALLAZ CELLA BE
0201 SOMH RES 2 SI BISERVANO DUE BYTES PER L& S
0203 1p LENG DATA B'00011101°¢ LUONGHYZZ2 AREA VET {
0204 01 €2 03 N1 VET DATA H*1,2,3,4,5,6,7,8,%,A,B,C,D,E,F?
¢5 26 17 18
09 03 7B AC
0D ONE OF
0z13 10 11 12 19 DATA D*16,17,18,9,,1,22°
00 01 16
0Z12 19 12 1B 74 DATA 0'31,32,33,4,%,36,37?
05 1E 1F
ASSFEMBLER VERSICNW 4 LEVEL 1 PAGE 2
ACDR B1 B2 33 B4 ERB SOOURCE

0002

Gli errori

clet?

il tipc

Alla linea

infatti abbiamo scritto

si deducono
una lettera significa che
della lettera

16 ctet

¥PSL

4

EQU B'00001010* (CCHM=1,WC=1) SET INIZIA
END INIZ

dalla colonna ERR del LISTING: se

un errore
LADA al posto di LQODA. Alla linea

26 c¢ci sonoc due errori:

tipo A

di

{Argument error).

carattere
spazia).

{Undefined symbol) ;
LoopP

con

label
l'erzore e

Con guesta

]
g

Alla

dopo il

2 non

linea 32

tigo
Entzr

e! se
l'istruzione e!' un branch all'istruzione
esiste
stato commesso alla linea 21 dove la label et
stata scritta LOP al rostoc d4i LOOP,

diagnostica di

err

nella linea cfe® un errore ed

indica il +tipo di errore commesso.

del tipo G (Cp-code error):

R {Register field error) e d4i
ambi sono stati causati dal

codice operativo (deve esserci uno

gnalato 1l'errore del tipo U

tale istruzione. Infatti

ore andiamo a correggere il



file SCMMA SOURCE,

<EDIT SCHMA SOURCE

EDIT:
JNEXT 16
LATA,1 LENG REG1=PUNTATORE AREA VET
.C /B/0/
LODA,1 LENG RREG1=PUNTATORE ARFA VET
.L /LOP
1LOF LCLA,0 VET,1,- LOAD IN REGO DI (VET+ (REG1-1)).
.C sLCP/sLOCR/
100  LODA,{ VET,1,-  LOAD IN REGC DI (VET+{REG1-1)).
.L sCPSL,
CPSL,1 IN CGNT CASO SI RIAZZERA IL CARRY
.C /.17 1 {
CPSL 1 IN OGNTZ CASO SI RIAZZERA IL CARRY
+FILE
B

I1 file SCMMA SOURCE e' corretto e possiamo riassemblarlo:

-ASH SCHMA

EXECUTICN BEGINS...

TCTAL ASSEMBLER ERRNORS = G
Rs

Finalmente il file e' corretto e possiamo richiedere 1la
stamra del file SOMMA SOURCE e dei files SOMHMA LISTING e
SCHMMA CBJECT prodotti Jalltassemblatore.

+TYPE SCHMA SOURCE

*FEOGHKAMMA PER LA SCMMA ARITMETIC2 IN COMELEMENWTC 2 2
#DI LCATI DI UN BYTE CONTENUTI NELL'AREA DI MEMORIA VET,
*LENG = LUNGHEZZA DELL'AREA VET
*VET = INDIRIZZO DELL!'APEA DOVE SONO I DATI
#SCEM = SOMMA FINZLE (2 BYTES)
*BENE = INDICA (SE =7) CHE LA SOMMA E' CORRETTA, (SE =1) CV¥
#*LA SCMMA E' FATTA CON TL CARRY E AD OGNI PASSO SI CONTROLLA
#SE CY'E' STATO UN OVERFLOW.
kS
S
ORG H'10D' I1 PROGRAMMA COMINCIA DALL'INDIRIZZO H?100°
INIZ LCDI,0 vPSL CARICA IN REGO IL BYTE PER SETTARE 12 PBSL
LESL CARICA LA PSL CON IL CONTENUTO DI REGO
CESU H'FF? AZZERA LA PSU
% INIZIALIZZRZION® REGISTRI
LOEA,1 LENG REG1=PUNTATORE AREA VET
I¢pr,2 ¢ REG2,REG3 CONTENGONO LA SOMMA PRRZIALE, (REG2
LCpI,3 0 I BITS PIU' SIGNIFICATIVI, REG3 QUELLI MENO)
STRA,3 BEWTE ST AZZERA LA CELLA BENE
* CICLC DI SOMMA
100P 10Da,0 VET,1,- LOAD IN REGO DI ({VET+ (REG1-1)).
* LA SCANZICNE COMINCIA DAL FCNDO
AZLZ 3 ST SCHMMA AL DATO LA SCMMA PARZIALE( BITS - SIGH.)
APDI,2 € SI SOMMA IL CARRY AL REG2 (CIOE' 1 SE C*E' STATO
E RIPORTO
CESL 1 IN OGNT CASO SI RIAZZERA IL1 CARRY
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TPSL H#NY4e SI TESTA IL BIT DI OVERFLOW NELL2 PSI
ECT%,0 sov® SALTA A SOVF SE CONDITICN CODE=00, CIOE?

ks SE C'E?' STATO UN OVERFLOW

STRZ 3 ST CARICA IN REG3 LA PARTE MENO SIGHNIFPICATIVA

¥ DELLA SCMMAR PARZIALFE

EENR,1 LoOP SALTA A LOOP FINCHE' REG? DIVERSO DA 0
MEH STRA,2 3S0WMM ST MEMORIZZA REG2 E REG3 NELL'AREA DT

STRA,3 50MM+1 MEMORIA INDIRIZZATA DR SOMM
HALT

SOVF LODI,0 H'FPY ST SETTA BENE A HYPFF' PER INDICAREF

STRA,D BENT
LCDI,2 7 ST AZ7ERA LA SCMMA PINALE
i1¢cpI,3
, BCTR,3 MEM  SAL™0 INCONDIZICNATO A MEN
% BREA R A M

ORG H'200! INIZIO AREA TATI DALLA CELLAE H®200¢
BENF  REES 1 ST RISERVA 1 BYTZ ALLA CELLA BENFE

SCHMH HES 2 SI RISERVANO DUE BYTES PER 1A SOMMA FINALF

LENG  [ATA B'COC11171'  LUNGHZIZZA AREA VET (29 DATI)
VET LATA H'1,2,3,4,5,6,7,8,9,4,3,C,D,E,F"

TATA D'16,17,18,7,,1,221

LATZ 0°'31,32,33,4,5,36,37"

VPSL ECU B'07001710Y (COM=1,WC=1) SET INIZ EROG STATUS LCWER

END INIZ

+TYPE SCMMA LISTING
1 PIP ASSEMBLER VERSICN 4 LEVEL 1

LINE ALCR B1 B2 B3 BI ®RR SOURCEF

i %*PROGBAMMA PER LA SOMMA ARITMETICA IN COMPLEM
2 #DI DATI DI UN BYTE CONTENUTI NFIL®ARER CI ME
3 ®LENG = LUNGHEZZA DELLYAREA VFT
4 #VET = INDIRIZZO DELL'AREAR DOVF SONO I DATI
5 #SCHMM = SOMMA FINELE (2 BYTES)
6 ®BENE = INDICA (SE =0) CHF LA SCHMHA E° CORRETT
7 #LA SOMMA E' PATTA CON IL CARRY F AD OGNI PASS
8 #SF C'F!' STATO UW OVERFLOW,
9 2
10 %
11 ORG H'100' IL PROGRAMMA CCMINCIA DALL®T
1z 0100 04 92 INIZ LCLI,0 vPsSL CARICR IN REGO IL BYTE PE
13 0102 93 LPSL CARICA IA PSL COR IL CONTENUTO D
14 0103 74 rr CP3U HUFF? AZZERR LA PSU
15 % INIZIALIZZAZICNE REGISTRI
16 0105 0D 02 "3 LODA,1 LENG REG1=PUNTATORE AREA VET
17 €108 06 10 LCpI,2 0 REGZ2,REG3 CONTENGONO LA SOMM
18 01Ca 07 70 LODI,3 ¢ FIU® SIGNIFICATIVI, REG3 QUE
18 010C CF )2 09 STRA,3 BENE SI AZZERR LA CELLR BERE
20 * CICLC DI sOHMMA
21 910F UDp 42 0y LOCP LOoDA,D VET,1,- LCAD IN FEGO DI (VET+(
22 % - LA SCRARZICNE COMINCE
23 0112 83 ATDZ 3 SI SCMMA AL DATO LA SCHMA PARY

24 0113 86 00 ADDI,2 0 SI SCHMMA IL CARRY AL REG2 (C

PAGE

1



25
26
27
28

30
31
3z
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
4y
45
46

u7
48
1 PIP

LINE

01
4
03

80115
0117
119

011B

75
B5
18

C3

011C
011E
0121
212y
0125
0127 cc
01za 06
¢1zc 047
012 1B

59
CE
CF
49
04

71
N2 M
02 02

HEHN

PF
02
o0
29
6E

SOVF
nn

® ARER

0200
0201
0203
0204

'BENE
SCHHM
LENG
VET

1D
01
05
09
0D
10
00

02
J6
D2
JE
11
1
19 12 1B
05 1E 1F
ASSEMBLER VERSION 4 LEVEL 1

03
07
B
OF
12
186

Ny
N8
gl

0213 J9
0212 Y
ADCR B1 B2 B3 B4 ERR SOURCE

coca VPSL

TOTAL ASSEMBLER ERRORS = 0

»TYPE

SCHHA OBJECT

RIPORTO )
CPSL 1 IN OGNI CBSO SI RIAZZERA IL CA
TPSL HYOUS® SI TESTA II BIT DI OVERFLO
BCTR,0 SOVF SALTR A SOVF SE COKCITION
SE C'E® STATO UN OVERFLOW
STRZ 3 SI CARICA IN REGI LA PARTE MEN
DELLAR SCMMA PARZIALE

BRNR,1 LCOP SALTA A 1COP PINCHE® REG1

STRA,2 SCHM  SI MEMORIZZA REG2 E REG3

STRA,3 SOMM+1 MEMORIA INDIRIZZATA CA

HALT . .

LODI,0 HYFF? SI SETTA BENE A HY'FF' PE

STRA,0 BENE

LODI,2 0 SI AZZERA 1A SOHMA FINALE

10DI,3 0

BCTR,3 MEHM SALTC INCOWDIZIONATQC A MEY
R AN

ORG H'200! INIZIO ARER DATI DALLA CEL

RES 1 SI RISERVA 1 BYTF ALLA CELLA BE

RES 2 SI RISERVANO DUE EYTES PER LA S

DATA B*00011101° LUNGHEZZA ARER VET ({

DATA D'16,17,18,9,,1,22°
DATA 0°'31,32,33,4,%,36,37?

PAGE 2

EQU B*00001010¢
END INIZ

(CCH=1,%C=1) SET INIZIA

¢01001E34040A9374PP0DC 20 306000700CF02000DU2048386007501BS04180AC35971E6
c011ET12S4CEO201CFO2N2U80N Y FPCCO200060007001B6E18

t020631E201D019203040556C 708090A0BOCODOEOP10111209000116191A1BO4051E1FAL
:0100¢0CE

Prima

di

al rrcgramma HELP2650:

+HELP26E50 GOFILE

procedere alla simulazione

chiediamo informazioni



- 17 -
PER SIMULARE L'ESECUZIONE DI UN PILE DARE IL COHANDO
GO CONTECL NOMEFPILE1....NOMEPTILEN

DCVE CCHETEQL E'Y I1 NOME DEL FILE DI TIPC COHMEBRNDS IR CUI
DEVCHC ESSERE SCRITTI I COMANDI HNECESSARI PER LA
SIMULAZICRE, NOMEPFPTLF1...NOMEFILFEN SONO I ©WNOHKI DEI FILFS
BOLULC CGGETTO (DI TIPO OBJECTY DI <CUI SI DESIDERR LB
SINULAZICNE, I RISULTATI DELLA SIMULAZICHE SARARNO
DISPONIBILI NEL FILE "CONWTROL RESULT® PRODOTTO AL
SIMULATORE,

Entriamo in ambiente EDIT per scrivere il nostro file d4i
ccmandi che chiameremo CCHSOH COMMANDS. 1 comnmenti
rirortati nel file descrivono le fasi della simulazione, Si
faccia riferimento al file SOMMA LISTING per gli indirizzi.

JEDIT COHMSOM COMMANTS

NEW FILE:

EDIT:

« INPUT

INPUT:

&%  PRIMER SIMULAZICHNE

W

LLINIT 10000

.%% ESECUZIONE MASSTMO 10000 ISTRUZIONI

.START 100

.%# IL EREOGRAMMA PARTE DALL®INDIRIZZO 100

JINSTR. 11C:125

.43STAMEA CONTENUTO REGISTRI OGNI VOLTA CHE ESEGUE L'ISTRUZIONE
J6®ALLYINDIRIZZ0 11C E 125, SI PUC' COSI' CONTRCLLARE LA SCHHA
.%% PPRZIALE DATA DAI REGISTRI 2 F 3 BANCA O.

.SROM 100-150

.%#% L9AREA DI MEMORIA ROM E! DEPINITA DALL'INDIRIZZO 100-180
.DUMP., 124,200-202

JEBESEGUITA LP*ISTRUZIONE DI HBALT (INDIRIZZO 124) STHMPA L'ERER
.#% DI MEMORIA 200-202, CIOE' IL VALORE DI BENE (SE=0 SOMBA GIUSTA),
J¥% ED IL VALORE DELLA SCHMA PINALE (201=-202)

+TEND

JERFINE PRIMA SINULAZICYWE
JER

%% SECONDA SIMULAZIONE
T

«START 100

.PATCH 203,01

&% ST METTE NELLA CELLA LENG (INDIRIZZO0 203) IL VALORE 10 DECINALE
*% CIOE® SI SOMBANC SOLO I PRIMI 10 NUMERI DELLYARER VET
«STAT

%% RICHIESTA DI STATISTICHE

«+¥%AL TERMINE DELLA SOMMA STAMPA IL VALORE FINALF DELLA SCHEA
%% ED IL BYTE DI CCNTRCLLO (BENE)

- TEND

BB

%% TERZA SIMULAZICNE

JEW

<LIMIT 10000

+START 100
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+SETR,., 10a R2=7F )
J¥% ST CARICA IN PASE DT INIZIALIZZAZIONE (IWDIRIZZO 10R)
JE® TL REG2 ({BITS PIUY SIGHIF. SOHMA PAQ@IALE) CON H'7P?
+PATCH 203,1D

2% PECVA PER GENERARE OVERFLOW

+INSTH, 125

%% QUANTO SI VERIPICR OVERFPLOW SI STAMPANC I REGISTRY PER
+ERXCCNTECLLARE QUAL'E' IL VALCRE DELLA SOMMMA PARZIALE (REG2,REG3)
+DUMP, 100,200-203

«STAT

JFEND

JE% FINFE STHMULAZIONE

. {pigiare tasto RETURN)

EDIT:

+FILE

o

~ e

Scritto il file di comandi possiamo procedere alla
simulazicope

«GO CCHMSCH SOMMA
EXECUTICHN BEGINS...
P

Terminata la simulazione possiamo vedere gquali sono stati i
risultati facendoci stampare il file “COMSCM RESULTH®

+TYPE CCHSCOH RESULT
2650 sSM 1100 "PIPSIM" VERSICN 1.2

#% PRIMA SIMULAZICNE

E3

LIMIT 10000

%% ESECUZIONE MASSIMO 10000 ISTRUZIONI

START 100

%% IL PROGRAMMA PTARTF DALLYINDIRIZZO 100

INSTR. 11C:125

*®STAMEA CONTENUTO REGTSTRI CGNI VOLTA CHE ESEGUE L!ISTRUZIONE
®*&ALL'INDIRIZZO0 11C E 25, SI 2U0"' COSI' CONTROLLARE 1A SCHMA
#% PARZIALE TDATA DAI RRGISTRI 2 ¥ 3 BANCA 0.

SrROM 100-150C

#®% LYAREA DI MEMORIA ROM E' DEFINITA DALLY'INDIRIZZO 100-150
DUME, 124,200-202

®*ESEGUITA L'ISTRUZIONE DI HALT (INDIRIZZO 124) STAMPA L'ARERA

% DI MEMORIA 200-202, CIOE®' IL VALORE DI BENE (SF=0 SOHFA GIUSTA),

#% ED IL VALORE DELLA SCMMA FINALE (201-202)

TEND

INSTR.,

IRR INST EADDR (EADDR) PSU PSL RO RY R2 R3 R4 RS
011C BRNER,1 2071 J910F 010D 00 41 1F 1C 00 9F QG 00
011C BRNR,1 0071 010F 200D 00 41 3D 1B €O 2t 09 00
011C BENR,1 0971 010F 300D 00 42 42 12 0N 42 00 0O
011C BRNR,1 GJ71 31CF 00GD 00 42 46 19 00 us 00 00

011C BENR,1 2771 310F 030D 00 4a 61 18 05 61 00 00
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011C BRNR,1 7771 010F 000D 00
511C BENR,1 3771 010F  000C 00
011C BENR,1 J)N71 010F 000D 00
¢11C BRNR,1 0071 010F  00ND 00
¢11C BRNBR,1 5071 010F 000D 00
011C BENR,1 0771 010F  0NCOD 00
¢11C BRNR,1 o071 710F 000D 00
011C BRER,1 071 0107 009D 00
011C BENR,1 0771 H10F  00JD 00
511C BENR,1 "071 010F 007D 0O
011C BRNR,1 0371 010F 000D 00
011C BENR,1 D771 C10F  0N0D 00
$11C BRNR,1 5171 010F  0COD 00
n11C BENR,1 1371 310P 000D 00
511C BRNR,1 2071 910F 009D 00
0G11C BRNR,1 0071 010F  0nND 0D
¢11C BRENR,1 7071 N10F 009D 0O
011C BENR,1 1171 D10F  00DD 00
¢11C BENR,1 09571 010F' 000D 00
511C BRNR,1 0771 010F 0020 00
C11C BRNR,1 02171 310F  0NGD 00
011C BENR,1 7171 N10"  00OGD 00
011C BRNR,1 1171 910F 000D DO
011C BRNE,1 NN71 310F 000D 00

CCHMMAND DUMP, IAR="124

€2¢0 02 21 5% 1n €1 02 03 N4 ¢5 06 07
HALT.

IAR INST EADDR {EADDR) PSU
€124 HALT 00

NC. CF MACHINE CYCLES EXECUTED
NG, CF INSTRUCTIONS EXECUTED

2650 sM 1100 "PIDSIM" VERSICN 1.2

#%#FINE PRIMA 3IMULAZICNE

3 4

%% SECCHNDA STMULAZICHNT
e

START 100

PATCH 203,04
¥# SI METTE NELLA CELLA LENG (INDIRIZZO

%% CIOE®' SI SCMMANGC SJILO I PRIMI 17 NUMERI CELL'AREA VET

STAT
%% RICHIESTA DI STATISTICHE
DUME. 124,200-2C2

4
82
84
82
81
84
84
82
BAa
84
4a
43
La
42
43
La
La
43
ba
La
bLa
43
43
42

8 09

PSL
42

667
242

7B
o4
Aa
AB
LB
Ba4
o
L7
E7
F6
04
11
1D
28
32
3B
43
A
50
55
59
5C
SE
5F

RO
5F

17
16
18
18
13
12
19
10
OF
NE
0D
e
QOF
O3
ng
oe
¢7
06
05
a4
03
n2
01
ne

N8B

R1
00

0o
0o
oo
00
00
oc¢
00
oo
oo
00
n1
01
01
01
01
n4
01
01
01
04
01
01
¢
N1

e

R2
01

TE
94
B2
iB
RBE
Bl
cé
7
E7
F6
ng
11
1D
28
32
2R
L
Ba
50

£9
&C
SE
¥

F3
SF

00
00
g0
00

00
00
09
00
N0
0e
20
00
20

2l
4

090
o¢
no
00

00
092
RY
0n

R4
00

0¢
00
00
0¢

00
00
oo
00
00
00
00
6o
00
00
0ce
0¢
6o
o¢
00

00
00
00

RS
0C

00
00
00
00
00
00
00

00

090
09
00
00
00
Yy
o
on
oC
00
00

0e
00
00
09

Ré

203) IL VALCRE 10 LECIMALE

%Al TERMINE DELLA SOMMA STAMPA IL VALORE FINALE CEILA SCHMA

#2 EL IL BYTE DI CCNTRCLLO ({BENE)
TEND

COMMAND DUMP, IAR=1124

0200 €0 07 37 "2 21 02 03 24 "5 06 07 08 09 0A OB OC

HALTI,
IAR INST EADDR (EADDR) PSU
0124 HALT 00

BSL
42

B0 R1 R2 R3 R4 RS R6

37 00 00 27 00 00 00
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249
90

NO. OF MACHINE CYCLES EXECUTED
NO, OF INSTRUCTIONS EXECUTED

oo

LODZ 0
10DpT 3
LODR 0
Lora 11
ADDZ 10
ADDI
ADTR
ADCA
SURBZ
SUBI
SUER
SUEBA
ANDZ
AWDI
AHDR
ANT2
I0RZ
I0RT
IORR
IORA
ECRZ
EORI
EQRR
ECRA
conz
COMI
COHNER
CCHA
STRZ
STEER

-2
2

ey
DODDIID3D2OIDOIIIDBDOI2OIIIO0ONDGU D

STRA
LAR
RRR
RRL
BCTR 1
BCTA
BCFR
BCFA
EREHNR 1
ERNA
BIRE
EIR2
BDRR
BDEA
ZBRR
BXA
BSTR
BSTA
BSFR
BSFa
ESHR
BSHA
ZBSR
BSXA

DDV VDOIVOIIVDIDDTIODIDOIIIONW



REIC
RETE
HRTD
REDD
WREC
REDC
HRTE
BREDE
HALT
NOP

THI

LPSU
I1ESL
SPsSU
SPSL
CESU
CEslL
PESU
PESL
TPSU
IPslL

Y
DD DT @ DD IDIDODODOD

.

2650 s® 1100 "PIPSIN™ VERSICN 1.2

s

## TERZA SIMULAZICNE
3

LINIT 10000

START 100

SETR. 104 R2=7F

#% SI CARICA IN FASE DI INIZIALIZZAZIONE (INDIRIZZO 103)

#% 11 EEG2 (BITS PIU®' SIGNIF. SCHMMA PARZIALE) CON H'TF?

PATCH 203,1D
#% PEOVA PER GEWNERARF OVERFLOW
INSTR., 125

%% QUANDO SI VERIFICR OVERPLOW SI STAHMPANC I REGISTRI PER
%¥CCNTECLLARE QUAL'E' IL VALORE CELLA SOMMMR PARZIALE(REG2,REG3)

DUMP. 100,200-203
DUMP., 124,200-202
STAT
FEND

COMMAND DUMP, IAR=010"

0200 40 40 40 1D 01 02 03 04 05 06 07
INSTE.

IAR INST EADDR (EADDR) PSU
0125 LODI,0 PF 0126 OOFF 00
COMEAND DUMP, IAR=0124

0200 FF 00 00 1D 01 02 03 04 05 06 07
HALT,

IAR INST EADDR (EALDR) PSU
0124 HALT 00

NO., OF MACHINE CYCLES EXECUTED
NO, OF INSTRUCTIONS EXECUTED

LODZ 0

08 09 0O:
PSL RO
2E ou
08 09 0a
PSL RO
2E FF

389

141

0B

R1
oD

OB

R1
0D

6cC

R2
80

0c

R2
00

E3 R4 RS R6
F6 00 00 00

R3 R4 RS R6
00 00 00 00



10n1
1CCR
10LA
ADTZ
ADDI
ALCLCR
ALTA
SUBZ
SUBI
SUER
SUBA
ANDZ
ANDI
ANCR
ANLA
10RZ
IORT
IORR
I0R2
ECRZ
EORI
FORER
ECRA
CCHZ

CCHI
CCHR
CCHA
STRZ
STER
STRA
LAR

RRR

BRL

BCTIR
BCTA
BCFR
BCFa
BRER
ERNA
BIRR
EIRA
EDRER
BEDRA
ZBRR
EXA

BSTR
BSTA
BS¥R
ESFA
ESHR
ESNA
ZBSR
ESXA
REIC
RETE
WRIL
RELD

O S .
DD 3OO DODIOIITIIII2IDDI39D0IIIIINON Do

D2V DODTD2VDIDDIHIDIDIIONDIASIITI DOE DRI D

22 -



WRIC
REDC
WRTE
REDE
HALT
NOP

THI

LPSU
LESL
SPSU
SESL
CESTU
CPSL
PPSU
PESL
TPSU
IBESL

sl
NDODONd DO DD DDOO

o 3

Una volta che il progranma SCHEA et stato
assemtlato,simulato e verificato, possiamo procedere al suo
trasferimento ad un sistema a microprocessore. Per questo
chiamiamc il programma HELP2650:

+BELP2650 DUOMFILE

PER FARE IL DUMP DI UN'AREA DI MEMORIA CON FORMATO ANALOGC 2
CUELLO CTITENIBILE CON IL SIGHNETICS THWIN 2650, OCCORRE PER
PRIMA DEFINIRE I FILES OBJECTS DI COUI SI DESIDERR TIL DUHP
CCN IL CCHANDO

RHEX NOMEFILE1....NOMEFILEN

DOVE NCMEFILE1...NOMEFILEN SCNO I NOMI DEI HMCDULI OGGETTC
(DI TIEC OBJECT) E SUCCESSIVAMENTE DARE IL COMAEDO DI DUHP

DU¥P EEXLOCT HEXLOCZ

COVE HEXLOC1 ED HEXLOC2 SONO GLI INDIRIZZI ESADECINMALI OI
INIZIO E FINE.

Se ci interessa trasferire 1l'area di memoria corrispondente
all®*area di ROM del programma SOMHA dovremo inviare il
comando:

+RHEX SOHNHA
EX¥CUTICHN BEGINS...

€ definiamo il file SOMMA OBJECT di cui si desidera fare il
trasferimento, ed il comando:

.D 100 1ZF

i cui parametri corrispondonc esattamente agli indirizzi
esadecimali di inizio e fine area di memoria im cui e°

contenuto il programma. La risposta del calcolatore allora
sara':
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0100=04 OB 93 74 FF OD 02 03 06 00 07 00 CF 02 00 OD
0110=42 04 83 86 00 75 01 B5 04 18 O0A C3 59 71 CE 02
0120=01 CF 02 02 40 04 FF CC 02 00 06 00 07 00 1B 6F

B

E' possitile fare il Dump di un numero gualsiasi di bytes
compresi nell'area di memoria definita dai moduli oggetto
caricati ({e!' possibile ottenere il Dump amche di 1un solo
byte), ma il risultato del Dump puo’ essere imprevedibile e
generare errori se richiediamo il Dump di aree di memoria
non definite esplicitamente, Comandi di Dump consecutivi
devono essere sempre preceduti dalla definizione del modulo
oggetto <comn il <comando RHEX. Diamo alcuni esempi di
possibili Dump:

+RHEX SCHEA

EXECUBTION BEGINS...

D 1034 115

0102= 07 00 CFr 02 00 OD
0110=42 04 83 86 90 75

RBEX SCHHA

EXECUTICN BEGINS...

.D 12E

012E= 1B

241
@8

cRHEX SOHHMA
EXECUTION BEGINS...
+D 352 371

#2DUHMP EEROR

RS

+RHEX SOMHA

EXECUTICN BEGINWNS...

D 120 13F

0120=01 CP 02 02 10 04 FF CC 092 00 06 00 07 00 1B 6F
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0130= {(possibili dati non significativi)

{possibile messaggio di errore dal CﬂS/B?O)‘



