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1 Introduzione

Questo documento contiene parte dei risultati dell'attivita svolta a Pisa nel
1997 all'interno del progetto strategico CNR “Museo Virtuale della Storia
dell’Informatica in Italia”.

I lavoro qui descritto riguarda la progettazione ¢ l'implementazione della
base di dati multimediale di supporto al progetto e la realizzazione di due
applicazioni WWW,

La fase di progettazione ha richiesto un certo numero di revisioni dello
schema concettuale come conseguenza di una migliore comprensione del
particolare ambiente storico che deve essere modellato nella base di dati. In
quesio documento riportiamo solamente lo schema derivato dalle varie fasi di
raffinanmeto. Lo schema cosl ottenuto & stato successivamente implementato
usando le stirutture messe a disposizione dal sistema di gestione di basi di dati
Object-Relational Illustra [ILL-SERVER, St096].

Una volta implementata 1a base di dati, & nata I'esigenza di mettere a
disposizione delle varie unitd operative partecipanti al progetto. uno
strumento che consentisse loro di caricare agevolmente la base di dati, Non era
infatti pensabile che queste potessero acquisire un'adeguata conoscenza del
sistema di gestione di basi di dati Illustra tale da permettergli un facile
inserimento dei dati raccolti con le sole funzionalita offerte da Tllustra
(sostanzialmente comandi SQL). Si & allora deciso di realizzare un'interfaccia
WWW che permettesse di caricare, cancellare e aggiornare dati nella base di
dati riempiendo semplicemente delle form.

Infine, & stata realizzata un'altra applicazione WWW che permette una
particolare visita guidata del Museo Virtuale della Storia dell'Informatica in
Italia.

Le restanti sczioni di quesio documento sono organizzate come segue: La
Sezione 2 descrive lo schema della basc di dati; La Sezione 3 mostra come 1o
schema presentato alla sezione precedente sia stato implementato usando le
strutture fornite dal sistema di gestione di basi di dati Illusira; Infine, la
Sezione 4 costituisce il manuale d'uso dellinterfaccia realizzata per
linserimento ¢ l'aggiornamento dei dati nella base di dati Illustra e presenta
una breve descrizione dclla visita guidata del museo virtuale.



2 Schema della base di dati

Durante 1a fase di progettazione dello schema della base di dati, numerose
modifiche ed estensioni dello schema inizialmente disegnato sono staie
escguite. La crescente conoscenza degli avvenimenti che hanno segnato la
storia dell'informatica italiana ha, infatti, prodotto varic riclaborazioni ed
estensioni dello schema della base di dati, tutte rivolte ad ottenere uno schema
che fosse in grado di descrivere le informazioni relative alla storia
dell'informatica italiana. Tutto c¢id ha portato allo schema mostrato nella
sottosezione che segue.

2.1 Rappresentazione grafica

La rappresentazione grafica dello schema della base di dati di supporto al
progetto & mostrato in Figura 1. In particolare, questa mostra le classi e le
relazioni che intercorrono tra di esse.

In Figura vengono utilizzate le seguenti convenzioni grafiche:
rappresentano, rispettivamnete, una relazione

uno a molti e una relazione uno ad uno tra la classe A e la classe B;

~

indica, invece, che la classe A & sottoclasse della classe B
(relazione is-a).

Per motivi di chiarezza la figura non riporta gli attributi delle varie classi, i
quali, assieme ad i vincoli su questi definiti, sono e¢lencati nelle tabelle che
seguono la Figura 1.
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Figura I - Schema della base di dati



Per comprendere come le classi di Figura 1 siano modellate al loro intermo

presentiamo due

tabelle!

la prima presenta i tipi composti impiegati, mentre

la seconda descrive gli attributi associati a ciascuma classe dello schema.

Tipi composti
Neme tipo compostalNume campol Tipo campo
finanziamento ¢ finanziatore Enti
finanziamento | stringa
anno stringa
indirizzo t via stringa
numero stringa
citta stringa
cap stringa
nazione stringa
riferimento ¢ tabella siringa
codice stringa
Tabella 1 - Tipi Composti
Classi
Nome classeINome attributoi Tipo attributo[ Vincoli
Audio (titolo,indice) chiave
titolo stringa obbligatorio
sottotitolo stringa
indice intero indice>0 obbligatorio
contenuto contenuto_t obbligatorio
formato stringa formato € [WAVE, Real Audio,
DCPM)
obbligatorio
durata ore:minuti:secondi
commento stringa
Biblicografia
codice stringa obbligatorio chiave
riferimento stringa obbligatorio chiave

1 In Tabella 2, il vincolo obbligatorio
obbligatoriamente assumere un valore,

menire

indica che

il vincolo chiave

corrispondente deve
indica che l'attributo

l'attributo

corrispondente, o la coppia di attibuti (ad esempio, (titolo,indice) chiave), identifica in
modo univoco ciascun elemento della classe.




Descrizioni

codice stringa obbligatorio chiave
data anno:mese:giorno
autori inseieme di
stringhe
parole_chiave insieme di
siringhe
tipo stringa tipo € {audio, testo, fotografia,
video}
obbligatorio
riferimenti insieme di
riferimentost
Documenti_ (titolo, indice) chiave
Storici
codice stringa obbligatorio chiave
tipo stringa tipo e {fotografia, wverbale,
lettera, rapporto, video,
disegno, tabella, pgrafico,
relazione, decreto, convenzione,
manoscriito, pubblicazione,
delibera, regolamento, progetto,
organigramma, schema,
manuale, audio, altro}
obbligatorio
data anno:mese:giorno
autoeri insieme di
stringhe
riferimenti insieme di
riferimento_t
paroie_chiave insieme di
stringhe

doc_storico_
testuale

contenuto_t

doc_storico_non_
testuale

contenuio_t

formato stringa formato € {WAVE, Real Audio,
DCPM, GIF, JPG, ASCIL EBCDIC,
PS, MPEG1, MPG2, AVI, MPEG,
QUICKTIME, Real Video}
obbligatorio

titolo stringa obligatorio

indice intero indice>0 obbligatorio

sottotitolo siringa

commento stringa

Enti

codice stringa obbligatorio chiave

nome stringa obbligatorio

indirizzo indirizzo_t

tipo stringa tipo € [azienda, universita, ente

di ricerca, ente pubblico, altro)
obbligatorio




Eventi

codice siringa obbligatorio chiave
titolo stringa obbligatorio
da anno:mese:giorne
a anno:mese:giorng
Hardware
logica stringa logica e [digitale, analogica,
ibrida}
impiego stringa impiego e [scientifico,
commerciale}
tecnologia stringa tecnologia e {meccanica,
elettronica, elettromeccanical
generazione stringa generazione € {prima, seconda,
terza, quartal
Immagine
titolo stringa obbligatorio chiave
contenuto contenuto_t obbligatorio
formato stringa formato e {GIF, JPG]
obbligatorio
commento stringa
Persone (nome,cognome) chiave
Coinvolte
codice stringa obbligatorio chiave
nome stringa obbligatorio
cognome stringa obbligatorio
Schede _
Descrittive
codice stringa obbligatorio chiave
titolo siringa obbligatorio
autori insieme di
stringhe
data Anno:mese:giorno
tipo stringa tipo € {scheda_storico_
sociale_economica,
scheda_tecnica, intervista,

biografia, descrizione, altro}
obbligatorio

parole_chiave insieme di
stringhe
Sistemi
codice stringa obbligatorio chiave
nome siringa obbligatorio chiave
finanziatori insieme di

finanziamento_t




Software

Testo (titolo,indice) chiave
titolo stringa obbligatorio
sottotitolo stringa
contenuto testo obbligatorio
indice intero indice>( obbligatorio
formato stringa formato € {ASCII, EBCDIC, PS}
obbligatorio
lunghezza iniero lunghezza>()
Unita_
Funzionali
codice stringa obbligatori chiave
nome stringa obbligatorio
Video (titolo,indice) chiave
titolo stringa obbligatorio
sottotitolo stringa
contenuto contenuto_t obbligatorio
indice intero indice>0 obbligatorio
formato stringa formato e {MPEG1, MPEG2, AVI,
MIPEG, QUICKTIME, Real Video]
obbligatorio
durata ore:minuti:secondi
commento stringa
Tabella 2 - Classi dello schema e loro attributi

2.2 Interpretazione

delle schema

Nella sezione precedente abbiamo mostrato lo schema da un punto di vista

grafico. Nella
relazione dello schema ci0 che essi

tabella che

segue descriviamo,
intendeno modellare,

per ogni classe, attributo ¢

Nome | Descrizione

Audio E’ la sottoclasse della classe Descrizioni che contiene un documento
audio realizzato e acquisito nell’ambito del progetto e le informazioni
ad esso relative.

Attributi

titolo E’ il titolo de! documento audio.

indice Contiene un intero maggiore di zero. Serve, nel caso in cui un unmico
documento audio sia memorizzato in pilt file, a dare un ordine alle
varie parti di uno stesso documento audio.
L’indice, insieme al titolo, identifica in modo univoce ciascun
documento audio.

contenuto Memorizza il path dove si trova il documento audio.

formato Contiene il formato con cui il documento audio & memorizzato

durata Contiene il tempo di durata del documento audio in ore, minuti e

secondi.




sottotitolo

Memorizza il sotiotitolo dato al documento audio. Questo campo
risulta utile ad esempio quando il documento audio & scomposto in
piu file. In tal caso, il titolo indica il titolo dell’intero documento,
mentre il sottotitolo di un titolo alle singole parti del documento. Ad
esempio, se il documento & un'intervista, il titolo & il titolo
dell’intervista, le parti in cui il documento & scomposto sono le

singole domande ed il sottotitolo & la singola domanda fatta.

commento

Memorizza un commento testuale al documento audio.

Bibliografia

E’ la classe che contiene i riferimenti bibliografici di pubblicazioni
di carattere sia tecnico che storico concernenti i vari oggetti inseriti
nella base di daii,

Attributi
codice Identifica in modo univoco il riferimento bibliografico.
riferimento Contiene le tipiche informazioni bibliografiche come il titolo,

1’autore, I'editore, ia rivista o il convegno dove @& stato pubblicato il
lavoro, la data di pubblicazione, etc..

Descrizioni

Questa c¢lasse contiene informazioni comuni ai documenti audio,
video, testuali e fotografici contenuti rispettivamente mnelle classi
Audio, Video, Testo ¢ Immagine di cui Descrizioni & superclasse. La

classe Descrizioni contiene la documentazione realizzata e acquisita
nell’ambito del progetto.

Artributi

codice Identifica in modo univoco la descrizione.

tipo Classifica le descrizioni in descrizioni audio, video, testuali o
fotografiche.

autori Contiene 1 nomi delle persone c¢he hanno partecipato alla
realizzazione del documento.

riferimenti Contiene un insieme di coppie In cui il secondo elemento & il codice

di un oggetto citato nel documento ed il primo & il nome della classe
che condiene l'oggetto citato.

parole_chiave

Mantiene le parole significative presenti nel documento o che hanno
in quaiche modo a che fare con ecsso, utilizzate, eventualmente, per
recuperare il documento S8tesso.

data

Contiene la data in cui il documento & stato realizzato.

Relazioni

documentazione

Relazione che lega le descrizioni ad uno o pitt documenti storici dando
alle prime una validild storica,

Documenti_ | E la classe che contiene documenti originali (fotografie, verbali,
Storici filmati, lettere, rapporti, ete)) di vario formato ({audio, video,
testuale, fotografico) con una certa valenza storica.

Attributi

codice Identifica in modo univoco il documento storico memorizzato,

tipo Classifica 1 documenti storici in tipi, quali fotografie, wverbali,
lettere, rapporti, filmati, disegni, tabelle, grafici, etc..

data Rappresenta la data in cui il documento & stato realizzato,

autori Contiene 1 nomi deile persone che hanno partecipato alla
realizzazione del documento,

riferimenti Contiene un insieme di coppie in cui il secondo elemento & il codice

di un oggetto citato nel documento ed il primo & il nome della classe
che condiene l'oggetto citato.

10




parole_chiave

Mantiene le parole significative presemti nel documento storico o che
hanno in qualche mode a che fare con esso, utilizzate, eventualmente,
per recuperare il documento stesso.

formato Indica il formato con cui il documento storico & stato memorizzato.
doc_storico_ Questo campo contiene il documento storico se gquesto & di tipo
testuale testuale.

doc_storico_non
_testuale

Questo campo contiene il documento storico se queste & di tipo audio,
video o fotografico.

titolo E’ il titolo del documento storico.

indice Contiene un intero maggiore di zero. Serve, nel caso in cui un unico
documento storico sia memorizzato in pit file, a dare un ordine alle
varie parti di uno stesso documento.

L’indice, insieme al titolo, identifica in modo univoco ciascun
documento storico.

sottotitolo Memorizza il sottotitolo dato al documento storico. Questo campo
risulta utile ad esempio quando il documento storico & scomposto in
pit file. In tal caso, il titolo indica il titolo dell’intero documento,
menire il sottotitolo da un titolo alle singole parti. Ad esempio, se il
documento & un’intervista, il titolo & il titolo dell’intervista, le parti
in cui il documento & scomposto sono le singole domande ed il
sotiotitolo & la singola domanda fatta.

commento Memorizza un commento testuale al documento storico.

Enti La classe Enii contiene gli enti pubblici e privati che in un qualche
modo hanno avuto, o hanno, un ruolo nell’informatica in Italia,

Attributi

codice Identifica in modo univoco ’ente.

nome Indica il nome dell’ente,

indirizzo Contiene 1'indirizzo dell’ente,

tipo Classifica gli enti in aziende, universith, enti di ricerca o enti
pubhblici,

Relazioni

descrizione Relazione che lega ogni istanza di Enti con una scheda descrittiva che
contiene una descrizione deli’ente.

visitatori Relazione che lega ogni istanza di Enti con personaggi di rilievo che
hanno visitato 1’ente.

lavoratori Relazione che lega ogni istanza di Enti con personaggi di rilievo che
hanno lavorato per Pente,

Eventi La classe Evenii contiene informazioni riguardanti periodi storici, o
singole date, che sono state significative nella storia dell’informatica
in I[talia.

Attributi

codice Identifica in modo univoco Pevento.

titolo Descrive in modo sintetico 'evento.

da Contiene la data in cui ha inizio 'evento.

a Contiene la data in cui ha termine 1’evento.

Relazioni

descrizione Relazione che lega ogni istanza di Eventi con una scheda descrittiva
che contiene una descrizione dell’evento.

hanno_ Relazione che lega ogni istanza di Eventi con i personaggi di rilievo

partecipato che hanno partecipato all’evento.
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avvenuto_in

Relazione che lega ogni istanza di Eventi con l’ente dove ha avuto
luogo 1’evento,

Hardware

E’ la sottoclasse della classe Sistemi che contiene calcolatrici
¢lettroniche, calcolatori, supercalcolatori, PC, etc..

Attributi

logica Indica la logica di funzionamento del sistema hardware.

impiego Indica 1’impiego che & stato fatto del sistema hardware.

tecnologia Indica la tecnologia utilizzata nella costruzione del sistema hardware.
generazione Indica la generazione di appartenenza del sistema hardware,
Relazioni

descrizioni Relazione che permette di legare ciascuna istanza della classe

Hardware con le schede descrittive che riguardano il sistema
hardware.

funzionalita_sw

Relazione che lega il sistema hadware al software che & stato
installato _sul sistema.

funzionalita_hw

Relazione che permette di osservare nel dettaglio le unitd funzionali
che costituiscono il sistema hardware.

Immagine

E’ Ia sottoclasse della classe Descrizioni che contiene un documento
fotografico realizzato e acguisito nell’ambito del progetto ed
informazioni ad esso relative.

Attributi

titolo B’ il titolo della fotografia.

contenuto Contiene il path dove si trova il documento fotografico.
formato Memorizza il formato con cui la fotografia & stata acquisita.
commento Memorizza un commento testuale al documento fotografico.

Pergone

Coinvolte

E' Iz classe che contiene le persone che con diversi rucli hanno
contribuito in modo rilevante alla storia dell’informatica in Italia.

Attributi

codice Identifica in modo univoco una persona.

cognome Contiene il cognome delle persone che hanno avuto un ruolo nella
storia dell’informatica in Italia.

nome Contiene il nome delle persone che hanno avuto un ruolo nella storia
dell’informatica in ltalia,

Relazioni

interviste Relazione che lega ogni elemento della classe Persone_Coinvolte alle
loro interviste audio, video e testuali.

biografia Relazione che lega ogni istanza della classe Persone_Coinvolie con una
scheda che riporta la loro biografia. Tale scheda pud eventualmente
essere composta da fotografie., testi, filmati e audio.

Schede _ La classe conticne informazioni sulle schede descrittive concernenti

Descrittive

diversi aspetti del sistema di calcolo, delle sue componenti e del
contesto in cul esso & stato realizzato efo utilizzato., Alcune delle
schede descrittive saranno, invece, dedicate alla biografia ed alle
intervise delle persone contenute nella classe Persone_Coinvolte,
Infine, altre schede saranno dedicate alla descrizione degh enti e
degli eventi che hanno avuto, o hanno, un ruolo significativo nella
storia dell’informatica italiana.
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Attributi

codice Contiene 1’identificatore unico di ciascuna scheda descrittiva.

titolo Contiene il titolo della scheda descrittiva.

autori Memorizza i nomi delle persone che hanno partecipate alla
realizzazione della scheda,

data Contiene la data di creazione della scheda descrittiva.

tipo Indica il particolare aspetto (storico-sociale-economico, tecnico,

biografico, descrittivo, intervista) rispetto al quale si affronta
I’argomento trattato nella scheda.

parole_chiave

Memorizza le parole significative presenti nella scheda descrittiva o
che hanno in qualche modo a che fare con esso, utilizzate,
eventualmente, per recuperare la scheda stessa.

Relazioni

componenti Relazione che lega le schede descrittive con i documenti audio, video,
fotografici e testuali che la compongono.

bibliografia Relazione che lega le schede descrittive con i riferimenti
bibliografici.

Sistemi Questa classe contiene informazioni comuni sia ai sistemi hardware
che software.

Attributi

codice Identifica in modo univoco ciascun elemento contenuto nella classe.

nome Contienc il nome del sistema hardware o software.

finanziatori Contiene gli enti che hanno finanziato la costruzione o 1’acquisto del
sistema hardware o software, ’anno in cui il finanziamento & stato
concesso e 'ammeontare del finanziamento.

Relazioni

realizzato_in

Relazione che lega ogni sistema con gli enti in cui esso & stato
realizzato.

installato_in

Relazione che lega ogni sistema con gli enti in cui esso & stato
installato.

periodi_storici

Relazione che permette di legare ogni sistema con gli eventi che hanno
segnato la sua storia,

usato_da

Relazione che permette di conoscere i personaggi di rilievo che hanno
usato il sistema,

sviluppato_da

Relazione che permette di conoscere | personaggi di rilievoe che hanno
sviluppato il sistema.

altri_personaggi

Relazione che permette di conoscere i personaggi che, pur non avendo
né usato né sviluppato il sistema, hanno avuto ur ruolo di rilievo.

Software |E’ la sottoclasse della classe Sistemi che contiene sistemi software.

Relazioni

descrizione Relazione che permetie di legare ciascuna istanza della classe
Software con la scheda descrittiva che la riguarda.

Testo E' la sottoclasse della classe Descrizioni che contiene un documento

testuale realizzate e acquisito mnell’ambito del progetto ed
informazioni ad esso relative.
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Attributi

contenuto

Memorizza il path dove si trova il documento testuale.

titolo

E’ il titolo del documento testuale.

indice

Contiene un intero maggiore di zero. Serve, nel caso in cui un unico
documento testuale sia memorizzato in pid file, a dare un ordine alle
varie parti di uno stesso documento,

L’indice, insieme al titolo, identifica in modo univoco ciascun
documento testuale.

sottotitolo

Memorizza il sottotitolo dato al documento testuale. Questo campo
risulta utile ad esempio quando il documento testuale & scomposto in
pit file. In tal caso, il titolo indica il titolo dell’intero documento,
mentre il sottotitelo di un ititolo alle singole parti del documento. Ad
esempio, se il documento & un capitolo di un libro, il titolo & if ftitolo

del capitolo, le parti in cui il documento & scomposto sono i vari
paragrafi di cui il capitolo si compone.

formato

Contiene il formato con cul il testo & stato memorizzato.

lunghezza

Contiene la lunghezza in Kbyte del documento testuale.

Unita_
Funzionali

La classe Unita_Funzionali contiene le varie componenti del sistema
hardware, quali la memoria, 'uwnitd di controllo, l'unitd aritmetica,
etc..

Attributi

codice Identifica in modo univoco FPunitd funzionale.

nome Contiene il nome dell'ynitd funzionale.

Relazioni

descrizione_ Relazione che lega ogni istanza di Unita_Funzionali con una scheda
tecnica descrittiva che conticne le caratteristeche dell’unitd funzionale, sia

dal punio di vista eletironico che logico.

sotto_unita

Relazione che permette di conoscere da quali sotto unitd 2

eventualmente composta l'unitd funzionale,

Video E’ la sottoclasse della classe Descrizioni che contiene un documento
video realizzato e acquisito nell’ambito del progetto ed informazioni
ad esso relative.

Attributi

titolo E’ il titolo del documento video.

indice Contiene un intero maggiore di zero. Serve, nel caso in cui un unico
documento video sia memorizzato in pid file, a dare un ordine alle
varie parti di uno stesso documento video.

L indice, insieme al titolo, identifica in modo univoco ciascun
documento video,

sotiotitolo Memorizza il sottotitolo dato al documento video. Questo campo
risulta utile ad esempio quando il documento video & scomposto in pil
file, In tal caso, il titolo indica il titolo dell’intero documento, mentre
il sottotitolo di un titolo alle singole parti del documento. Ad
esempio, se il documento 2 un’intervista, il titolo & il titolo
dell’intervista, le parti in cui il documento & scomposto sono le
singole domande ed il sottotitolo & la singola domanda fatta.

contenuto Memorizza il path dove si trova il documento video.

formato Contiene il formato con cui il video & stato memorizzato,

durata Contiene il tempo di durata del documento video.

commento Memorizza un commento testuale al documento video.

Tabella 3 - Interpretazione dclle classi dello schema e dei loro attributi
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3 Implementazione dello schema

a

Lo schema, presentato nella sezione precedente, & stato implementato
utilizzando le funzionalitd offerte dal sistema di gestione di basi di dati
Hlustra/Informix [ILL-SERVER].

1 tipi composti sono stati implementati come tipi composti Illustra, come
mostrato di seguito.

type finanziamento t
{

finanziatore ref (Enti t),
finanziamento text,
anno int

)

type indirizzo t

{via text,
numero text,
citta text,
cap text,
nazione text) ;

type riferimento t
(tabella text,
codice text) ;

I valori enumeraii che devono essere assunii da alcuni attributi sono staii
implementati tramite tabelle Illustra precaricate con i valori opportuni:

table formato audic of new type formato_ audio t
{val text) ;

La tabella formato_audio & stata precaricata con i valori 'WAVE’, 'Real Audio’ e
'DCPM'.

table formato_immagine of new type formato immagine t
{val text} ;

La tabella formato_immagine & stata precaricata con i valori ‘GIF'e "JPG'.

table formatc testuale of new type formato testuale t
(val text) ;

La tabella formato_testuale & stata precaricata con i valori 'ASCII’, '[EBCDIC' ¢
PS".

table formato _videc of new type formato video t
(val text) ;

=~

La tabella formato_video & stata precaricata con i valori 'MPEGI!’, 'MPEG2’,
‘AVI', 'MPEG’, 'QUICKTIME’ ¢ 'Real Video'.

table tipo desc of new type tipo desc t
{val text) ;
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La tabella tipo_desc & stata precaricata con i valori ‘audio’, testo’, 'fotografia’
¢ 'video'.

table tipo_doc of new type tipo_doc_t
{(val text) ;

La tabella tipo-doc & stata precaricata con i valori ‘fotografia’, 'verbale’,
‘lettera’, ‘rapporto’, ‘video', ‘disegno’, ‘tabella’, ‘grafico’, 'relazione’, ‘decreto’,
‘convenzione', ‘'manoscritto’, 'delibera’, ‘'regolamento’, ‘progetto’,
'pubblicazione’, 'organigramma’, ‘schema’, 'manuale’, ‘audio’ e 'altro’.

table tipc ente of new type tipo ente t
{(val text) ;

-

La tabella tipo_ente & stata precaricata con i valori ‘azienda’, 'universita’,
‘ente di ricerca’, ‘ente pubblico’ e ‘altro’.

table tipo generazione of new type tipo_generazione_t
(val text) ;

La tabella tipo_generazione & stata precaricata con i valori ‘prima’,
‘seconda’, 'terza’ e ‘quarta’.

table tipc impiego of new type tipo_impiego_t
{val text) ;

La tabella tipo_impiego & stala precaricata con i valori ‘scientifico’ e
‘commerciale’.

table tipo legica of new type tipo_ logica_t
{val text) ;

La tabella tipo_logica & slala precaricata con i valori 'digitale’, ‘analogica’ ¢
‘ibrida’.

table tipo scheda of new type tipo_scheda_t
(val text) ;

La tabella tipo_scheda & stata precaricata com i valori
'scheda_storico sociale_economica’, 'scheda_tecnica’, 'intervista’, 'biografia’,
‘descrizione’ ¢ 'altro’.

table tipo tecnologia of new type tipo_tecnologia_t
{val text) ;

LLa tabella tipo_tecnologia & stata precaricata con 1 valori 'meccanica’,
‘elettronica’ e ‘elettromeccanica’.

Infine, le classi, con i loro attributi, relazioni ed vincoli, sono state
implementate tramite tabelle Illustra nel modo seguente:
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table Audio of new type Audio t

(titolo text not null,
centenuto external file not null,
indice int check (indice > 0) not null,
formato text check (formato in
{select * from formato audio)) not null,
durata time,
sottotitolo text,
commento text,

unique (titolo, indice))
under Descrizioni;

table Bibliografia of new type Bibliografia t

(riferimento text not null unique,
codice text not null unigque) ;

table Descrizioni of new type Descrizioni_t

{codice text not null unique,
parcle chiave setof (text) ,
riferimenti setof (riferimento t),
auteri setof {text) ,
tipo text check(tipo in
{select * from tipo_desc)) not null,
data date,
—— RELAZIONT

documentazione  setof (ref (Documenti_Storici_t)});

table Documenti Storici of new type Documenti Storici_t

(codice text mnot null wunique,
tipo text check (tipo in
{select * from tipo doc)) not null,
data date,
autori setof (text) ,
parole chiave setof (text) ,
riferimenti setof (riferimento_t),
doc_storico testuale external file,
doc_sterico non_ testuale external_ file,
formato text ocheck (formato in
{select * from formato audio
union
select * from formato_ video
union
select * from formato_testuale
union
select * from formato immagine)) mnot null,
titolo text not null,
indice int check (indice » () not null,
sottotitole text,
commuento text,
unique (titeclo, indice)};
table Enti of new type Enti t
{codice text not null unique,
nome text not null,
indirizzo indirizzo t,
tipo text check (tipo in
(select * from tipo_ente)) not null,
- RELAZIONT
descrizione ref (Schede Descrittive t),
visitatori setof {ref (Persone_Coinvolte_t)),
lavoratori setof {ref (Fersone_ Coinvolte_t)));
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table Eventi of new type LEventi t

{codice text not null unique,
titolo text not null,
da date,
a date,
- RELAZIONI
descrizione ref (Schede Descrittive_t),
hanno_partecipato setof (ref (Persone Coinvolte t}),
avvenuto_in ref (Enti_%t) )7

table Hardware of new type Hardware t
{locgica text check (logica in
{select * from tipo logica)
or logica is null),
impiego text check (impiego in
(select * from tipo_ impiego)
or lmpiego is null),
tecnologia text check (tecnclogia in
(select * from tipo tecnologia)
or tecnologia is null),
generazione text check (generazione in
(select * from tipc_generazicne)
or generazione is null},

- RELAZIONI
descrizioni setof (ref {Schede Descrittive_t})),
funzionalita hw setof (ref (Unita_Funzionali t}),
funzicnalita_sw setof (ref (Software t)))

under Sistemi;

table Immagine of new type Immagine t

{titolo text not null unique,
contenuto external_ file not anull,
formato text check (formatc in
(select * from formato immagine)) not null,
comment o text)

under Descrizioni;

table Persone Coinvolte of new type Persone_Coinvolte t

{ncme text not null,
cognomse text not null,
codice text not null unique,
- RELAZIONI
interviste setof (ref (Schede Descrittive_t)},
biografia ref (Schede Descrittive t},

unigque (nome, cognome}):

table Schede Descrittive of mew type Schede Descrittive t

(titolo text not null,
codice text not null unique,
autori setof (text) ,
data date,
tipo text check (tipoc in
{select * from tipc scheda)) not null,
parole chiave setof (text) ,
-— RELAZIONI
componant i setof (ref (Descrizioni L)),
bibliografia setof (ref (Bibliocgrafia t))};
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table Sistemi of new type Sistemi t
text not null unique,

text not null unigque,
setof {finanziamento_t),

{codice
nome
finanziatori

- RELAZIONI
realizzato_in
installato_in
periodi storici
usato_da
sviluppato da
altri personaggi

table Software of new type Software_t

-— RELAZICNI

setof (ref (Enti _t}),
setof (ref (Enti _t)},
setof (ref (Eventi_t)),
setof (ref (Persone Coinvolte t)},
setof (ref (Persone Coinvolte_t)},
setof (ref (Persone Coinvolte_t)));

{descrizione ref (Schede Descrittive t))

under Sistemi;

table Testo of new type Testo_t

(titelo text not null,
contenuto large text not null,
indice int check {(indice > 0) not null,
formato text check (formato 4in
(select * from formato testuale)} not null,
lunghezza int check({lunghezza > 0),
sottotitolo text,

unique (titolo, indice)}

under Descrizioni;

table Unita Funzionall of new type Unita_Funzionali t
text not null unique,
text not null,

(ceodice
nome

- RELAZIONT
descrizicne tecnica
sotto unita

ref (Schede Descrittive t),
setof (ref (Unita Funzionali_t)));

table Video of new type Video t

{titolo text not null,
sottotitolo text,
contenuto external_ file not null,
indice int check (indice > 0) not null,
formato text check (formato in
(select * from formato_video)) not null,
durata time,
commento text,

unique ({titolc, indice))

under Descrizioni;

.

Un'ultima tabella, non corrispondente a mnessuna classe dello schema, & stata

implementata con il sistema

Illustra

per

mantienere

riguardanti gli utenti che accederanno alla base di dati.
eventualmente, csserc usata per gestire gli accessi alla base di dati.
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table utenti of new type utenti t

(nome varchar (40) not null,

cognome varchar(40) not null,

ente varchar (40},

via varchar (40),

localita varchar (40),

cltta varchar {40},

cap varchar (40},

stato varchar (40),

tel varchar (40),

fax varchar (40),

e mail varchar (40),

login varchar {40) not null,

password varchar (40) not null,

rdate date default current_date not null,
active boolean default 't’' mnot null);

4 Applicazione WWW per la base di dati

L'applicazione WWW & stata realizzata per poter interagire con la base di dati
in modo semplice ed intuitivo. Tale applicazione si suddivide in due parti, una
delle quali fornisce un'interfaccia per [linserimento e ['aggiornamento della
base di dati, mentre [1'altra prcsenta una visita guidata della storia
dell'informatica italiana cstracndo i dati in modo dinamico direttamente dalla
base di dati.

L'applicazione & stata implementata utilizzando il Web DataBlade della
Informix [ILL-WEB]., Questo permette di inserire all'interno di pagine HTML
comandi che vanno a intecragire direttamente con la base di dati, permettendo
sia di estrarre informazioni dalla base di dati che di inserirne.

L'indirizzo WWW a cui & disponibile I'applicazione & il seguente:
hitp://faurc.ici.pi.cnr.it/~serena/museo.himl

A vpartire dalla pagina corrispondente all'indirizzo dato sopra, si accede alla
prima vera ¢ propria pagina del museo che contiene una presentazione del
progetto  strategico "Musco Virtuale della Storia dell'Informatica in Italia”. Da
ora in avanti, chiameremo questa pagine "Home Page". In questa pagina, oltre
alla preseniazione del progeito CNR, sono disponibili alcuni link, tra i quali
quello per passare alla partc di applicazione rivolta ai gestori della base di dati
¢ quello per seguire la visita guidata del museo.

Questi due aspetti dell'applicazione WWW sono presentati nelle sezioni che
seguono.

4.1 Applicazione WWW per ['amministrazione della base di
dati

La base di dati, implementata come mostrato nel paragrafo precedente,
necessitava di umo strumento che ne consentisse un agevole caricamento da
parte delle unitd operative partecipanti al progetto. E' quindi stata realizzata
un'applicazione WWW che permettesse l'inserimento dei dati nella base di dati
e la loro modifica.
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Solo le unith operative coivolte nel progetto strategico "Musec Virtuale della
Storia dell'Informatica in [Italia” possono accedere alla parte di
amministrazione dell'applicazione WWW. Questa & protetia da una password
distinta per ogni unita operativa. Cid permetie anche di distinguere 1 dati
inseriti da ciascuna unita operativa in modo da creare una struttura di
protezione volta ad cvitare involontarie cancellazioni o modifiche dei dati
inseriti da altri. Per garantire questo sono stale implementate tre diverse viste
delle tabelle della base di dati, una per ogni unitd operativa, in modo che
ciascuna unitd operativa lavori sui propri dati inseriti o mne inserisca altri
come appartenenti alla propria vista.

Il caricamento, come anche l'aggiornamento, dei dati attraverso
l'applicazione WWW realizzata & consentito solo agli utenti che hanno ottenuto
l'username ¢ la password di amministrazione. Tali utenti, una volta acceduti
alla "Home Page” del " Museo Virtuale della Storia dell'Informatica in ltalia”,
seguendo il link "amministrazione"” ¢ soltoponendo il proprio username ¢
password, potranno accedere ad una pagina (che da ora in avanti chiameremo
Amministrazione) in cui sono presenti tre bottoni, nominati Inserimento,
Aggiornamento ¢ Vista Tabelle, corrispondenti alle tre distinte funzionalita

offerte.
Nelle sottosezioni che seguono descriviamo queste funzionalita.

4.1.1 Caricamento delle tabelle delia base di dati

Prima di eseguire linserimento vero ¢ proprio dei dati ncila base di dati di
supporto al "Museo Virtuale della Storia dell'Informatica in Italia” occorre
trasferire i testi (biografie, schede di vario tipo, etc.), le fotografie, gli audio ed
i filmati in un luogo accedibile dal server di Illustra. Per eseguire tale
operazione ¢ per ottenere l'username ¢ la password per accederc alla sezione
rivola ai soli amministratori della base di dati occorre chiedere istruziomi a
Serena Pisani inviande una e-mail all'indirizzo “sercna@iei.pi.cnr.it”,

Seguendo le istruzioni che verranno fornite per trasferire i file si accede
tramite FTP alla directory "museovir" in cui sono presenti tre sottodirectory:
milano, pisa e roma. Ogni unitd operativa (quella di Milano, di Pisa ¢ di Roma)
deve accedere esclusivamente alla propria sottodirectory, che gestira come
riticne pit opportuno, digitando il comando

« ¢d milano (o pisa o roma)

A questo punio il irasferimento dei file pud esscre cseguito con il comando
« put <path/nome_file> <nuovo_nome_file>

Terminato il trasferimento dei file & possibile uscire dall'FTP con il comando
* bye

A questo punio si proseguc con il caricamento vero e proprio dei dati nella
base di dati lllustra, raggiungendo la pagina Amministrazione ¢ premendo il
botione Inserimento.
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La pagina a cui si accede (detia I/nserimento) da la possibilitd, cliccando sul
nome di una delle tabelle, di accedere ad una nuova pagina in cui eseguire
Iinserimento di un oggetto nella tabella selezionata.

~

L'interfaccia per linserimento & stata progettata per rendere il meno
soggetto ad errori possibile la fase di caricamento della base di dati. Per
ottencre questo scopo sono state usate spesso liste scrollabili e menu. L'impiego
delle liste scrollabili, perd, richiede che l'inserimento dei dati sia fatto in modo
incrementale. In particolare, occorre escguire il caricamento dei dati nelle
varic tabelle Tllustra seguendo l'ordine presentato sotto:

<Documenti_Storici;
*Bibliografia;
«Video;

*Testo;

«Immagine;

cAudio;
*Schede_Descrittive;
sPersone_Coinvolte;
«Enti;

sEventi;

«Unita _Funzionali;
«Software;
sHardware.

Nelle prossime soltosezioni viene spiegato come occorre proscguire per
inserire un oggetto in ogni singola tabella Ilustra.

Una volta inseriti gli oggetti nelle varie tabelle si potra passare alla parte di
aggiornamento per riempire il campo ‘"riferimenti” delle tabella Video, Testo,
Immagine, Audio ¢ Documenti_Storici o per eseguire eventuali modifiche ai
campi degli oggetti inseriti.

4.1.1.1 Caricamento della tabella Documenti_Storici

Per imserire un oggetto nella  tabella Documenti_Storici  occorre
obbligatoriamenic inserire un valore nei campi codice, titolo, indice, tipo ¢
formato ed un valore o in doc_storico_testuale o in doc_storico_non_testuale.
Aliri campi possono non essere riempiti.

Se l'utente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligatori o
inserisce un valore sia in doc_storico_testuale che in doc_storico_non_testuale
nessun oggetto & caricato neclla tabella, ma un messaggio di errore & mostrato
con la richiesta di rieseguire l'inscrimento nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il
campo & riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

- codice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetii inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa e r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

« titolo: inserire un valore testuale.
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» sottotitple: inserire un valore testuale.

« indice: inserire un valore intero maggiore di zero. Ricordiamo che mnel caso
in cui un unico documento storico sia stato diviso in pid file al momento
dell'acquisizione, l'indice di ogni singola parte indichera l'ordine con cui il
documento storico deve essere ricomposto per la visualizzazione. Parti con
titolo uguale ed indice diverso apparterranno allo stesso documento storico.
11 sottotitolo in gquesto caso sara il titolo della singola parte. Se invece il
documento storico € contenuto in un unico file l'indice sard uguale a 1 ed il
titolo ed il sottotitolo, in linea di massima, coincideranno.

« tipo: selezionare uno dei valori presentati nel menid tra  ‘altro’, ‘audio’,
'convenzione', 'decreto', 'delibera’, 'disegno', ‘fotografia’, 'grafico', 'lettera’,
'manoscriito’, 'manuale’, ‘'organigramma', ‘progetto’, ‘'pubblicazione’,
‘rapporto’, ‘'regolamento’, 'relazione’, 'schema', 'tabella', 'verbale', 'video'.

» data: inserire un valore con il seguente formato: aaaa-mm-gg

dove aaaa & I'anno, mm & il mesc ¢ gg & il giorno;
aaaa assume valori tra 0001 e 9999, estremi inclusi;
mm assume valori tra 01 e 12, estremi inclusi;
gg assume valori tra 01 e 31, estremi inclusi.

« doc storico testuale: inserire il cammino relativo in cui si trova il file
contenente il documento storico testuale. Ad esempio roma/nome_file.

-« doc storico non testuale: inserire il cammino relativo in cui si trova il file
contenente il documento storico non  testuale. Ad  esempio
milano/nome file.

« formato: selezionare uno dei valori presentati nel menit tra 'ASCII', 'AVI,
DCPM, 'EBCDIC, 'GIF', 'JPG', 'MPEG', '"MPEGI', 'MPEG2', 'PS', 'QUICKTIME', 'Real
Audio', 'WAVE".

« commento: inserire un commento testuale al documento storico. Ricordiamo
che questo pud servire per spiegare il contenuto del documento; ad esmpio
se il documento & uno schema si pud usare questo campo per associargli una
spicgazione, mentre se¢ ¢ una fotografia il campo pud servire per ricordare
chi sono Ie personc dclla fotografia ¢ che cosa stanno facendo.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Documenti_Storici". In questo momento si
possono verificare alcune eccczioni da Illustra:

« Exception from Ftlustra: X23C00: integrity constraint violation:
Constraint Name _UNIQUE _CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_

Documenti_  Storici_

se la coppia (titolo, indice) o il codice dcll'oggetto che st tenta di inserire ¢ gia
presente nella tabella Documenti_Storici;

» Exception from Illustra: XP0056:View update violates view qualification

(check option)

se il codice dell'loggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato
precedeniemente;

« Exception from Tllustra: X22007: data exception: invalid datetime

format for DATE: ...

se l'utente tenta di inserire un oggetto assegnando al campo data un valore
che non ha il formato indicato precedeniemente;

+ Exception from Iflustra: XMDOOH: Cannot open file ........
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se Illustra non riesce a trovare il file che & stato assegnato al campo

doc_storico testuale o al campo doc_storico_non_testuale. In questo caso

I'utente ha sbagliato a scrivere il cammino in cui si trova il file;

« Exception from THustra: X2AMI10:Line 36: Syntax error at
Covvnnnas ' XxXXX'yyy', eenans

se una stringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa

XXXX'YVY).

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetto viene
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore correto ai campi errati,

Altri tipi di errori sono scgnalaii direttamente in una pagina HTML che
indica quali campi non sono corretti e propone la riesecuzione
dell'inserimento  dell'oggetto.

Se invece l'inserimento ¢ andato a buon fine [l'utente si troverd in una
pagina (detla Aggiornamento Documenti Storici) in cui gli viene ricordato
I'elemento appena inserito ¢ gli si propone la possibilitd di inserire in modo
ricorsivo un valore in uno dei campi parcle_chiave e autori dell'oggetto
appena inserito.

«» parole chiave: inserire una parola chiave e poi premere il bottone

"Aggiorna_Parole_Chiave_Documenti_Storici”.

e autori: inserire wun autore del documento e poi premere il bottone
"Aggiorna_Autori_Documenti_Storici".

Dopo linseriemnto di ogni parola chiave o autore l'utente si ritrova ancora
nella pagina Aggiornamento Documenti_Storici che gli permette di
continuare ad inserire in uno dei campi parole chiave e autori. Se l'utente ha
terminato linserimento in questi campi pud decidere di inserire un altro
documento storice, premendo il bottone "DOCUMENTI_STORICI", o di inserire un
oggetto in una qualsiasi delle tabelle, premendo il bottone "INSERIMENTO", o di
andare alla Home Page, premendo il bottone "HOME".

4.1.1.2 Caricamento della tabella Bibliografia

Per inserire un oggetlo nella tabella Bibliografia occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice e riferimento.

Se l'utente dimentica di inserire uno dci valori nei campi obbligatori nessun
oggello ¢ caricalo nella tabella, ma un messaggio di errore € mostrato con la
richiesta di rieseguire l'inserimenio in modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il
campo ¢ riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

» codice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa ¢ r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

« riferimento: inserire un valore testuale.
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Dopo aver riempito i campi precedenti premere il bottone
"Inserisci_Bibliografia". In questo momento si possono verificare alcune
eccezioni da Illustra:

» Exception from Illustra: X23CO00:integrity constraint violation:
Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_
Bibliografia_

se il riferimento o il codice dell'oggetto che si tenta di inserire ¢ gid presente

nella tabella Bibliografia;

« Exception from Iilustra: XP0056:View update violates view qualification
(check option)

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato

precedentemente;

= Exception from Tilustra: X2AMIO0:Line 36: Syntax error at
Coveveens ' xxxx'yyy','eent

s¢ una stringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa

XXxX'yyy).

L] L

yyy': values

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetto viene
inserito. Tornando alla pagina precedente l'utente pud rieseguire
Vinserimento assegnando un valore correto ai campi errati.

“

Se invece l'inserimento & andalo a buon fine l'utente si troverd in una
pagina in cui gli viene ricordato I'clemento appena inserito ¢ gli si propone la
possibilita  di  inserire un'altra bibliografia, premendo 1l bottone
"BIBLIOGRAFIA", o di inserire un oggetto in una qualsiasi delle tabelle,
premendo il bottone "INSERIMENTO", o di andare alla Home Page, premendo il
bottone "HOME".

Per inserire un oggetio nella tabella Video occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice, titolo, indice, formato ¢ contenuto. Altri
campi possono non essere riempiti.

Se l'utente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligatori nessun

oggetto ¢ caricato nella tabella, ma un messaggio di errore ¢ mostrato con la
richiesta di rieseguire l'inserimento nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il

oY

campo & riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

» codice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggeltti inseriti da Pisa e r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di carartteri.

s titolo: inserire un‘ valore testuale.

- sottotitolo: inserire un valore testuale.

« indice: inserirc un valore intero maggiore di zcro. Ricordiamo che nel caso
in cui un unico documcnto video sia stato diviso in piu file al momento
dell'acquisizione, lindice di ogni singola parte indicherd l'ordine con cui il
documento video deve essere ricomposto per la visualizzazione. Parti con
titolo uguale ed indice diverso apparterranno allo stesso documente video. Il
sottotitolo in gquesto caso sard il titolo della singola parte. Se invece il
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documento video & contenuto in un unico file l'indice sard uguale a 1 ed il
titolo ed il sottotitolo, in linea di massima, coincideranno.

« data: inserire un valore con il seguente formato: aaaa-mm-gg
dove aaaa & l'anno, mm ¢ il mese e gg & il giomo;
aaaa assume valori tra 0001 e 9999, estremi inclusi;
mm assume valori tra 01 e 12, estremi inclusi;
gg assume valori tra 01 e 31, estremi inclusi.
« contenuto: inserire il cammino relativo in cui si trova il file contenente il
documento video. Ad esempio roma/nome_file.
« formato: selezionare uno dei valori presentati nel mend tra 'AVI, 'MPEG,
'MPEG1', 'MPEG2', 'QUICKTIME'.
« durata: inserirec un valore con il seguente formato: hh:mm:ss
dove hh sono le ore, mm sono i minuti ¢ ss sono i secondi;
hh assume valori tra 00 a 23, estremi inclusi;
mm assume valori tra 00 e 39, estremi inclusi;
ss assume valori tra 00 ¢ 61, estremi inclusi.
 commento: inserire un commento testuale al documento video. Ricordiamo
che questo pud servire per spicgare il contenuto del documento; ad esempio

si pud usare questo campo per chiarire il contesto in cui il filmato & stato
girato.

Dopo aver riempito i campi precedentia cui si vunole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Video". In questo momento si possono verificare
alcune eccezioni da Illustra:

- Exception from Ilustra: X23C00: integrity constraint viokation:
Constraint Name _ UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_
Descrizioni_

se la coppia (titolo, indice) o il codice dell'oggetto che si tenta di inserire € gia

presente nclla tabella Video, Immagine, Testo o Audio;

« Exception from Illustra: XPO056:View update viclates view qualification
(check option)

se 1l codice dell'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato
precedentemente;

« Exceptior from IHustra: X22007: data exception: invalid datetime
format for DATE: ...

se l'utente tenta di inserire un oggetto assegnando al campo dara un valore
che non ha il formato indicato precedentemente;

» Exception from Tlusira: XMDOOH: Cannot open file ............

se Illustra non riesce a trovare il file che & stato assegnato al campo
contenuto. In questo caso l'utente ha sbagliato a scrivere il cammino in cui si

trova il file;

« Exception from TIllustra: X22007:data exception: invalid datetime format
for TIME: ............

se I'utente tenta di inserire un oggetto assegnando al campo durata un valore

che non ha il formato indicato precedentemente;

+ Exception from Illustra: X2AMI10:Line 36: Syntax error at 'yyy': values
(eovernny'xxxx'yyy", vunnns
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se una stringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa
XXxx'yyy).

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetto vienc
ingserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore correto ai campi errati.

Altri tipi di errori sono segnalati direttamente in una pagina HTML che
indica quali campi non sono corretti e propone la riesecuzione
dell'inserimento dell'oggetto.

Se invece l'inserimento & andato a buon fine ['utente si troverd in una
pagina (detta Aggiornamento Video) in cui gli viene ricordato l'elemento
appena inserito e gli si propone la possibilita di insecrire in modo ricorsivo un
valore in uno dei campi parole chiave, autori e documentazione  dell'oggetto
appena inserito.

« parole chiave: inserire una parola chiave ¢ poi premere il botionc

"Aggiorna_Parole_Chiave_Video".

« autori: inserire un autore del documento e poi premerc il bottone
"Aggiorna_Autori_Video".
+documentazione: sceglicre tra i valori proposti nella lista scrollabile il

codice dcl documecnto storico che si vuole legare al documento video e poi
premere il bottone "Aggiorna_Documentazione_Video".

Dopo linseriemnto di ogni parola chiave, autore o documentazione l1'utente
st ritrova ancora nella pagina Aggiornamento Video che gli permette di
continuare ad inserire in uno dei campi parole chiave, autori ¢
documentazione. Se l'utente ha terminato l'inserimento in questi campi pud
decidere di inserire un altro documento video, premendo il bottone "VIDEO", o
di inserirc un oggetto in una qualsiasi delle tabelle, premendo il bottone
"INSERIMENTO", o di andare alla Home Page, premendo il boitone "HOME".

4,1.1.4 Caricamento della tabella Testo

Per inscrire un oggetto nella tabella Testo occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice, titolo, indice, formato e contenuto, Altri
campi possone non esscre riempiti.

Se 1'utente dimentica di inmserire uno dei valori nei campi obbligatori nessun
oggette & caricato nella tabella, ma un megsaggio di errore ¢ mostrato con la
richiesta di rieseguirc linscrimento nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il
campo ¢ riempito (per il significato dei singoli campi vedere Ia Tabella 3):

« codice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa e r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx €& una qualsiasi stringa di caratteri.

» titolo: inserire un valore testuale.
« gottotitolo: inserire un valore testuale.

» indice: inserire un valore intero maggiore di zero. Ricordiamo che nel caso
in cui un unico documento testuale sia stato diviso in piu file al momento
dell'acquisizione, l'indice di ogni singola parte indicherd l'ordine con cui il
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documento testuale deve e¢ssere ricomposto per la visualizzazione. Parti con
titolo uguale ed indice diverso apparterranne allo stesso documento
testuale. Il sottotitolo in questo caso sard il titolo della singola parte. Se
invece il documento testuale & contenutce in un unico file I'indice sara
uguale a 1 ed il titolo ed il sottotitolo, in linea di massima, coincideranno.

- data: inserire un valore con il seguente formato: aaaa-mm-gg
dove aaaa & l'anno, mm & il mese ¢ gg & il giomno;
aaaa assume valori tra 0001 ¢ 9999, estremi inclusi;
mm assume valori tra 01 e 12, estremi inclusi;
gg assumc valori tra 01 ¢ 31, estremi inclusi.
« contenuto: inserire il cammino relativo in cui si trova il file contenente il
documento testuale. Ad esempio milano/nome_file.
» formato; sclezionare uno dei valori presentati nel mend tra 'ASCI, 'EBCDIC,
'PS'.
» lunghezza: inserire un valore intero maggiore di zero.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Testo". In questo momento si possono verificare
alcune eccezioni da Tllustra:

+ Exception from IHustra: X23C090: integrity constraint viglation:
Consiraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_
Descrizioni_

se la coppia (titelo, indice) o il codice dell'oggetto che si tenta di inserire & gia

presente nella tabella Testo, Immagine, Video o Audio;

« Exception from Illustra: XP0056:View updaie violates view qualification
{check option)

se il codice dell'oggetio che si tenta di insecrire non ha il formaio indicato

precedentemente;

« Exception frem IlHustra: X22007: data exception: invalid datetime
format for DATE: ......

sc l'utente tenta di inserire un oggetto assegnando al campo data un valore

c¢che non ha il formato indicato precedentemente;

« Exeeption from Tllustra: X2AMIQ:Line 36: Syntax error at 'yyy': values
{oveenens ' XxxX'YYVYY 0 iilt

se una stringa di tipo lesto contiene il carattere ' (in questo caso la stringa

XXXX'YYY).

Nel case in cui si verifichi un'eccezione da Illusira nessun oggetto viene
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore correto ai campi errati.

Altri tipi di errori sono segnalati direttamente in una pagina HTML che
indica quali campi non sono corretti e propone la riesecuzione
deil'inserimento dell'oggetto.

Se invece l'inscrimento & andato a buon fine 1'utente si troverd in una
pagina (detta Aggiornamento Testo) in cui gli viene ricordato I'elemento
appena inserito e gli si propone la possibilitd di inserire in modo ricorsivo un
valore in uno dei campi parole chiave, autori e documentazione  dell'oggetto
appena inserito.

» parole chiave: inscrire una parola chiave ¢ poi premere il bottone

"Aggiorna_Parole_Chiave Testo".
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« autori: inserire un autore del documento e poi premere il bottone
"Aggiorna_Autori_Testo".
« documentazione: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il

codice del documento storico che si vuole legare al documento testuale ¢ poi
premere il bottone "Aggiorna_Documentazione_Testo".

Dopo Vlinseriemnto di ogni parola chiave, autore o documentazione l'utente
si ritrova ancora nella pagma Aggzornamento Testo che gli permette di
continuare ad inserire in uno dei campi parecle_chiave, autori e
documentazione. Se l'utente ha terminato linserimento in questi campi puo
decidere di inserire un altro documento testuale, premendo il bottone "TESTO", o
di inserire un oggetto in una qualsiasi delle tabelle, premendo il bottone
"INSERIMENTO", o di andarc alla Home Page, premendo il bottone "HOME".

4.1.1.5 Caricamento della tabella Immagine

Per inserire un oggetto nella tabella Immagine occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice, titolo, formato e contenuto. Altri campi
POSSONO non essere riempiti,

Se TPuotente dimentica di ingerire uno dei valori nei campi obbligatori nessun

~

oggetto & caricato nella tabella, ma un messaggio di errore ¢ mostrato con la
richiesta di rieseguire l'inserimento nel modo cotretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il
campo ¢ riempito (per il significato dei singoli campi vedere ta Tabella 3):

= gcodice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggelti inseriti da Milano, p-xx per gli oggeiti inseriti da Pisa e r-xx
per ghi oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

« titolo: inserirc un valore testuale.

- data: inserire un valorc con il seguente formato: aaaa-mm-gg

dove aaaa & l'anno, mm ¢ il mese ¢ gg & il giomo;
aaaa assume valori tra 0001 e 9999, estremi inclusi;
mm assume valori tra 01 e 12, estremi inclusi;
gg assume valori tra 01 ¢ 31, estremi inclusi.

- gconienute: inserire il cammino relaiivo in cut st trova il file contlenente il
documento fotografico. Ad esempio roma/nome_file.

« formato: selezionare uno dei valori presentati nel meni tra 'GIF', 'JPG'.

scommento: inserire un commento testuale al documento fotografico.
Ricordiamo che questo pud servire per spiegare il contenuto del documento;

ad esempio si pud usare questo campo per specificare in quale posizione
nella fotografia si trova un certo personaggio e cosa sta facendo.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Immagine”. In questo momento si possono
verificare alcune eccezioni da Illustra:

+ Exception from Illustra: X23C00: integrity constraint viclation

Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_

Descrizioni_
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se la coppia (sitolo, indice) o il codice dell'oggetto che si tenta di inserire & gia
presente nella tabella Immagine, Testo, Video o Audio;

+ Exception from Illustra: XP0056:View update violates view qualification

{check option)

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato
precedentemente;

+ Exception from TIllustra: X22007: data exception: invalid datetime

format for DATE: .......

se l'utente tenta di inserire un oggetto asscgnande al campo data un valore
che non ha il formato indicate precedentemente;

+ Exception from Illustra: XMDOOH: Cannot epen file ...........

se Illusira non riesce a trovare il file che & stato assegnato al campo
contenuto. In questo caso l'utente ha sbagliato a scrivere il cammino in cui si
trova il file;

» Exception from Illustra: X2AM16:Line 36: Syntax error at 'yyy': values

(vavenen XYYy, e,
se¢ una stringa di tipo testo contiene il carattere " (in questo caso la stringa
XXXX'yyy).

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illusira nessun oggetto viene
inscrito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire I'inserimento
assegnando un valore correto ai campi errati.

Altri tipi di errori sono scgnalati direttamente in una pagina HTML che
indica quali campi non sono corretti e propone la riesecuzione
dell'inserimento dell'oggetto.

Py

Se invece l'inserimento & andaio a buon fine l'utente si troverd in una
pagina (delta Aggiornamento Immagine) in cui gli viene ricordato l'elemento
appena inserito ¢ gli si propone la possibilita di inscrire in modo ricorsive un
valore in uno dei campi parole chiave, autori ¢ documentazione  dell'oggetio
appena inscrito.

« parole chiave: inserire una parola chiave ¢ poi premere il bottone
"Aggiorna_Parole_Chiave_Immagine".

« autori: inserire un autore del documento e poi premere il bottone
"Aggiorna_Auiori_Ilmmagine".
+ documentazione: scegliere tra i valori proposii nella lista scrollabile il

codice del documento storicoe che si vuole legarc al documento fotografico e
poi premere il bottone "Aggiorna_Documentazione_Immaginec".

Dopo l'inseriemnto di ogni parola chiave, autore o documentazione l'utente
si ritrova ancora nella pagina Aggiornamento _Immagine che gli permette di
continuare ad inserire in uno dei campi parole_chiave, autori e
documentazione. Se l'utente ha terminato l'inserimento in questi campi pud
decidere di inserire un altro documento fotografico, premendo il bottone
"IMMAGINE", o di inscrirc un oggetto in una qualsiasi delle iabelle, premendo
il bottone "INSERIMENTO", o di andarc alla Home Page, premendo il bottone
"HOME".
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4.1.6 Caricamento della tabella Audio

Per inserire un oggetto nella tabella Audio occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice, titolo, indice, formato ¢ contenuto. Alwi
campi POSSONO non essere  riempiti.

Se T'utente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligaiori nessun

oggetto & caricato nella tabella, ma un messaggio di errore & mostrato con la
richiesta di rieseguire l'inserimento nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il
campo ¢& riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

codice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetii inseriti da Pisa e r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

« titolo: inserire un wvalore testuale.

sottotitolo: inserire un valore testuale.

» indice: inserire un valore intero maggiore di zero. Ricordiamo che nel caso
in cui un unico documenio audio sia stato diviso in piu file al momento
dell'acquisizione, l'indice di ogni singola partc indicherd l'ordine con cui il
documento aundio deve essere ricomposto per la visualizzazione. Parti con
titole uguale cd indice diverso apparterranno allo stesso documento audic. il
sottotitolo in questo caso sara il titolo della singola parte. Se invece il

5

documento audio & contenule in un unico file I'indice sara uguale a 1 ed il
titolo ed il sottotitole, in linea di massima, coincideranno.
« data: inserire un valore con il scguente formato: aaaa-mm-gg
dove aaaa ¢ l'anno, mm ¢ il mese e gg & il giomo;
aaaa assume valori tra 0001 e 9999, esiremi inclusi;
mm assumec valori tra 01 ¢ 12, estremi inclusi;
gg assume valori tra 01 e 31, estremi inclusi.

« contenut; inserire il cammino relative in cui si irova il file contenente il
documento audio. Ad esempio roma/nome file.

« formalo: selezionare uno dei valori presentati nel mend tra "WAVE', 'Real
Audio’, 'DCPM'".
« durata: inserire un valere con il seguente [lormato; hh:mm:ss
dove hh sono le ore, mm sono i minuti e 88 sono i secondi;
bh assume valori tra 00 a 23, estremi inclusi;
mm assume valori tra 00 ¢ 59, estremi inclusi;
ss assume valori tra 00 e 61, esiremi inclusi.

«commentg: inserire un commento testuale al documento audio. Ricordiamo
che qucsto pud servire per spiegare il contenuto del documento; ad esempio
si puo usarc questo campo per chiarire il contesto in cui la registrazione
audio & stata fatta.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Audio”. In questo momento si possono verificare
alcune ecccezioni da Tllustra;
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=+ Exception from  Illuséira: X23C00: integrity constraint violation:
Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_

Descrizioni_

se la coppia (titelo, indice) o il codice dell'oggetto che si tenta di inserire & gia

presente nella tabella Audio, Immagine, Testo o Video;

« Exception from Illustra; XPO0056:View update violates view qualification
(check aption)

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire nor ha il formato indicato
precedentemente;

+ Exception from Illustra: X22007: data exception: invalid datetime
format for DATE: ......

se l'utente tenta di inserire un oggetto assegnando al campo data un valore
che non ha il formato indicato preccdentemente;

« Exception from Tllustra: XMDOOH: Cannot open file .....coieeens

se Illustra non riesce a trovare il file che ¢ stato assegnato al campo
contenuto. In questo caso l'utente ha sbagliato a scrivere il cammino in cui si

trova il file;

« Exception from Tllustra: X22007: data exception: invalid datetime
fermat for TIME: ......

se l'utente tenta di inserire un oggetto asscgnando al campo durata un valore
che non ha il formato indicato precedentemente;

« Exception from TIHustra: X2AMI0:Line 36: Syntax error at 'yyy': values
Covevnnny ' XXXX'YYY ') eeeen

se una stringa di tipo testo contiene il caratiere ' (in questo caso la siringa
XXXX'YYY).

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illusira nessun oggetto vicne
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore correto ai campi errati.

Altri tipi di errori sono segnalati direttamente in una pagina HTML che
indica quali campi non sono <corretti e propone la riesecuzione
dell’inserimento dell'oggetto.

Se invece l'inserimento & andato a buon fine l'utente si troverd in una
pagina (detta Aggiornamento Audie) in cui gli viene ricordato l'elemento
appena inserito e gli si proponc la possibilita di inserire in modo ricorsivo un
valore in uno dei campi parole chiave, autori c documentazione  dell'oggetto

appena inserito.

« parole chiave: inserirc una parola chiave e poi premere il botione
"Aggiorna_Parole_Chiave Audio".

« autori: inserire un autore del documenio e poi premere il bottone
"Aggiorna_Autori_Audio".

- documentazione: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il
codice del documento storico che si vuole legare al documento audio e poi
premere il bottone "Aggiorna_Documentazione_Audio®.

Dopo Ulinsericmnto di ogni parola chiave, autore o documentazione I'utente
si ritrova ancora nella pagina Aggiornamento_ _Audio che gli permecite di
continuare ad inserire in uno dei campi parole_chiave, autori ¢
documentazione. Se l'utente ha terminato l'inscrimento in questi campi pud
decidere di inserire un altro documento audio, premendo il bottone "AUDIO", o
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di inserire un oggetto in una qualsiasi delle tabelie, premendo il bottone
"INSERIMENTOQ", o di andare alla Home Page, premendo il boitone "HOME".

4.1.1.7 Caricamento della tabeila Schede_Descrittive

Per inserire un oggetto nella tabella Schede_Descrittive occorre
obbligatoriamente inserire un valore nei campi codice, titolo e tipo. Altri
campi possono non essere riempili.

Se l'utente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligatori nessun
oggetto & caricato nella tabella, ma un messaggio di errore ¢ mostrato con la
richiesta di rieseguire l'inserimento nel modo corretio.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che decve essere dato sec il
campo & riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

» codice: inserirc un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per ghi oggetti inseriti da Pisa ¢ r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

« titolo: inserire un valore testuale.

« data: inscrire un valore con il seguente formato: aaaa-mm-gg
dove aaaa & l'anno, mm ¢ il mesc ¢ gg & il giomo;
aaaa assume valori tra 0001 e 9999, estremi inclusi;
mm assume valori tra 01 e 12, estremi inclusi;

gg assume valori tra 01 ¢ 31, estremi inclusi.

« tipo: sclezionare uno dei valori presenti nel ment tra
'scheda_storico_sociale_cconomica’, 'scheda_tecnica’', 'intervista',

'‘biografia’, ‘'descrizione', ‘altro'.

Dopo aver riempito 1 campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone “Inserisci_Schede_Descrittive”. In guesto momento si
possono verificare alcune eccezioni da Iilustra:

» Exception from  [Illustra: X23C00: integrity constraint violation:
Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_pubtic_Schede_
Descrittive _

s¢ il codice dell'oggetto che si temta di inscrire & gia presente nclla tabella

Schede_Descriltive;

» Exception from IHustra: XP0056:View update vielates view qualification
(check option)

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato

precedentemente;

+ Exception from Illustra: X22007: data exception: invalid datetime
format for DATE: .....

se lutente tenta di inserirc un oggetto asscgnando al campo data un valore

che non ha il formato indicato precedentemente;

« Exception f{from Illustra: X2AMI0:Line 36: Syntax error at ‘'yyy': values
(eevennn SXXXX'YyY', e,

se una stringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa

XXXX'YYY).
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Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetio viene
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire [I'inserimento
assegnando un valore corrcto ai campi errati.

Se invece linserimento & andato a buon fine l'utente si trovera in una
pagina (detta Aggiornamento Schede Descrittive) in cui gli viene ricordato
I'elemento appena inserito ¢ gli si propone la possibilith di inserire in modo
ricorsivo un valore in uno dei campi parole_chiave, autori, componenti ¢
bibliografia  dell'oggetto appena inserito.

« parole chiave: inserire una parola chiave e poi premerc il bottone
"Aggiorna_Parole_Chiave_Schede_Descrittive"”.

« autorj: inserire un autore del documento e poi premerc il botione
"Aggiorna_Autori_Schde_Descrittive".

- componenti: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice del
documento audio, video, fotografico o testuale che si vuole legare alla
scheda descrititiva e poi premere il bottone
"Aggiorna_Componenti_Schede_Descrittive”.

- bibliografia: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice
dell riferimento bibliografico che si vuole legare alla scheda descrittiva e
poi premere il bottone "Aggiorna Bibliografia_Schede_Descrittive".

Dopo l'inseriemnto di ogni parola chiave, autore, componente o bibliografia
l'utente si ritrova ancora nclla pagina Aggiornamento Schede Descrittive
che gli permette di continuare ad inserire in uno dei campi parole_chiave,
autori, componenti e bibliografia. Se¢ l'utente ha terminato ['inserimento in
questi campi pud decidere di inserire un'altra scheda descrittiva, premendo il
botione "SCHEDE_DESCRITTIVE", o di inserire un oggetto in una qualsiasi delle
tabelle, premendo il botitone "INSERIMENTO", o di andare alla Home Page,
premendo il bottone "HOME",

4.1.8 Caricamento deila tabelia Persone_Coinveite

Per inserire un oggetio nclla  tabella Persone_Coinvolte occorre
obbligatoriamente inserire un valore nei campi codice, nome e cognome. Altri
campi pOSSONO nNon essere riempiti.

Se Putente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligatori nessun

~

oggetto & caricato nella tabella, ma un messaggio di crrorc & mostrato con la
richicsta di rieseguire l'inserimento nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve esserc dato se il
campo ¢ riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

« ¢codice: inserire un valore testuale, La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa e r-xx

~

per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.
« cognome: inscrire un valore testuale.
« nome: inserire un valore testuale.

» biografia: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice della
scheda descrittiva che si vuole legare alla persona da inserire.
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Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Persone_Coinvolte". In questo momento si
possono verificare alcune ecccezioni da Illustra:

» Exception from  Illustra: X23C00: integrity constraint vieolation:
Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_
Persane Coinvelte_

se la coppia (nome, cognome) o il codice dell'oggetio che si tenta di inserire ¢

gia presente nella tabella Persone_Coinvolie;

« Exception from Tllustra: XP0056:View update violates view qualification
{check option)

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato

precedentemente;

« Exception from Illustra: X2AMI0:Line 36: Syntax error at
[ T XXXX'YYY' e

se una stringa di tipo icsto contiene il carattere ' (in questo caso la stringa

XXXX'Yyy).

yyy:

' values

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetio viene
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore correltto ai campi errati.

Se invece l'inserimento ¢ andato a buon fine l'utente si troverd in una
pagina (detta Aggiornamento Persone_Coinvolte) in cui gli viene ricordato
I'elemento appena inserito e gli si propone la possibilita di inserire in modo
ricorsivo un valore nel campo interviste dell’'oggetto appena inserito.

« interviste: scegliere tra 1 valori proposti nella lista scrollabile il codice della

scheda descrittiva di tipo intervista che si vuole legare alla persona ¢ poi
premere il bottone "Aggiorna_Interviste_Persone_Coinvolte”.

Dopo l'inseriemnto di ogni intervista l'ulente si ritrova ancora nella pagina
Aggiornamento Persone_Coinvolte che gli permette di continuare ad inserire
nel campo interviste. Sc l'utente ha terminato linserimento in questo campo
pud decidere di inserire wun’altra persona, premendo 11 bottone
"PERSONE_COINVOLTE", o di inserire un oggetto in una qualsiasi delle tabelle,
premendo il bottone "INSERIMENTO", o di andare alla Home Page, premendo il
bottone "HOME".

4.1.1.9 Caricamento dellz tabella Enti

Per inserire un oggetto nella tabella Enti occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice, nome e tipe. Aliri campi possono non
gssere  riempiti.

Se l'utente dimentica di inscrire uno dei valori nci campi obbligatori nessun
oggetto & caricato nella tabella, ma un messaggio di errore ¢ mostrato con la
richiesta di rieseguire linserimento nel modo corretlo.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il
campo ¢ riempito (per il significalo dei singoli campi vedere la Tabella 3):

- codice; inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa e r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.
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» nome: inscrire un valore testuale.

« via: inserire un valore testuale.

«numero: inserire un valore testuale.

« ¢cifth: inserire un valore testuale.

« cap: inserire un valore testuale.

» nazione: inserire un valore testuale.

« 4 i ente: selezionare uno dei valori presentati nel ment tra ‘'azienda',
‘universitd', ‘'ente di ricerca', 'altro’.

« descrizione: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice
della scheda descrittiva che si vuole legare all'ente inserito.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cul si vuole assegnare un valore
. . -p p- 1] - -
premere il bottone "Inserisci_Enti”. In questo momento si possono verificare
alcune eccezioni da Illustra:

« Exception from Ilustra: X23C00: integrity constraint vielation:

Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_Enti_

~

se il codice dell'oggetio che si tenta di inserire ¢ gid presente nella tabella
Enti;

» Exception from [Illusira: XPO0056:View update violates view qualification

{check option)

se il codice dell'oggetio che si tenta di inserirc non ha il formato indicato
precedentemente;

« Exception from Illustra: X2AMI10:Line 36: Syntax error at 'yyy': values

Covvvnny ' xxxx'yyy'y e
se una siringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa
XXXX'Vyy).

Nel caso in cuil si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetto viene
inserito, Tornando alla pagina precedente si pud ricseguire l'inserimento
assegnando un valore corretto al campo errato.

Se invece linserimento & andato a buon fine l'utente si troverd in una
pagina (detta Aggiornamento Enti) in cui gli vienc ricordato I'elemento
appena inserito ¢ gli si proponec la possibilitd di inserire in modo ricorsivo un
valore in uno dei campi visitatori ¢ lavoratori  dell’'oggetto appena inserito.

« visitatori: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice del
personaggio c¢he ha visitato l'ente ¢ pol premenre il bottone
"Aggiorna_Visitatori_Enti".

» lavoratori: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice del

personaggio che ha lavorato per l'ente e poi premenre il bottone
"Aggiorna_Lavoratori_Enti".

Dopo l'inseriemnto di ogni visitatore ¢ lavoratore iliustre l'utente si ritrova
ancora nella pagina Aggiornamento Enti che gli permette di continuare ad
inserire in uno dei campi visitatori elavoratori. Se T'utente ha terminato
l'inserimento in questi campi pud decidere di inserire un aliro ente, premendo
il bottone "ENTI", o di inserire un oggetto in una qualsiasi delle tabelle,
premendo il bottone "INSERIMENTOQ", o di andare alla Home Page, premendo il
bottone "HOME".
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4,1,10 Caricamento deila tabella Eventi

Per inserire un oggetto nella tabella Eventi occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice e titolo. Altri campi possono non essere
riempiti.

Se l'utente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligatori nessun

~

oggetto & caricato nella tabella, ma un messaggio di errore € mostrato con la
richicsta di rieseguire l'inserimento nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il

N

campo ¢ riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

- godice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa e r-xx
per gli oggetti inscriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

« titolo: inserire un valore testuale.

« da: inserire un valore con il seguente formato: aaaa-mm-gg

dove aaaa & l'anno, mm & il mese ¢ gg ¢ il giomo;
aaaa assume valori tra 0001 e 9999, estremi inclusi;
mm assume valori tra 01 e 12, estremi inclusi;
gg assume valori tra 01 e 31, estremi inclusi.
« a: inserire un valore con il scguente formato: aaaa-mm-gg
dove aaaa ¢ l'anno, mm & il mese e gg & il giomo;
aaaa assume valori tra 0001 e 9999, estremi inclusi;
mm assume valori tra 01 ¢ 12, estremi inclusi;
gg assume valori tra 01 e 31, estremi inclusi.

della scheda descrittiva che si vuole legare all'evento da inserire.

« avvenuto in: selezionmare tra i valori proposti nclia lista scrollabile il codice
dell'entc in cui si & verificato l'evento da inserire.

Dopo aver riempito I campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il botionc "Inscrisci_Eventi”. In questo momento si possono verificare
alcune eccezioni da Illustra:

» Exception from Tllustra: X23C00: integrity constraint violation:
Constraint Name  UNIQUE CONSTRAINT _ON_INSERT_To_public_Eventi_

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire & gid presente nelia tabella
Eventi;

» Exception from Tllustra: XP0056:View update violates view qualification
{(check option)

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato
precedentemente;

« Exception from Illustra: X22007: data exception: invalid datetime
format for DATE: ......

se l'utente tenta di inserire un oggetto asscgnando al campo da o nel campo a
un valore che non ha il formato indicato precedentemente;

= Exception from Jlustra: X2AMIi0:Line 36: Syntax error at ‘'yyy': values
(ovnvenny'xxxx'yyy','enn,
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se una stringa di tipo testo contiene i} carattere ' (in questo caso la stringa
XXXX'yyy).

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggeiio viene
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore corretto ai campi errali.

Se invece l'inserimento & andato a buon fine l'utente si troverd in una
pagina (detta Aggiornamento_Eventi) in cui gli viene ricordato l'elemento
appena inserito e gli si propone la possibilith di inserire in modo ricorsivo un
valore nel campo hanno partecipate dell'oggetto appena inserito.

« hanno partecipato: scegliere tra i valori proposti nclla lista scrollabile il
codice di uno dei personaggio che hanno partecipato all'evento ¢ poi
premere il bottone "Aggiorna_Hanno_Partecipato_Eventi”.

Dopo l'inserimento di ogni partecipante l'utente si ritrova ancora nella
pagina Aggiornamento_Eventi che gli permette di continuare ad inserire nel
campo hanno _partecipato. Se T'utente ha lerminato l'inserimento in questo
campo pud decidere di inserire un altro evento, premendo il bottone "EVENTI",
o di inserirc un oggetto in una qualsiasi delle tabelle, premendo il bottone
"INSERIMENTOQ", o di andare alla Home Page, premendo il bottone "HOME".

4,1.1.11 Caricamento delia tabella Unita_Funzionali

Per inserire un oggetto nella tabella Unita_Funzionali occorre
obbligatoriamente inserire un valore nei campi codice ¢ nome. Altri campi
POSSORO NOR  ¢SSere riempiti.

Se l'utente dimentica di inscrire uno dei valori nei campi obbligatori nessun
oggeito & caricato nella tabella, ma un messaggio di crrore & mostrato con la
richigsta di rieseguire l'inscrimentio nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il

campo & riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

« codice: inserire un valore testuale. La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa e r-xx
per gli oggetti inscriti da Roma, dove xx ¢ una qualsiasi stringa di caratteri.

- nome: inserire un valore iesiuale.

« descrizione tecnica: sceglicre tra 1 valort proposti nclla lista scrollabile il
codice della scheda descrittiva che si vuole legare all'unitd funzionale da
inserire.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Unita_Funzionali". In questo momento si possono
verificare alcune eccezioni da Illustra:

« Exception from  Tlustra: X23C00: integrity constraint viclation:

Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_Unita_

Funzionali_

se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire & gid presente nella tabelia

Unita_Funzionali;
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+ Exception from Illustra: XP0056:View update violates view qualification

{(check option)
se il codice dell'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato
precedentementie;

« Exception from Tllustra: X2AMI0:Line 36: Syntax error at 'yyy': values

(eeeenney ' xxxx'yyy','o....
se una stringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa
XXXX'YYY).

Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetto viene
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire I'inserimento
assegnando un valore correito al campo errato.

Se invece linserimento & andato a buon fine l'utente si troverd in una
pagina (dettaAggiornamento_Unita_Funzionali) in cui gli viene ricordato
I'elemento appena inserito ¢ gli si propone la possibilith di inserire in modo
ricorsivo un valore nel campo sotto_unita dell'oggetto appena inserito.

+ sotto unita: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di

una delle unitd funzionale che si vuole legare all'unitd  funzionale inserita

¢ poi premere il bottone "Aggiorna_Sotto_Unita_Unita_Funzionali”.

Dopo l'inserimento di ogni sottounita l'utente si ritrova ancora nella pagina
Aggiornamento _Unita_Funzionali che gli permette di continuare ad inserire
nel campo sotte_unita. Se lutente ha terminato l'inserimento in questo campo
pud decidere di inserire un altro evento, premendo il bottone
"UNITA_FUNZIONALI", o di inserire un oggetto in una qualsiasi delle tabelle,
premendo il bottone "INSERIMENTO", o di andare alla Home Page, premendo il
bottone "HOME".

4.1.1.12 Caricamento della tabelia Software

Per inserire un oggetto nella tabella Software occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice e nome. Aliri campi possono non essere
riempiti.

Se l'utente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligatori nessun
oggetto & caricato nclla tabella, ma un messaggio di errore & mosirato con la
richiesta di rieseguire linscrimentio nel modo corretio.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il
campo ¢ riempito (per il significato dei singoli campi vederc la Tabella 3):

- codice: imserire un valore testuale, La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inseriti da Pisa ¢ r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

« nome; inscrire un valore testuale.

» descrizione: scegliere tra i valori proposti nclla lista scrollabile il codice
della scheda descrittiva che si vuole legare al sistema software da inserire.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Software”. In questo momento si  possono
verificare alcune eccezioni da Illustra:
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» Exception from  Illustra: X23Co00: integrity constraint  violation:
Constraint Name _UNIQUE_CONSTRAINT_ON_INSERT_To_public_
Software_

se il codice oil nome dell'oggetto che si tenta di inserire & gid presente nella
tabella Software;

+ Exception from IHustra: XP0056:View update vicolates view qualification
(check option)

sc¢ il codice dell'oggetio che si tenta di inserire non ha il formato indicato

precedentemente;

« Exception from Illustra: X2AM10:Line 36: Syntax error at ’'yyy":
(eevennn S XXXX'YYY e

se una stringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa

XXXX'YYYy).

values

Nel caso in cui si verifichi un'cccezione da Tilustra nessun oggetio viene
inserito. Tommando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore corretto ai campi errafi.

~

Se invece l'inserimento & andato a buon fine l'utente si trovera in una
pagina (detta Aggiornamento_Software) in cui gli viene ricordato I'elemento
appena inserito e gli si propone la possibilitd di inserire in modo ricorsivo un
valore in uno dei campi finanziatori, realizzato_in, installato_in,
periodi_storici, sviluppato da usate_da ¢ altri_personaggi dell'oggetto appena
mserito.

- finanziatori: per il sottocampo finanziatore scegliere tra i valori proposti
nella lista scrollabile il codice di unm ente che ha finanziato il sistema
software; per il sottocampo finanziamento inserire la cifra finanziata; per
il sotlocampo anno inserire un intero con valore compreso tra 0001 e 9999,
estremi inclusi;  poi premere il bottone "Aggiorna_Finanziatori_Software".

« realizzato in: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di

un ente in cui & staio realizzato il sistema software e poi premere il botione
"Aggiorna_Realizzato In_Software".
.- ingtallatg in: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di

un ente in cui & stato installato il sistema software e¢ poi premere il bolttone
"Aggiorna_lInstaltato_In_Software”.

- periodi_storici: sceglicre tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice
di un evento che si vuole legare al sistema software inserito ¢ poi premere
il bottone "Aggiorna_Periodi_Storici_Software”.

e syiluppaio da: sceglicre tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice

di un personaggio che ha sviluppato il sisiema software e poi premere il
bottone "Aggiorna_Sviluppato_Da_Software”.

- usato da: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di un
personaggio che ha wusato il sistema software ¢ poi premere il bottone
"Aggiorna_Usato_Da_Software".

- altri_personaggi: scegliere tra 1 valori proposti nella lista scroliabile il
codice di un personaggio di rilicvo che non ha né sviluppato né usato il
sistema software € poi premere il bottone
"Aggiorna_Aliri_Personaggi Software".

Dopo linserimento di ogni finanziatore, ente realizzatore, emte in cui ¢ stato
installato il software, periodo storice, sviluppatore o utilizzatore l'utente si
ritrova ancora nella pagina Aggiornamento_Software che gli permette di
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continuare ad inserire nei campi finanziatori, realizzato _in, installato_in,
periodi storici, sviluppato_da e usato_da. Se l'utente ha terminato
I'inserimento in questi campi pud decidere di inserire un aliro sistema
software, premendo il bottone "SOFTWARE", o di inserire un oggetto in una
qualsiasi delle tabelle, premendo il bottone "INSERIMENTO", o di andare alla
Home Page, premendo il bottone "HOME".

4.1.1.13 Caricamento della tabella Hardware

Per inserire un oggetto nella tabella Hardware occorre obbligatoriamente
inserire un valore nei campi codice e nome. Altrt campi possono non essere
riempiti.

Se l'utente dimentica di inserire uno dei valori nei campi obbligatori nessun

oggetto ¢ caricato nclla tabella, ma un messaggio di crrore ¢ mostrato con la
richiesta di rieseguire l'inserimento nel modo corretto.

Mostriamo per ciascun campo il tipo di valore che deve essere dato se il

"

campo & riempito (per il significato dei singoli campi vedere la Tabella 3):

- ¢godice: inserire un valore testuale, La stringa deve avere il formato m-xx
per gli oggetti inseriti da Milano, p-xx per gli oggetti inserili da Pisa e r-xx
per gli oggetti inseriti da Roma, dove xx & una qualsiasi stringa di caratteri.

- nome: inscrire un valore testuale.

» logica: scleziona uno dei valori prescntati nel menu tra ‘digitale’,
'‘analogica’, ‘ibrida'.

+ impiego: seleziona uno dei valori presentat: nel menh ira ’'scientifico’,
‘commerciale’.

- tecnologia: scleziona uno dei valori presentati nel menit (ra 'meccanica’,
'elettronica’, 'eleltromeccanica’.

« generazione: seleziona uno dei valori presentati nel mend tra ‘'prima’,
'seconda’, ‘terza', 'quarta'.

Dopo aver riempito i campi precedenti a cui si vuole assegnare un valore
premere il bottone "Inserisci_Hardwarc”. In questo momento si possono
verificare alcunc ecccezioni da [lustra:

- Exception from [lustra: X23C00: integrity comstraint violatiom:
Constraint Name _UNIQUE CONSTRAINT_ON_INSERT _To_public_
Hardware

se Hl codice oil nome dell'oggetto che si tenta di inserire € gia presente nella

tabella Hardware;

+ Exception from [Ilustra: XP0056:View update violates view qualification
(check option)

se il codice dcll'oggetto che si tenta di inserire non ha il formato indicato

precedentemente;

+ Exception from TIllustra: X2AMI10:Line 36: Syntax error at 'yyy': values
Covnennn SXXXX'YYY', e,

se una stringa di tipo testo contiene il carattere ' (in questo caso la stringa
XXXX'yyy).
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Nel caso in cui si verifichi un'eccezione da Illustra nessun oggetto viene
inserito. Tornando alla pagina precedente si pud rieseguire l'inserimento
assegnando un valore corretto ai campi errati.

Y

Se invece linserimento & andato a buon fine ['utente si trovera in una
pagina (dettaAggiornamento _Hardware) in cui gli viene ricordato l'elemento
appena inserito e gli si propone la possibilitd di inserire in modo ricorsivo un
valore in uno dei campidescrizioni, finanziatori, realizzato_in, installato_in,
periodi_storici, sviluppato_da, usato_da, altri_personaggi, funzionalita hw ¢
funzionalita sw  dell'oggetto appena imserito.

» descrizioni: sceglicre tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di
una scheda descrittiva che si vuole legare al sistema hardware inserito e
poi premere il bottone "Aggiorna_Descrizioni_Hardware".

« finanziatori: per il sottocampo firnanziatore scegliere tra i valori proposti
nella lista scrollabile il codice di un ente che ha finanziato il sistema
hardware; per il sottocampo finanziamento inserirc la cifra finanziata; per
il sottocampo anro inserire un intero con valore compreso tra 0001 e 9999,
estremi inclusi; poi premere il bottone "Aggiorna_Finanziatori_Hardware".

realizzato in: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di
un ente in cui & stato realizzato il sistema hardware ¢ poi premere il bottone
"Aggiorna_Realizzato_In_Hardware”.
- installato in: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di
un ente in cui & stato installato il sistema hardware e poi premere il bottone
"Aggiorna_Installato_In_Hardware".

- periodi storici: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice
di un evento che si vuole legarc al sistema hardware inserito e poi premere
il bottone "Aggiorna_Periodi_Storici_Hardware".

- sviluppato da: sceglicre tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice

di un personaggio che ha sviluppato il sistema hardware e poi premere il
bottone "Aggiorna_Sviluppato_Da_Hardware”.

» usato_da: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il codice di un
personaggio che ha wusato il sistema hardware e poi premere il bottone
"Aggiorna_Usato_Da_Hardware".

« altri personaggi: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il
codice di un personaggio di rilievo che non ha né sviluppato né usato il
sistema hardware e poi premere il bottone
"Aggiorna_Altri_Personaggi_Hardware".

« funzionalita hw: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il
codice di una unitd funzionale che compone il sistema hardware e poi
premere il botione "Aggiorna_Funzionalita_Hw_Hardware",

« funzionalita sw: scegliere tra i valori proposti nella lista scrollabile il

codice di un sistema software che & stato installato sul sistema hardware e
poi premere il bottone "Aggiorna_Funzionalita_ Sw_Hardware”.

Dopo l'inserimento di ogni descrizione, finanziatore, ente realizzatore, ente
in cui & stato installato il software, periodo storico, sviluppatore, utilizzatore,
funzionalitd hardware o funzionalitd software l'utente si ritrova ancora nella
pagina Aggiornamento_Hardware che gli permette di continuare ad inserire
nei campi descrizioni, finanziatori, realizzato_in, installato_in, periodi_storici,
sviluppato da, usato_da, funaionalita_hw e funzionalita_sw. Se l'utente ha
terminato l'inserimento in questi campi pud decidere di inserire un altro
sistema hardware, premendo il bottone "HARDWARE", o di inserire un oggetto
in una qualsiasi delle tabelle, premendo il botione "INSERIMENTO", o di andare
alla Home Page, premendo il bottone "HOME™.
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4.1.2 Aggiornamento delle tabelle della base di dati

Dalla pagina di Amministrazione, premendo il bottone Aggiornamento, si
accede alla pagina di Aggiornamento in cui sono presenti i link a ciascuna
tabella della base di dati. Selezionando il nome di una delle tabelle ci spostiamo
in una pagina in cui & possibile scegliere quale oggetto caricato nella tabella si
vuole aggiornare.

I codici di tutti gli oggetti inseriti nella tabella sono mostrati, ma ciascuna
unitd operativa potrd modificare solamente gli oggetti da questa caricati.

Una volta scelto 1'oggetto, premendo il bottone Cancella si chiede all'utente
la conferma della propria intenzione di cancellare definitivamente dalla
tabella l'oggetto che viene mostrato per esteso. Premendo, invece, Aggiorna si
passa in una pagina in cui viene mostrato prima l'oggetto da aggiornare e di
seguito le varie form per l'aggiornamento dei campi dell'oggetto. Le singole
form devono essere riempite rispettando le indicazioni date nelle sezioni
relative al caricamento. In caso contrario, gli stessi errori e le stesse eccezioni
da Illustra presentate nella Sezione 4.1.1 si verificheranno. Sottolineamo il
fatto che & consentito modificare un unico campo alla volta e dopo ciascuna
modifica 1l'utente si ritrova alla pagina <c¢he consente di continuare
Paggiornamento di quello stesso elemento.

Quando [I'utente avrd completato 1'aggiornamento dell'oggetto, potra
scegliere di andare a modificare un altro oggetto di quella stessa tabella
(premendo il bottone con il nome della tabella), di andare alla pagina di
Aggiornamento (per aggiornarc un elemento di un'altra tabella), oppure di
tornare alla Home Page.

4,.1.3 Vista delle tabelle della base di dati

Quest'uliima funzionalitd pud risultare utile per vederc in modo veloce il
contenuto delle singole tabelle. E' anch'esso accedibile a partire dalla pagina di
Amministrazione premendo il bottone Vista Tabelle. In questo modo si accede
alla pagina Vista Tabelle in cui i link ai nomi delle varie tabelle della base di
dati sono presenti., Scegliendone uno, il contenuto della tabella selezionata &
mostrato all'utente.

Per ciascun oggetto, oltre ai dati immediatamente mostrati, sono presenti due
tipi di link:

e quelli che consentono di vedere il valore assunto da attributi di tipo

ingieme, ¢

e quelli che rappresentano le relazioni che l'oggetto ha con aliri oggetti, sia

della stessa tabella che di altre.

I link del secondo tipo, se seguiti, permettono di navigare all'interno della
base di dati, passando da un oggetto ad un altro che ¢ in qualche modo legato al
primo.
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4.2 Applicazione WWW per la visita del Museo Virtuale
della Storia dell'Informatica in Italia

L'applicazione WWW che permette di eseguire una visita del Museo Virtuale
della Storia dell'Informatica in Italia € accedibile dalia Home Page del progetto

strategico.

La visita & consentita a tutti gli utenti previa registrazione. Questa ¢&
richiesta prima di iniziare la visita al solo scopo di conoscere il nome e
I'affiliazione delle persone che hanno acceduto all'interfaccia e di
comprendere quale tipo di intcresse abbiano mnei confronti di questa
applicazione. Questa scconda informazione pud risultare utile per la
costruzione di ulteriori visite del museo, rivolte a specifiche esigenze di
categorie di utenti.

Attualmente & disponibile un unico percorso di visita guidata che ha inizio a
partire dai sistemi hardware e che prosegue approfondendo sempre pid i vari
aspetti del sistema.

Durante la visita del sistema hardware scelto, l'utente pud fermarsi alla
lettura di una serie di informazioni generali che vengono presentate
immediatamente. Se, invece, ritiene c¢he tali informazioni non siano
sufficientemente dettagliate, pud approfondire la conoscenza dei wvari aspetti
del sistema che sta visitando. In particolarc ¢ possibile approfondire l'aspetio
tecnico, l'inquadramento deli'ambiente storico in cui il sistema & siato
sviluppato o utilizzato, ed, infine, conoscere i personaggi che in qualche modo
hanno avuto un ruolo di rilievo nell'ideazione, progettazione o utilizzo del
sistema.

Questi tre aspetti sono presentati utilizzando non solo documenti testuali, ma
anche audio, video e immagini.

Tutte le informazioni presentate durantc la visita sono estratte
dinamicamenie dalia base di dati. Quesia caratierisiica si rivela di grande
imporianza in quanto il caricamenio di nuova documentazione (su sistemi gid
presenti nella basc di dati o non ancora inseriti) ¢ la modifica dei dati
precedentemente  inseriti  non rende necessario nessun Javoro di
aggiornamentio della visita. Infatti, man mano che la base di dati viene caricata
ed i suoi dati aggiornati, la visita virtuale viene automaticamente estesa con le
informazioni aggiunte o modificate.

In futuro, si prevede di realizzare altre visite guidate rivolte ad approfondire
particolari aspetti della intricata storia dell'informatica italiana, seguendo le
diverse esigenze delle varic categorie di utenze.
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