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Abstract 

This paper describe the theoretical approach and the algorithm for 

level lines approximation of a discrete surface. Since level lines 

for a discrete surface are meaningless we have approximated this 

surface with a continue triangular poliedric surface, that is a double 

spline surface, and for this we determinate the level lines. 

We assume these level lines as an approximation of the discrete 

level lines. We describe the algorithm and discuss some results. 

Questo articolo descrive l'appoccio teorico e l'algoritmo per l 

prossimazione delle linee di livello di una superficie discreta. 

Poiché le linee di livello di una superficie discreta sono poco 

significative, tale superficie è stata approssimata con una i 

cie poliedrica continua, facendo uso dell'interpolazione mediante 

doppie spline di grado uno. Le linee di livello di questa poliedri­

ca sono state assunte come approssimazione continua delle curve di 

livello discrete. E' stata poi riportata la descrizione dell'algo­

ritmo e la discussione di alcuni esempi. 














































