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Questc sanvale comprende up insieme - di informazioni cte
interessano gli Utenti del sistema crerative 0S presso il
CHUCE: tali note Presuppongono giat, da parte dell®Utente,
ufa certa conoscenza geneérale del sistena cierativo 0S e del
relative Job Comtrol Ianguage. :

Hella codifica del testo abbiasc usatc le seguenti
convenzioni :

- Le parole chiave {da- codificare pecezsariamente nella
forma scritta} sono mostrate a lettere paiuscole

=~ Le lettere minuscole indicano che deve essere inserito al
loro poste un parametro ' ‘

~ Numperi e segni di bunteggiatura vanno codificati cosit
coge scritti . :

- Il segnc ¥ indica lo spazio bianco

Il sistema operativo (S/SVS~HASE e' stato sostituito dal
sistema OS/MVS-JESZ: le funzioni svclte dalile ccmponenti BYS
e JES2 scno pero’ analoghe a quelle svolte dalle componenti
SVS e HASP. ‘ . _

Hon abbiamo pertanto ritenuto - significativo  cambiare 1le
dizioni O0S e HASP all®*interno del mamvale, chke €' stato
invece aggiornatc in altre parti fondawentali: le variaziori
piu? rilevanti del JFS2 rispetto ad H2SP sono state riprese
da un articolo di G.Mainetto € ripcrtate in vari punti
all’ipterno del Ranvale, pmeatre 1le variazioni dell*Mys
rispetto all'svs le wulteriori funzicri aggiuntive valide
nellagbiente CHUCF dove opera sia un sistema 0S, sia un
sistema conversazicnale Vi) facevanc parte d4i un articolo di
A.Ceccarelli e sono state inserite inteqralmente core eltino
capitolo del manuale.

Informazicroi Complementari agli argomenti trattati in questo
Banuale posSsono essere Leperite relle seguerti rubblicazioni
del CHUCE: :

Pubblicazione_ Argcmentc

2C-50: Programmazione Fortran sotto (s, Descrizione ed
- esempi delle schede ccpticllo necessarie
per la prograsmazicre Fortran sotto CS:
procedure catalogate relative,
parametri, schede DD fer l'accesso ai
vari tipi di files trattati dal Fortran,
esempi.

2C-67: Lipkage Fditor e Ioader. Descrizione dei programmi
di servizic Linkage Fditcr e Loader
sotte il sistema operativo 0S5, delle
possibilita®' da essi cofferte nella
elatorazione dei wcduli in ingresso,
delle schede controllo € rparole chiave
necessarie ad effettuare le elaborazioni
dovate in uscita ed eserpi relativi.
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1 - IL SISTIEMA OPERATIVC CS

fa) Geperalita’®

Upo deil sistemi operativi che gestisce i calcclatori della
serie IBH/360 o IBN/370 e il sistema CS.

Esso si incarica di controllare tutta lfattivita' dei lavori
che vengono impmessi ed eseqguiti 'su tali calcclatori, e di
fernire lcro tutte guelle risorse di cui necessitano, come
ad esespio unita® di lettura e scrittura, il tempo
nécessaric all'esecuzione del programma, la zopna di memoria
centrale richiesta, €cc.

Tutte gqueste ipformazioni sono formite al sistema operativo
per @mezzo di- schede, perforate seccrdc un tracciato
oppcrtunc, dette schede contrecllic. Le schede controllo
costituiscono pertanto il mezzo di comunicaziore tra il
programmatore e il sistema operative.

Il sistema operativo (S e' costituito da upa serie di
program®ei 4di wotilita’, ciascuno dei guali assolve ad un
detersinpatoc compi to.

Insienme. al sistema operativo 0S, sul calcclatcre cpera ancle
un sottcsistema, HASFE, che permette la gestione altamente
ottimizzata di tutté 1le unita® *unpit reccrd® {lettori,
perforatcri, stampatrici, ecc.) e dei termipali -remoti
connessi al sistema. '

Cope vedremc, il programmatore ha a sua disposizione gltre
le schede controllo rper 1905 (schede /) anche delle
particclati schede controllo indirizzate esplicitamente
verso il sistema HASP? {schede /%) per ©poter ottemnere
particolari servizi. ‘




Schematicamente il sisten

a operativo OS/HASP puo! essere

cosi® rappresentatc: '

i i iControlla e  coocrdina tutte le

i i loperazioni, tieme la contatilita®

i {Supervisorejdelle richieste dei wari jots,

{ { ieseque le operazioni di ingresso e

| { fjuscita, ecc.

i i

i i i iLegge e interpreta le

3 i i Joh {schede centrollo,

i ] ISchedulerjinizializza e terminra i

i 1 Job i {jobs, . asseyna 1le unita?®

i | Management| Inecessarie, ecc.

iPregapmiy "1

§ di { { Master |[Permette la comunicazione

{iCcntrollog {Scheduler (tra operatore ¢ sistema

§ i 4 iopetatlvc, eCccC.,

1 i

i i Task {Controlla l'’esecuzicne dei jobs,
0S) i Hanagementigestisce le ipterruzioni, 1%aggancio

i i ftra moduli diversi, ecc.

i i ,

i i jControlla 1%utilizzazicne delle

4 i Data funita® periferiche,il trasferimento

3 1 Managementidei dati, le operazicni di ingresso

i ] je uscita, ecc.

i

i

i i Traduttor1:Asseuhlatore,

| i di jCompilatore Fcrtran,

] § linguaggi {(Cowmpilatore EL/1,

| Prog rammi j jecc.

i di ]

| Processo | f§Programmi di utilita®,

i | Programmi |Linkage Editcr,

i 1 di jloader,

1 i Servizio {Sorty/Merge,

} i jecc.

jGestisce ed ottimizz
HASP je dei terminali

|la schedulazicne dei

frazte dell *operatore

a l'uso delle upita® ®ynit record®
repoti comnessi al sistema, noncte?
jobs € la gesticre degli stessi da
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Di tutti i componenti presenti nello schema, gquelli che piat
interessano il rrogrammatore sono:

a)

b)

<)

a)

il Jcb Scheduler: e? guella parte del sistema orerativo
che si incarice di leggere, intergretare e contrecllare
per eventvali errori 1le schede ccertrcllc, che devono
fcrpire al calcolatore informazioni sul tipo ¢i
linguaggio’ usato, sulle unita® richieste per
l*inggesso/uscita ecc.

i <Traduttori di Iinguaggiz sonc la farte del sistema

.operativo per mez2zo della guale 1le istruzicni del modulo

sorgente vengono tradotte in linguaggio-macchina, per
ottenere il mcdulo oggettc. Un frcgramma, sia ess
scrittce in FORTRAY o im un qualsiasi altro 11nguagg1o, 51
dice costituire un "modulo scrgente®,

Per poter essere compreso dal calcolatore ed esegu1to,
tale wmodulo deve ©per prima cosa essere tradotto in
lingwaggic macchina binario, o, come si dice, essere
compilato. 11 programma cosi? tradctto e reso
compreansibile dal calcolatore, si chiama "modulo
oggetta®.

il bata Hanagement: e® tutto lt'imsieme di programmi e
moduli che gestisce il trasferimentc dei dati da e per le
unita® periferiche di ingresso/uscita.

il Linkage Editor € . il loader: scnc¢ i programmi <cte
creanc gli agganci richiesti tra i =wmcduli oggetto che
costituiscono il nostro programma, in modoc da cttenere un
modulo eseguikile. Un Erogra nga cch i suoi
scttecgrogramei interni, costituisce up unico modulo
oggetto; il programma, pero', puo' fare riferimento anche
a sottorrogrammi esterni, come ad eserpio le fumzioni di
iibreria: ciascum scttoprogranmma estertc costituvisce up
mcdulc a parte.

I moduli oggettc non sono eseguibili, it cuanto devono
ancora essere risolti tutti gli agqganci tra di 1loro:
quando cio' sia stato fatto si cttiepme un "modulo
eseguibile™, pronto per essere elaborato in memoria dal
calcolatore. :

I1 liokage Rditor, a differenza del Lcader, crea ura
versicne del modulo eseguibile su disco {®*modulo
caricabile"): cio? permette di conservare su disco, in
ana propria litreria, un prograssa in fcrma direttamente
esequibile, senza 1la necessita® di ripetere ogni volta
tutti i passi rrecedenti di compilazicre e risocluzione
degli agganci.

Cio' offre inoltre la possibilita® di creare delle
strutture particolari nel modulo caricabile, rTisistemando
in altro ordine le wvarie unita®' <che lc ccrmpongono: irn
particclare e possitile creare delle strutture @éi
overlay® im tutti guei casi ir cui 1l'cccurazione di
semoria di um singolo programma si rivelasse eccessiva.
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1b) Principali differenze tra BAICH OS e CHS

a)

b)

Possibilita® di definire procedure catalogate speciali:

Come sara® meglio specificato nel seguito upa procedura
catalogata €' costituita da un insieme di schede FXEC e
schede DD che servono a definire l'esecuzione di un
determinatc programma e le risorse di cui ecso dowra?®
disporre: in tal wmodo per esequire il vprogramma
richiesto sara' solo necessarioc richiausare guvella data
proced uza con - um ‘upica scheda FXEC; rensera® il
supervisore a gprelevare dalla Crrcrtuna libreria 1la
procedura catalogata richiesta, ad iniziare l'eseccuzione
del programma in essa specificato e a fcrnire a guesto
tutte le risorse di cui necessita, tramite le schede DD
definite nella proceéura stessa.

Per imcontrare le esigenze di ogni Otente, 1le schede DD
che competcono ad una procedura, fcs£sono essere
sostituite, all'atto dell tuso della pedesima, da altre
schede II definite dallo stesso Uterte, sepza per questo
podificare la copia originale pella 1lirreria delle
procedure {"override" delle schede).

Presenza del Linkage Editor:

Op programma sorgente, scritto cioce' in un linguaggio
simbolico {Fortran, PI/1, Assewmbler, ecc.) ha tisogno,
come priwo passo, di essere tradottc in linguaggio
sacchina. _ ’

Si occupano di cio® i cosiddetti traduttcri di linguaggi
¢ ccerilatori: ogni subroutime del programma scrgente
viene cioce! tradotta in un modulc cggettce. .
Un traduttore di 1linguaggio nom risolve pero’ - tutti gli
indirizzi o tutti i riferimenti sisbclici ccotenoti nel
Becdulo e pertanto i moduli oggetto creati nonm sono ancora
eseguibili. :

Essi devcno essere elaborati da un prograsma di servizio
che risolva questi riferimenti e crei ur modulo in forma
adatta ger il caricamento in wmemoria e 1tesecuzione:
Linkage Fditor e Loader sono due 4di tali programmi di
servizio. .

La sola differenza nellfusc del litkage Editor rispetto
al pregramma di  Loader comsiste nel fatto che il modulo
generato vieme memorizzato su disce trima di . essere
caricatc in memoria per 1'esecuzione: cig? permette di
conservare su disco in ama gpropria libreria un programea
iv fcerma direttanmente esequibtile, risparwiando cosi? ogaoi
volta il tespo di compilazicne e riscluzione degli
agganci. Cio® offre inoltre 1ia possibilita®' di creare
delle strutture overlay di scduli ir fcrwa eseguibile, in
tutti guei casi in cui l'ccupazione di wemoria di un
singolo programma si rivelasse eccessiva.

Osserviamo anche come il Linkage Editor accetti in input
hon solc moduli «aggetto, ma anche gcduli in forma
caricabile prodotti in passi precedenti o facenti parte
di librerie preesistenti.

Netiamc infine come 1l1a presenza del Linkage FEditor
permetta di implementare il concettc di taske paralleli



Bl ot

grorpric dell*0S.

Si inteande con cio' la possibilita® di creare due moduli
eseguibili mediante due applicazioni del Linkage Editor e
41 richiamare uno dei due dallfaltrc mediante 1% uso della
gacro ATITACH: si ottiene in tal modo come risultato la
esecuzione contemporanea dei due geduli, i1 & quali
sfruttanc 1%uno il +tempo di - canale dellvaltro €
viceversa, riducendo in tal modo il tezmrc d4i esecuzione
totale di un lavoroc.

Organizzazioni de¢l records particclarmerte flessibili:s

Il sistepa operativo 0SS presenta ip riu? rispetto al CHS
le seguenti organizzazioni dei records all'ipternc del
data sets a cui si riferiscornes

-~ grganigzazione Tpartitioned¥: -essa permette ip wmodo
semplice ed efficiente la gesticre di piuv® insiemi di
dati sequenziali suv ‘unita® periferiche ad accesso
diretto.

Un data set partitioned {o ®libreria®) si compome cioe?
di pin® gruppi di dati indipendenti chiamati ®membri?®,
ciascunc del guali e? costituito da records corganizzati
seqguenzialmente ed e' identificatc da un ncme [nome del
renb 10) .

I nomi dei wmemlri di un data  set partiticned sono
contenutl iy uwn indirizzario:  ({("directory¥): ciascun
nope " accompagunato ‘dalltipdirizzc di partenza ‘del
seebro & da altre informazioni sul wembrc stesso, cosi?
che la sepplice indicazicne, da rarte del
rrogrampatore, del membro e della libreria a cui tale
megbro appartiene persette al sistema di rintracciare
rapidamente l'insieme cercatc.

- organigzazione "index sequential®™: tale organpizzazione
permette vm accesso rapido €d efficierte ad un singolo
reccord del data  set, facendo in ‘modo che la posizione
da esso occupata all'internc del data set stesso
direrda dal valore di uma chiave di  rticerca che’ fa
parte del record medesimo. '

La creazionpe di un data set index segquential avviene
mediante l%ordinamento-dei records ir base alla-chiave:
i 1records  cosi?® ordinati vengono registrati 'su un
disvositivo ad accesso diretto. C€gri vcoclta che una
traccia viene riempita,  la chiave 'piu? alta che  ha
trovato postoe -nella traccia- viege pemciigzata ‘in-una
tabella di "ipdici di +traccia® {track index). Quando
tutte le tracce di un cilindro scnc state riempite, la
chiave piu?® alta registrata nellfasbitc del <cilimdro
viene meporizzata in ‘upa ‘tabella di »i ndici  di
cilipd ro® {cylinder 1index). Per -‘leggere un record e?
necessario fornire la chiave: da dguesta le rcutines del
data mapagement, valendosi della tabella d€gli indici,
risalgono rapidamente ‘all®indirizzc della traccia che
contiene il record cercato. Il passo successivo
consistie nella ricerca, allfinterzc della traccia, del
reccid che contiene la chiave indicata.

Questa -organizzazione crermette ircltre, wmediante la
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gestione di Yaree di over flow ", l'inserimento di nuovi
records {o 1la modifica di records [reecistenti) sen=za
la  pecessita® di riscrivere l"intero data set. FEssa
consente infine l%¢latorazicne sequerziale e ad accesso
diretto dei propri records.

~ organizzazione "direct®s ccr una tale crganizzazione,
Per leggere o scrivere un record fisico {Flocco) et
necessarioc fornire o l1%indirizzc ass=cluto {cioe® il
dispogitivo di /0, i1l cilindro, 1la traccia, 1la
posizione del Elecco) o 1¢indirizzc relative all'inizio
del data set.
Se il blocco contiene una chiave, le rcutines del data
rapagement ricercano il blocco con la chiave
specificata: 1la ricerca inizia all'irdirizzo {assoluto
¢ relativo) che e' stato fornito. La organizzazione
diretta e' permessa solo su dispcsitivi ad accesso
dire ttag.

d) Possibilita® 4ai manteninmento di librerie su disco:

Il sistema 0S permette di creare, all'irternc di . job,
dei data sets =su disco e di conservarli e riutilizzarlj
Successivamente gualcra se ne preserti la recessitat.

In rparticolacge pPosSsono  essere conservate su disco le
uscite del ccmpilatore o del TIirkage FEditor: a SCODO
esesrlificativo si consideri il caso in cui si  voglia
compilare ed eseguire un Frogragea grrincigale e 1le
stbroutines ad esso associate.

Valendosi della possitilitas suddetta, conviene
Pemporizzare separatamente su disco i wari poduli
compilati, per -esempio guali membri di unc stesso data
set rartitioned, in modo che, se uno di essi rresenta un
errore in esecuzione o g9 suscettibile di aggiornamenti,
solo £ S80 puo!? venire modificato, ricompilato €
reinserito wnel data set al peste di guello errato,
risparsiando cosi? sia i1 tempo di compilazione di tuttj
gli altri moduli, sia la necessita? di dever maneggiare
le schede di tuatto quaato il prograzma.



2- SCHEDE CCNTBQLLIC_CS/HASP

2a) Geperalifa®

Le schede controllc forniscono um mezzc di ccmunicazione tra
il prograsmatore e i sistemi operativi CS e HASP: esse sono
contraddistinte rispettivamente dalla coppia di caratteri //
in colopna 1 e 2 e dalla coppia di caratteri /% <cempre in
colonm 1 e 2.

Nelle schede controllc ¢/ si distingucrc i campi:

///80Be i Codice Egerativo ¥ Cperardi ¥ Ccmmenti
] s
i

I vari caspi devono essere separati tra loro da alseno uno
spaz io bianco.

Bome : se presente, identifica lo statement di
controllo per eventuali riferimenti. Ia
sua lunghezza varia da 1 a 8 caratteri
alfanumerici, di cui il yprimo deve
essere alfabetico e deve iniziare
necessariamente da cclcrpa 3.

Codice_operativo

specifica il tipo di statement di
controllo. Fuo'® essere di tre tipi:

JoB : ., individua Itipizio di un
programma € comunica al sistema i
parametri riguardarti il job e il
programmatore, per usi statistici.

EXIEC : rictiama in e secuzicne un a
procedura o un nmcdulo eseguilile
che si trcéva in upa libreria su

disco.
531] : {data defiriticr) fornisce le
indicagioni necessarie ad

individuare i dati su cui lavora il
modulo precedente e le unita® da
esso utilizzate. :

o
8
&
B,
o

s s S e, S

contiene dei parasetri irfcrmativi -per
il sistema operativc, serparati tra di
loro da virgole, e che VELCanno
descritti nel seguitc. Essi non deworo
mai contenere spazi btiamchi, in guanto
uno o piu® spazi biarchi indicaro 1la
fine del campo.

Quando il <campo crerardc e¢?' tale da

superare 1la colourna 71 {*) occorre
continuare in upa ¢ rie? schede
successive. Per contipuare il camro

operando occerre:s
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- interrompere il campo dogo la
scrittura cospleta 4i  un parametro,
inclusa la virgola che lo segue, non
oltre la cclecnna 71 {*)

- opzionale: codificare un carattere non
tlank in cclcrpa 72

- codificare i caratteri 7/ nelle
colonne 1 € 2 della scheda suyccessiva

~ continuare la sequenza dei parametri
dell*operando a rartire da una
qualsiasi colonna compresa tra 4 e 1€

Comsenti : una sequenza di caratteri [comprendenti
anche spazi biarchi) a scopo
esplicativo: non  VvEengono presi in

considerazione del sistema operativo. la
Sequenza di caratteri non puo’ supe€rare
la cclomna 71..

Ricordia®c che un job e' costituito da uno o rpiu' passi 4di
lavoro detti STEP: ciascuno STEP e° identificato da una
scheda EXEC, che definisce il progranma da eseguire, ¢ da
una o piu’ schede DL che definisconc i data sets e le unita!
utilizzati dal programma richiamato.

In genere quindi un jok €' costituito ccme segue:

J/uope JOB -

//  E3IEC i

77 LD . §

vy DD { STEP 1
LN 1
.’..\. _’

77 EXEC 1

/7 DD i

7/ DL i STEP 2
o @ D o !
LW .‘3

7/ EXEC Ty

7/ DD {

77 oD § STEP 3
- o oo !
ceee  _1

/*

D s s N O D D <t VS S S s e . A 0. e S A

{*) 70 per la scheda JOF {Vedi capitolo relativo)



- 30~
2b) Scheda JOB

La scheda JOB e® la prima scheda del deck. TI1 formato
della scheda JOB varias notevolmente da installazicne
a installazione. E' pertanto seapre necessario che

il programmatore si informi.sulliesattc tracciato

di tale scheda presso il Cemtro mel guale intende
eseguire i rropri programmi.

Descriviamo i1 tracciato di tale scheda presso

il CWUCE:

//nome JOB (~--parametri t---),?---parametri2---°? ,~—--parametril---

d cve
File) [ . da 1-a.8 caratteri alfamugerici, d4i cui il
primo alfaketico, €' il wnome che identifica il
joks

paragetril e?® upa serie di informazioni, separate tra di
loro da virgole e racchinse pel loro insiewme da

upa coppia di parentesis

(-2

parampetri2 : e una serie di  informazicni di formato
variakile, e racchiuse pel lcrc¢ insieme da una
coppia di apici:

para e trild

L]

sono dei parampetri in forma di parola.chiave,
separati tra di 1lcre da vwvirgole e che @non
devope superare la cclorma 70 della  schedas;
l*evweantuale carattere di cootipuszione et
perforate in colonma 72.
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——wrarape tril-——:
(persona,ente,tempo,linee,schede,carta,ccgie,lcg,pagina)

dovesz

perscna

ente

tenro

linee

schede

carta

copie

log

pagina

&8

68

a8

(2]

(34

&5

86

1]

{obbligatcrio) ; guattro caratteri alfanumerici che
identificano il presentatore del deck:

{obbligatorio); quattro caratteri alfanunerici clre

identificanc ltente a cui agpartienec il
cresegntatore;

{cpzionale,default=2); da una a quattro cifre
numperiche indicanti, irp giruti, il tempo di CPn
richiesto dal jot:

{opzionale,default=1); da ura a cuattro cifre
numeriche indicanti, in migliaia, le 1linee ai
stampa richieste dal -ch:

;opziunale,detault=%00); da una a cuattro cifre
pumeriche indicanti, in upita®', le schede
perforate richieste dal <§cb;

{crzionale,default=7111) ; quattrec cifre numeriche
indicanti, secondo le srecifiche riportate a
pagina seguente, la richiesta di catene , carta
0 nastrini particolari sulle stampatrici del
calcolatore.

{cpziomale,default=1) ; da una a due cifre
numeriche indicanti il rugerc di copie  di
output che si vogliono ottenpere sulla
stampatrice del calcolatore {max 30} :

{cpzionale,defan1t=n0n—codificatc); serve a
includere ¢ meno {codifica=¥) 1le informazioni
stampate allfinizic del jcb {3cblog) ;

{opzionale,default=€1y; da wura a due cifre
nuperiche imdicanti il numero di linee pEr
pagina che si voglionc cttenere in stampa. la
codifica 0 (zero} consente di ottenere la
stampa continua, senza salic ragina [max=255).
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1a CIFRA: TIPO CATENA

| Catena numero i Tipo i

i i { VH

{ 1 I
T 1 1 ! H11 normale | 81
2 {1 2 § T11 ncreale | T1
3 ¢ 3 - i - I -
4 § & - ] - i -
5 § 5 - ! - I -
5 { 6 1 TF normale j IN
7 1 7 ] Q82 ncormale | ¢¥
8 | 8 - i - I -
g § 9 - i - 1 -
U | Catena consegnmata dall’utente | -

~2a CIFRA: TIPC CARTA

kawwa

3a CIFRA:

& wp =8

ba CIFRA:

& G BN e

Carta 40x171 lettura facilitata
Carta 40x1Y lettura facilitata
Carta 40x11 bianca

Etichette autoadesive

Carta lunga biampca

Carta consegnata dall®Utente

BASTRINO CCHRTRCLIC

Enn S gy, YD

66 tighe per pagina {mnormale)
88 righe per pagina

132 righe per pagina

Nastrino consegmato dall'Utente

PDRIVE CONTROLLO

D gy S gy

Carta €€ [normale)
Carta 88

Schede 8 inc
Schede 12 inc

ucs { Stampatrice
i S |
I RN B ——
11 H11p 3211
14 T11§ 3211
- 1 -
- 1 -
| I -
] UN | 1403
{f CN | 1803
R | -
- i -
B | -
{ncrmale}

{sul retro)
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I parametri sono nmel loro insieme racchiusi da una coppia di
parentesi, mentre sono separati unc dall'altro da up a
virgcla.

Per omettere unm determinato caBpo, basta ccdificare i due
delisitatcri che lo precedono € lo sequono (parentesi o
virgole), contigui 1'unec alltaltra. '
Se si vegliono omettere i parametri fino alla fine, non e¢°
necessario codificare, in coda allfultimc, le virgole
risapenti, ®ma e' sufficiente chiuvdere 1la tarentesi dopo
l'ultimo parametro esplicitamente ceocdificate.

E® da tepete presente che 1la schedulazione dei jobs per
lvesecuzione avviene da parte di HASP tenendo conto del

tergo e delle 1linee richieste: pircii sono gquesti
parametri, tamto maggiore sara' la priorita® assegnata al
Job.

In esecuzione un controllo effettuato dal Supervisore sul
tempo e sulle linee fa terminare l'esecuzicpe d4i un job che
usi piu® del tempo richiesto o stampi piuw® delle 1linee
richieste.

-~-paragetrid---:
‘ccumenti?

comment i 2 {opzicnali) una serie di caratteri alfanomerici
o speciali {punt ecc.) atti ad identificare il job o il
prograszatore: il npumero di caratteri codificaltili e
variabile e dipende dalle lunghezze dei cangpi precedenti. In
totale tra i due apici di apertura e chiusura 4i tutto il
CaBpo possono stare al passimo 2( caratteri.
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—-=--parampetril---z
BEGIQR=reqicneK,HSGIEVEE=(n,n),CLaSS=x

dove:

REGIOE=zegionek H da wuna a wgqguattro «cifre numeriche

indicanti im Kbytes (1K=1024 Dbytes), il valore
della regicne:  di memoria richiesta dal job. - I
valore codificato viene antopaticamente
arrotondato dal sistewa al wmultiplo di 64k
inpediatamente superiore.
Nel caso che tale parametrc sia esgplicitamente
codificato sulla scheda JQE, il valore indicato
verra® interpretato come regicre di memoria
virtuvale richiesta per ciascuno degli steps di
cui e® composto il job, gqualungue sia il valore
della BEGICY¥ richiesta per i singoli steps. Nel
caso che sulla JOB non corpaia esrlici tamente
il parasetro BEGIOCH, valgono i valori
codificati per i singcli sters, esrlicitamente
0 nell *eventuale procedura catalogata
richiapata. ¥el caso che manchi gualsiasi
indicazione del parametro REGICON, sia sulla JOB
che sulle EXEC, il valore default e?' di 128E.

HSGLEYEL={n,m) H {opzionale,default={2,1)); da® la
possitilita® di ctterere < di sopprimere
informaziori stampate sullftuscita del ‘job,
secondo la codificaz:

n=0  viene listata, sulltuyscita, la sola scheda
Jan .

1 vengono listate supll?uscita tutte le
schede contrello ir ingresso, e tutta
l%espansione delle eventuali procedure
catalogate richiasate.

2 vengono listate sull®uscita tutte e sole
le schede controllc im ingresso, Se€enza
ltespansione delle evertuali procedure
catalogate richiamate.

=0 viene soppressa, sullfyscita, la stampa
dei messaggi di allocazioneydisallocazione
dei data sets utilizzati npel caso di fine
normale del jer. Nel casc di fire anormale
la lista viene eseguita reqgolarmente.

1 vengono listati, sull'uscita, tutti 1
messaggi di allocazioné, disallocazione dei
data sets utilizzati el jcbe.
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3 mentre la priorita®’ di
schedulazione di un jcb resta calcolata da
HASP in base al tempo di CPU richiesto, ad
un jol viene assegnata autcraticamente una
determinata «classe per 1v'esecuzione, in
tase alla rictiesta di tempo di CPU e
utilizzo di unita' periferiche, ccsi'® éa
cttimizzare pel modc wiglicre la gestione
delle risorse da parte del sistema, oltre
a perrettere um schedulazicone pig?
accurata dei jobs, e quindi un lavoro piu?
efficiente da parte dell'creratore. Se si
vuol forzare un ot ad essere esequito
nelle ore notturpe a tariffa ridotta, va
invece esplicitamente codificata la classe
Ta
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2c) SCHEDE /#SETIUP e /#*EESSAGE

Sono le schede necessarie per la richiesta di dispositivi
dedicati {nastri, dischi, stampatrici, ecc.) sul
calcclatcre.. Esse devono essere  inserite, nel deck, sutito
dopo la scheda JOB e prima.di ocni altra scheda //.

I progragmi che richiedono l'uso di. dispositivi dedicati,
devono presentare sukito dopo la scheda JCB, le schede:

13 7172 80
FESRIUP ) | argomenti ~—=~=-- p-——x
SR ESSAGE E argomenti —=—=-- ~ ‘ o

a} 61i azgomenti  delle schede SETUF ipdicanc il mnumero d4i
unita® richieste, tramite. la codifica:z

TPE9=p per i nastri a S tracce e 8({(/1600 {n=1-3)
TP¥9=n equivalente a TEES
TPHO9=1 per i nastri a ¢ tracce e 6250 Brfi n=1-4})

Le varie parcle chiave vanno separate tra di loro da una
virgola, possono essere codificate ir crdipe arbitrario e
ncn devonc superare la coloana V1. ’

Homr sono apmessi caratteri black rel campo degli
argomenti.

b) 61i argomenti delle schede BESSAGFE indicapo il nome dei
volumi che devono essere montati sulle wupita® richieste
trapite la codifica:

LIXX= laaaaaa,rthtliltl ,~———=—w—--}

dove  XXXY e* uma delle parole chiavi presenti sulla
scheda SETUP precedente € aaaaaa, kkbbkk, ecc. sono 1le
liabel dei wvclumi {nastri, dispack, cateme ecc.) che
devonc essere montati su tali umita’.

c) HAESTRI RISERVATI ([NO~1ABEL € STAWDASD-LAEEL)

Bicordiamoc c¢he i @npastri riservati ir Sala PMacchine
vepgone classificati in base ad una sigla composta da una
lettera € tre opumeri {es. %555, 1666 ecc.) <che ne
ideptifica univocamente la posizione negli arpositi
scaffali.

Ip genere uno di tali nastri viene richiesto in tatch CS
trampite la codifica di tale sigla sulla scheda DD € sulla
scheda M ESSAGE che si riferiscono ad essc.
Cosi® ad esempio la codificac:

JESETUP TPE9=1
/M ESSAGE TPEG={Y€€¢€)

//nome DD UNIT=TPEY,VOL=SER=Y666,...

causa la richiesta, sulla <console dell®operatore, del
montaggio del nastro Y66€ su ura urnita® TFE9.
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Alcune difficolta® SOL gORo se il nastro et
“Standard-Label®: in tal caso infatti per il parametro
VOL=SER=, e? obbligatoria - la codifica -della  latel
effettiva del nastro fe ncn della sigla di riserva
fornita dal CNOCE).

In tal <caso pero® 1l'operatore oncn e' in grado di
risalire, dalla label . del nastro, alla sigla di
classificazione, se non comn le infcrmazicei che lfutente
stesso ha codificato smlla scheda BESSEGE: e' importante
a guesto propesito ricordare che . le schede SETUP e
HESSAGE vengono visualizzate a copsole sclc nel momento
in cui il Jjob viene letto e chke 1l%cperatcre ©puo®, im un
gualunncue momento successivo, richiamare sullo schermo
solo le informazioni <codificate finc alla colonna 71
dell®ultima scheda MESSAGE presente rel jcb.

si raccgmanda pertanto di inserire ipformazioni
importanti per la fase di esecuzicpe del Jjob in tale
cawmpc: in particolare dovra’® essere cura dellfUtente dare
l*indicazione dei nastri richiesti e dellfeventuale
ccerrispondenza tra la label di un pastro SL e la sigla di
classificazione.

Cosi® pentre ad esempio la richiesta di due nastri (K888
e K889) senza latel avveniva trapite le schede:

/*SETI0P TEES=2

JEHMESSAGE TPE9= {K888,KB889)

//L81 DD UONIT=TPE9 ,VCL=SER=KB888,...
/#/LD2 DB UNIT=TPE9,VOL=SER=K88%,...

la richiesta di due pastri standard lakel, {X777 con
label ZIPPO e X778 con lakel ZAEPC) dcvra' avvenire con
la ccdifica:

JE®SETUP TPES=2

/¥HESSAGE TPES= {XJ717-ZIPPC,XT778~ZAFE0)
//BD1 DD UNIT=TPES,VOL=SER=ZIPPC,c0.
//DD2 DD UHIT=TPES,VCI=SER=Z APP0, ...

Si poti inm particolare «che, mentre il testc di tutte le
schede SETUP e HMESSAGE viene scritte sulla console
dell®operatcore durante la lettura del jok, le infcrmazieni
codificate dalla cclcnna 1€ alla cclcrra 71 dell'ultipa
scheda MESSAGE del jol vengono visualizzate in ogni momento
su richiesta dell*operatore.

Si consiglia pertanto di wutilizzare il campo suddetto
dell’uvltisa scheda MESSAGE per indicare i nomi dei volusmi da
montare ed altre informaziomi wtili (arellc per i nastri,
eCC ) o ‘
Inoltre le informazioni presenti sulle schede SETUP vengono
riassunte sullo schermo in modo da notificare all*operatore,
su richiesta dello stesso, il numero ccmplessivo di unitat
TPE9, o guello di unita® TPVY richieste e 1%indicazione se
sono richiesti o meno altri tipi di uritac®.
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Si ricorda inoltre che 1le informaziceni ccdificate sulla
scheda SETUP servono ad effettuare una corretta suddivisione
dei jobs da parte di BASP nelle varie classi di esecuzione
associate agli iniziatori. ‘ -

Si raccomanda pertanto di attenersi scrupolcsamente alle
ipdicazioni formnite in questo capitclc per guello che
copcerne la codifica delle schede, al fine di evitare che i
jobs con richieste fatte in difformita® dalla norma wengano
cancellati dal sistema o subiscano notevoli ritardi
nell’esecuzione a causa di una errata schedulazicne.

Esemric
col.d

] .

//noae JOB @ o B oD

/ESETOP TPES=1,TPV9=2
FEBESSAGE TPEYS= (X999) ,TEVI9={Y998,Y999)
// EXEC BB D WS
col.1

{

/7 nome JOB

JRSETUP TPE9= 1

/EMESSAGE TPES= (X999 CON ANELLQ)
Yy EXEC ccove

® @20

d) NASIRI PLOTTER

Per 1'utilizzo dei nastri per il Plctter =i deve fare uso
delle schede SETUP E MESSAGE codificate come segue:

/*SETUP TPEG=1
/%M ESSACE TPE9= |$PLOT)

e) NASTRI SCRATCH
Per 1°utilizzo di un nastro scratch (disponitile cioe?®
solo per la durata del job) si deve fare usc delle schede,

SETUCP E MESSAGE codificate come segue:

J¥SETUP TPE9=1
/%®MESSAGE TPE9= {SCRTCH)
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SCHEDULAZIONE DEI JOBS SOTTO CS/VS2-HASE

Se up jcb non ha specificato il parametro CLASS=1, allora la
classe viene assegnata secondo i sequerti criteris

§ Plotter Nastri i CPU | Classe | Hold |
{ i i richiesta ] | i
= e —————— frrm e —————— o ———— jom———— §
1 i i <30 { A I KO
i i NO § >3¢ e. <16* B { 18] {
] ] i >10¢ i C { RO i
i el e jrm—————— fr——— !
| RO i Tt o2 i <ip® ] L 1 KO

] § TPES-IPY¥9 | pREH i E {  RC i
i j———————————— o —————— e - jm———— §
1 i 1 1 <16 | F | NC |
{ i TPH9 i >10¢ i B § 51 §
i o —— e from e —————— fomm———— fmm————— i
i | altri { <10 i G 1 s1 |
] 3 § >0 i 8 § SI {
j = g T ———— e jr—m———— o ———— i
i SI § gqualsiasi- | gnalsiasi § K §f BO
i

Se un job ha specificatc la classe T {elabcrazicne notturna)
allora si decide solo se esso detba essere messo in HOLD:

- ———— ' 7

{ Plotter | FNastri | CEU | Classe | Hold |
i § i richiesta i i {
i - 3 - e ——————— jm——————— j=———— i
| & <3 i gualsiasi | 1 i RWC |
i HO fmm e e = jrm————— i
i i 23 i gualsiasi i q I SI |
|————————f e e 1”‘*"""“*7""! ““““““ jrm———— {
i ST i gqualsiasi | gualsiasi { 1 P 5T |}
i : i i

...-..! . i o 1_—..-..-_..-..._.-...--

Attribozione della priorita’ ir irgresso

Ali*intezno di una classe 1 jobs vengono eseguiti
rispettando la loro priorita‘’. Questa e' stabilita prendendo
in considerazione il tempo stimato di esecuzione: tanto
piu? grande e' questc valore, tanto mircre e' la priorita?
assegumata al job.

Criteri per l’esecuzicre

Un job che si trova sul disco di Spool, gquando la lettura e°
terminata, puc’ essere esegquito se e' liberc wun iniziatore
al gvale sia associata la stessa classe del job.

Fra tutti i jobs che hanno la stessa classe e' scelto quello
che ha 1la priorita?! piu' alta, € tra guelli che hanno la
stessa priorita®, viene preferito quello <che e' statc letto
per priso.
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4d wuno stesso iniziatore possono essere associate vpiut
classi diverse:; in tal caso un iniziatore ail quale sianc ad
esempio associate le classi FAC scegliera?, per
l'esecuzicne, un job tra quelli di classe F. Sclc se non vi
sono joks di quelle classe, 1l'iniziatcre scegliera® tra i
jobs la cui classe e® definita per seconda (A nell'esempio),
e cosi' via. ,

Incltre la stessa classe puo® essere associata a piu®
iniziatori diversig guando piu' di unp iniziatore ha
possibilita® di dare inizio ad un jeob, viepe attivato per
prigc I%iniziatore di numero d'ordine inferiore.

Il npumeroc di iniziatori e 1'asscciazicne ad essi delle
classi di esecuzione sono definiti dal fperscrale che cura il
sistema a seconda delle esigenze e dei dati di performance
rilevati. ' '

Per fare un esempio si puo? pensare ad una distrituzione del
tipos:

¥% d%crdige Classi per cui e' abilitato

i

i

i

i

i AB

i BAKC
i CBAJ
i FEA
1

§

O & by =

2 e o o

Attribuzione della priorita® ir uscita

Quandc un job e?® termimato, gli vienme attribuita una
priorita® di uscita ip tase al pumerc di linee stampate ¢ di
schede perforate; i Jjobs vengono starpati e perforati
rispettando guesta priorita®. A parita® di priorita' sono
preferiti i jobs che sono stati letti per yrimi.
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2d) Scheda_EIEC

E' la scheda mediante la quale si richiede al sgpervisore
l'esecuzicne di un certo programma o il richiamc di una
certa procedura catalogata.

Il formato della scheda EXEC e' libero:

//nome EXEC programma,parametri ¥ ccmmerti

A cclonra 1 e 2 devono essere perforati i due caratteri /7 -
Da colonna 3 puo! essere codificatc ur rcme di riferimento
{nco cbbligatorio), ‘secondo le specifiche gia® fornite per
la scheda JOB. ‘

Segue la codifica EXEC che deve essere preceduta e seguita
da almenc uno sgpazio tianco. ' :
Segue la  richiesta del programma voluto {per ‘es. ‘un
Compilatore, il Loader, o un qualsiasi prcgramma eseguitile
caricatc ip una libereria su disco) mediante la codifica:

PGH=nome se si tratta di un modulc caricabile ¢ eseguitile.
PEOC=zome (o0 <cemplicemente nome) se si tratta di una
procedura catalogata. '

Esempio:

/7 EXBEC ASHF
/7 EEEC FORTE
/7 EXEC PL1

per richiamare le procedure catalngate per 1'esecuzione
rispettivamente di un rrogramma Assersbler, Fcrtran e FL/1.

I1 pnowe del programma e’ seguito, eventualmente {separato da
usa virgola), dal campo dei parametri richiesti dal
precgzamsa richiamato. '

Ip genere tale campo e' costituito dalla parocla chiave PARW
seguita dalla lista dei parametri racchiusi da una coppia di
apici o di parentesi e separati tra di loro da virgole.

Gli apici sono obkligatori se il cawpc ccntiene caratteri
speciali {punti, ecc.}.

Le parentesi sono otkiligatorie se il casfc e' spezzato su
due schede: in tal caso i parametri che contengono segni
speciali vanno singolarmente racchiusi tra argici:

PARN=91,2,3,4° o PARE={1,2,3,4)
PARH=(1,2,
3,48) {Cbbligatczic)

PARHE=%P=1,0=2 ,BR=3,5=4°¢ o PABE=('P=1','Q=2','B=3','S=H')
PARH=(P=1% ,9Q=2"7, :
'R=3',’s=4') - {Cbbligatorio)
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Il supervisore necessita, per eseguire ur certo programma,
di tutta upma serie di informazioni che il programmatore deve
fornire mediante appropriate sckede ccrtrcllc LP che seguono
la scheda EIEC.

Per alleviare al programmatore la fatica di ccdificare ogni
volta tali schede controllo, sono dispomnibili le procedure
catalogate: esse costituiscono, ciascuma, ur mesbro 4di una
particclare libreria e contengono, oltre alla  richiesta di
esecuzione di un programma {// EXEC PGH=...) anche tetta la
serie di schede [T, che definiscono le risorse delle quali
tale prograsma potra® disporre.

Per il pregrammatore sara' sufficiente codificare:

/7 EXEC PROC=nome o seprlicemente // EBIEC 1cme

affinche' il supervisore provveda ad estrarre dalla libreria
delle trocedure tutte le informazioni necessarie alla
esecuzione di tale programma.

E® lasciata al programmatore 1la possibilita® di modificare,
per la durata del jok, mediante l%usc di crpcrtuni parametri
da imsetrire nella scheda EXEC, le inforsmazioni <contenute
rnella libreria delle procedure cata logate.

E® g¢ppcrtunc notare che i parametri possono essere forn1t1 a
tre livelli distinti 4i procedimente:

- In fase di generazione del sistema operativo sono stati
scelti quei parametri di uso rpiu' ccrune. :

= I rparametri immessi wnella libreria delle procedure
catalogate si sovrappongono a guelli defimiti in
generazione, se si fa uso delle procedure catalcgate.

- 11 programsatore puo?, in ogni suo lavoro, modificare tali
parametri in tase alle sue esigenze.

Consideriasoc come esempio una procedura catalogata dal tipo
seguentes:

-Nome della procedura: PROVA
// BROC A=7,B=8
//STEPT1 EXEC PCGE=PROGI,PARM=(9P1=5?,tP2=67  ¢P3=EAY ,°PY=£R?)

I1 programmatore richiamera® tale procedura ccn la scheda
27 EXEC PROVA

In tal casc egli informera® il supervisore di ipiziare
l*esecuzione del programma PRCG1, passapndc a ‘tale programma
i pprametzi P1=5, P2=6, P3=7, EU=8.

Se ora 1l programmatore volesse esegqguire il rrogramma col.
valcre P1=10, dovrebbe, come abbiamoc detto, camtiare il
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valore a tale parametro, codificandolc
/¥ BXEC QBOVL,PABﬂ.STEP1=('91510','?2=6',’P3=7','Pu=8')

Con tale codifica egli indicherebbe al surervisore di
eseguire il programma FRGG1, ma indicherebbe anche che il
parametro PARM nella scheda EXEC identificata come STEPT,
deve essere sostituito con quello forpito dal programmatore
stessoc. '

Si faccia attenzione che com tale uso. delltoverride
{(sovrapposizione) e® necessario ricodificare tra apici tutti
i parametri che comparivano nella procedura: nel caso se ne
codificassero solc alcuni, per es. richiasandc

/7 EXEC PBOVA,P!RH.STEP1=('E1=1C')

il supervisore assumerebkte per gli altri parametri P2,P2,PY
i valori standard definiti in generazicre, che potrebbero
quisdi anche essere diversi da guelli definiti
origimariamente mnella procedura catalcgata.

Per evitare quindi la codifica di tutti i parametri al
programmatore, ogni vclta che egli desideri variarne ono, i
parasetri rpiu' comuni sono stati messi in una forma
particolare, detta "fcrma ‘parametrica® {vedi P3 e P4
nell’esenfio precedente).

Per variare -umo di questi paragetri, basta che il
programmatore codifichi il suo solo valore nella scheda EYXFC
servendosi della opportuna parola chiave ccre segue s

// EXEC PROVA,A=12

G1li altri rarametri restamo con i valori che hanno nella
procedura catalogata, € solo il valcre del rarameiro E3
viene casbia to.

Esempio praticos:

si abbia 1la seguente procedura per - la compilazione ed
esecuzione di an programma Fortrar {IGIFORT e' in gquesto
caso il nome del ccmpilatore Fortran) :

Bcee della procedura: FCRTG

Vi PROC HMAP=HMAP ,LIST=1IST

//COHE EXEC PEH=IGIFORT ,PARN="SIIST,SHAR?
//o.o DD L2 .

L)

e asmettiamc che in generazione in IGIFORT siano stati
definiti i parametri NOLIST,NOMAP. ‘
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richiasatdc semplicemente la procedura con

/7 EXEC FORTG

11 precgrammatore si trovera' a fare uso dei parametri 1IST
@ M2P definiti nella procedura catalcgata.

se 1%Ctente
codificasse
‘#/ BEEC FPORTG,PARN. CCEP=?%RLC1IST®

sbaglierebbe, in guanto il vparametrc PAEE nella procedura
catalcgata verrebhbe rimpiazzato completamente da ~guello
forpito, e guindi non ' si aviebbe [piu? 1vcfzione ¥AP, ma
verrebbe presa guella - fornmita in ¢generazione, - che “in
guesto casoc-e? NOMAP. ‘

desiderasse i parametri - NCLIST, HAP €

perche? le cose vadano come desidera 1°'Utente, si
dovrebbero rifornire tutti i parametri recessari:
// BIEC FORTG,PARH.CONP='NOLIST,MAP?®

per evitare tale necessita‘, e? stata introdotta la forma

parametrica: in questo caso per avete le  opzioni
NOLIST,MAP, non occorre fare ltoverride " di- tutto il
parametro PARH®, riscrivendo esrplicitamerte  NCLIST,EAP

faffinche®, codificando solo NCLIST non venga presa
ltopzione di generazione NOMAE, come gia?® detto) , ma basta
richiamare la procedura con ‘

/7 BXEC FORTG,LISI=NOLIST

perche?

procedura
invaria to.

Come indicazione di una procedura
schematizzata

lista

solo il parametro
catalocgata,

LIST
mentre il

della

venga
rarasetic

catalogata tipo,
procedura

nella
rimanga

cantiato
HAP

diamo 1a
FORIGCIC, e

déscriviasone brevemente le caratteristiche salienti.

F#FORIGCLC
//CONP
//SISPRINT
//SYSPUNCH
//SYSLIN
//LEKED
//SYSPRINT
//8YSUTT
//STISLIN
//STSLLE
//SYSLEOD
//G0
//STIEPLIB
//EEQSF001
/ /B2 06F 001
//FRO0TFO01

PROC.

EXEC
pD

DD

oD
EXEC
Bb
LD
DD
oD
DD
EXEC
DD
BD
bD
Db

PGH=IGIFORT
stampatrice
perforatore
modulo oggetto
PGH=TIEWL
stampatrice

sarea 4i lavoro
modulo oggetto
likrerie esterne -
modulo caricatile
PGA=modulo eseguibile
modulo caricabile
dati ,
stampatrice

per foratore
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Cope si vede dalla sequenza delle schede controllo, 1la
procedura e' costituita da tre passi, ccntraddistinti
ciascurc, nel loro ordine di esecuzione, dalle schede EXEC:

//CCHP EXEC PGM=IGIFORT

richiama in esecuzione il compilatore Fcrtrar 61, che, nel
ncstro caso ha il nome d4i IGIFCET.

Le schede DD che seguono, fino alla EJFC successiva
centengceno le informazioni per il Ccppilatore, €
precisamente:

//SISPRINT DD stampatrice

irdica che tutti 1 messaggi che riquardano la compilazione
del progranma {messaggi di errore, irdicazioni sulle
variabili vsate, lista del Programsa €cc.} dovranno essere
inviati sulla stampatrice de¢l calcclatcre.

//SYISPUNCH DD perforatore

indica il perforatore di schede del calcolatore come unita®
di awscita nel casc venga richiesto il deck binario del
programea tradotto '

S/SY SLIN DD modulo oggetto

indica al compilatore una libreria su discc, dove ‘dovwra?
essere messc il programma compilato {modulo cggetto). Una
volta che il vprogramma e stato coupilatc, si passa al
secondo fassc, cioe' quello di risoluzione degli agganci con
le librerie esterne:

//LRKED  EXEC  PGE=IEWI

richiama im esecuzione il programma di Servizio Linkage
Editor, che ha il nome IEWL. ' ' ‘
Tale scheda e' seguita come quella per il cospilatore, da
tutta una serie di schede DD ccntenenti irfermazione petr il
Lickage Edi tor:

J/SUSPRINT DD stampatrice

irdica che tutti i messaggi che riguardano la fase di
Linkage Editor dovranno essere inviati sulla stampatrice del
calcclatore , ’

//78¥surt LD area di laworo

indica 1le aree di 1lavoro chke i1 lirkage Editor puo?
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etilizzare su disco
//7SY SLIN ne modulo oggetto

indica la libreria nella quale il Comyilatcre aveva messo il
modulo oggetto, e che ora deve essere elatorato per 1la
risoluzione degli agganci conr i sottoprcgragmi esterni.

//STSLIE DL likrerie esterne
indica al Linkage Editor le fonti dalle guali puo® attimgere
per la ricerca dei sottoprogrammi esterpi richiamati dal
pregrazsa ccmpilato in precedenza.

//SYSLMOEL Lo meodulo cacicabile

indica al Linkage Editcr.la libreria . su discc . nella guale
dovra?® essere messo il programma in forma caricabile.

Infine si passa al terzo passo, cioce® guellc della effettiva
esecu21cne del programmas

7/G0 EXEC PGE=modulo eseguibile

richiama in esecuziocne 1in memoria il grcgragma compilato e
lipk-editatc precedentemente.

//STEPLIE £D modulc caricabile

indica al sistema operativo la libreria su disco nella quale
si trova il programma in forma caricabile

//FTO5F001 DD dati di ingresso

associa alla wvpita® logica 5 del Fortran usata im una
istruzione del tipoc RERD . {5,..-) l'unita® del calcolatore
cke cortiene i dati di ingresso per il nostro programma.

//FTG6F 001 DD stampatrice

associa alla unita® logica 6 del Fcrtran la stampatrice del
calcclatcre. Una istruzione del tipo WEITE {6,...) causa la
stampa su carta dei dati indicati nella lista di vscita.

//7FT07F001 bD perforatore

associa alla uvnita® logica 7 del Fortram il perforatore di
schede del calcolatore. Una istruzicme del tipo WRITE
{7,.2«) causa la perforazione dei dati indicati sulla lista
di uscita.
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Dato che la stessa procedura catalogata ccsi? inserita nella
libreria su disco, sara? utilizzata da tutti i
programmatori, in essa ncn sone inserite quelle schede che
per lorc natura, variano da Programma a programpa, € ciog’:

- la scheda JOB, che dovra? €ssere fcerrita da  ciascun
programmatcre con i propri valori di addebito. ,

=~ La scheda //S¥SIR per il Compilatore, che inpdica dove il
particolare programmatore ha Foste il ecdulc scrgente che
intende elaborare.

Inoltre delle schede DD per la fase dJdi esecuzione sono
ipnserite: la scheda FTOTFO001 che fa riferimentec al
perforatore, la scheda FI0EFCC1 che fa riferimento alla
stampatrice e la scheda FTO5F001 col seqguente formatos

//F!OSFOO? . bD DDNA BE=SYSIR

cio® significa che 13 descrizione dei dati di ingresso e*
desandata agli operandi di una tlteriore scheda £D, di nome
SYSIN, che sara® fornita dal Prograematcre stesso.

Pertamto unm programmatore che voglia richiamare la procedura
FOBTG, dovra® fornire:

-~ Uma scheda JOB com i suoi parametri

— La scheda EYEC che richiama le procedure

= La scheda SYSIN che fa riferimentc al zcdulc sorgente

§

La scheda SYSIN che fa riferimentc a eventuali dati da
elaborare. :

Tutte le schede formite dal pregrammatere al momento in cui
viene richiamata la procedura catalogata 'si aggiungcno o si
sostituiscono a quelle definite nella Frccedura catalogata
Stessa. o

Descriviamo 1'ordine con cui tali schede aggiuntive vanno
forpite dal programmatore: .

a) Varao fornite prima tutte le sclede che si tiferiscono al
passc di Compilazione, poi quelle che si riferiscono al
passo di Linkage Editor e infine quelle per il passo. di
Esecuzione. Tali schede varnc Crrortunamente
gualificate, affinche? Possano essere assegnate alle
dovute fasi di elatoraziome: il ncre della scheda DD va
cioce® fatto precedere dal nome del passoc (cioe®' dalla
scheda EX¥C) nel gquale vogliamo sia irserita +tale DD. I
due pcsi saranno separati dal carattere pynto. Cosi?! ad




b)

<)
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esempio la scheda SYSIN che defipisce 1l'input per il
cogrpilatcre {programma sorgente) sara?! codificata come:

//CONP.SISIN DD

mentre la scheda SYSIN che fa riferimertc ai dati che il
gregrapma dovwra? leggere €d elakorare inm fase di
esecuzione sara?® codificata coge:

//G0.5¥YSIN DB

Incltre, nell’ambito di ciascum passo, vanno fornite
prima le schede che gia®' compaicrc rella procedura
catalcgata e che noi vogliamo sostituire, roi guelle che
non codpaionc pella procedura e che nci  vegliamo
aggiunge re,

Infine guelle che vogliamo scstituire varnc fornite nella

stessa seguenza nella guale compaiono pella procedura
catalogata.

Sono stati unificati, nelle procedure di cuesto Centro, i
nepi di tutti gli steps e precisamente:

COMP : nome di tutti gli steps di ccagpilazicne.
LKED : nome 4i tutti gli steps di linkage editor
&0 : nome 4i tutti gli steps di gc e di lcader.

Pertanto in tutti i puanti din cui, mei @manwali, si fa
riferimentc a opomi tipo ASE, FOFT, PL1L, =i sostituisca

COHP :

//BSH.SYSIN DD *  --->  //CCHB.SYSIN L[ *
//PORT.SYSIN DD * =—-=-->  //COMP.SYSIN DL *
//PL1L.SYSIN DD * =---> //CCMP.SYSIN L[ %

I paramentri.CONDC € COBDI darrc i «condition code pei
passi di compilazione e linkage editcr risgettivamente: il
passoc corrente non e? eseguito se il passo precedente
presentava una condizione di errore &@aggicre di quella
indicata da tali parametri.
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= 81 noti che le Procedure catalcgate di Fortran che
ccntengono R passo di esecuzione pPrevedono la
possibilita® 4di untilizzo delle seguerti upitar logiche
senza la necessita® di definirle esplicitamente:

1,2,3,4 : per data sets temporanei
5 : input standard da schede
& : output standard su starra
7 : output standard su schede

Per cgni traduttore di lingquaggio sono a disgposiziorne
varie procedure catalcgate, che rconsentono
" Lispe ttivamentes

- Compilazione C

- Comrilazione e link edit Cl
- Link edit ed esecuzione ; LG
- Compilazione, link €dit 4 esecuzicre Cig

— Comrilazione od esecuzione per mezzo del Loader CG

Due parole in particolare vannc spese rer le procedure ‘di
link edit, link edit e go, loader.

Le procedure singole IKED, IEKEDGC e LCALFR sono comuni per
tutti i ccmypilatori: €sse scng, ad esempio,
particclarmente utili quando si dekbano compilare piu?
programmi - scritti in linguaggi diversi. I vari modeli
Gggettc che cosi? si ottengono possono quindi essere link
editati insieme con l'esecuzicne di ura delle tre
rrocedure elencate.

Le tre procedure .singcle non hanno defimitc il rarametro
CONDC esplici tamente, agmentre presentanc 1'ulteriore
opzione rparametrica LIB, che deve essere impostata col
ncse della 1libreria corretta a seconda del tipo di
programma compilato (es: LIB=1INK Fexr l'hAssembler, ITR=FY
Fer il Fortram, €CC. Jo -

Il significato di tutti gli altri parasetri che 1'0tente
Fuc? fcinire sulla scheda EXEC e! spiegato pei manuvali 4i
programmer’s guide dei vari linguaggi.

L®Otente che lo desidera puo? fare richiesta di tali
Bapuali e di 1liste delle - procedure catalogate presso
1*0fficio Utenti del Centro. :

I wanwvali di uso piu® frequente € una versione sempre
aggiornata delle procedure catalogate scrc a disposizione
pPer ccasultazione nella saletta riservata agli Utenti.
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2e) Scheda DD

Prima di vpassare a descrivere inm dettaglio le schede
ccntrclle DD, e pecessario fornire i concetti 4i alcuni
termini che si trovano nel sistena cperative ¢s,

Volume : um gualsiasi mezzo atto a contenere dei dati { ad
e€s: schede, nastri, dischi, ecc.). Ciascun volume
PUo® essere identificato da ur'etichetta {latel)
formata da una Sequenza di caratteri alfanumerici
{di cui il grimo alfabeticc) che pe definisce
uni vocamente il nome.
Le schede non hanno una label, tutti i dischi
hanno wuna label,. i nastri POSSONC ¢ RO avere una
latel.

Data set : umn gualsiasi insieme di dati, a cui <¢ia stato
associato un nome {sequenza da 1 a 8 caratteri
alfanumerici, di cui il prirc alfabetico).

Un data set ha come attributi il formato e 1la
organizzazione.

Forsatc di un data set : in generale una istruzione di
scrittura, causa la creazicre 4di un record logico
¢ semplicemente "record®": si chiaga cioe® record
1'insieme delle informazioni legiche che vengono
elaborate nella singola istruzione di scrittura.
Piu' records 1logici fossono essere uyniti insieme
Per costituire quello che si dice un record fisico
0 ®blocco¥:s. si parlera® allcra di records
bloccati.

I blocchi vengono trasferiti sul sugpporto fisico
che 1i deve contenere e vengono separati tra 4i
loro da un campo particeclare {gay) . Possiamo in
base a cio? distinguere il formato del records in:

records a lunghezza fissa {BECFH=F) ¢

1) tetti i . records bhannc la stessa
lunghezza :

2) se le inforwmazioni trasferite hanno una
lunghezza minore del recerd, questo
viene riempitc di spazi bianchi

3) se le ipformazioni trasferite hanno una
lunghezza superiore al reccrd si ka un
troncamento e una segnalazione di errore

4) ciascun blocco e® ccstituitg da s solo
record

records a lunghezza fissa blcccati {RECFM=FPF) ¢
152, 3) come il precedente .
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4) 1la lunghezza del rlocco deve essere un
multiplo della lunghezza del record

records a lunghezza variabile (RECFH=V): :

1) i records tanmnc lurghezza diversa uno
dall®*altro. Ciascurc di essi porta un
Campo iniziale di 4 kytes con
1vindicazione della lunghezza effettiva

2) se le informazioni trasferite hanno una
lunghezza minore del passimo ‘indicato,
riempiono completamente un record logico
e non si hamno bytes rerduti

3) se le informazioni trasferite hanno una
lunghezza superiore al sassimo indicato,
si ha un troncamento e una segnalazione
di errore

4y ciascun blocco e° costituito da un solo

- record € perta inp testa un campo di 4
bytes che contiene la 1lunghezza del
btlocco stessc

records a lunghezza variabile bloccati (RECFM=VB):
1424+3) come ‘il precedernte
4) la lunghezza del blocco deve essere un
multiplo della lunghezza del w®massimo
record indicatc piu® ur camgo di 4 bytes
con  1l'indicazione della 1lunghezza del
blocco stessc.

records variabili spanned (FECFM=¥S):

1,2,3) come yger i reccrds a  lunghezza
variakile ‘

4) la lunghezza del ©blocco €' indipendente
dalla lunghezza del reccid: se infatti
la lunghezza del record e' wmaggiore di
guella del bloccce, il record viene
spezzato € ciascun segmento viene
inserito in un blcccc diverso. Ciascun
blocco comntieme un solc segmento di
record

records variakili spanned bloccati (RECFHN=VSB):
1,2,3) come il precederte
4) ciascun blocco ~ puo® <contenere piut
segmenti di record '

records uvndefined (RECFHN=U}: ‘
7 i records non portano caratteri di
controllo in testa, ccpe -avveniva per 1
records a lunghezza variabile
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2) se le informazioni trasferite hanno una
lunghezza inferiore al pacssime indicato,
riempiono completamente un .record € non
si hanno bytes Ferduti

3) se le informazioni trasferite hanno una
lunghezza superiore al massimo indicato,
si ha un troncamento e upa segnalazione

. di errore o :

4} ciascun blocco e' costituito da un solo
record :

Diagc pella seguente tabella uno schema riassuntivo dei
formati dei records con alcune indicazicni ccrparative sulle
prestazicpi di ciascuno: agaella simbologia le prestazioni
scadono di qualita® nel passagqgic #+ ,+ ,—-, -~

D g D s W g WDy o gy

] iPerdita bytes {Perdita bytes {Perdita bytes gPerdita bytes |Tempo di | Tempo di |
1 i per records {causa carattere jcausa "gap® iper traccia [ I/0 {supervisore]
1 f 1di controllo i jdi volume 8 §
[ e i i H i g i
] 1 { i ] i i
kL4 1 - i + i - i - i - i +
irB i - ] A4 i + i - i ¢ i +
v i * 1 - i - i - I - i -
{vB i * 1 g { A ] - i A i -
ivs i ¢ i - - | - - i * ] - i - -
§VsB | + [] - § % ] & i * H -
10 ! * i * i ot H - i - ]
[ § i f i i
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Esempio: suppomiaso di dover trasferire tre records A, B e C
rispettivamente di 4% 'bytes, 36 bytes e 16 tytes.
Helle figure che seguong, ciascun guadratino
rappresenta una lunghezza di 4 bytes. '

RECPH = F, LRECL = 44, BLKSIZE = 44

‘0'@7"!'!! }l'!""l""'!'!"!li"‘

RECPM = B, LRECL = 44, BLKSIZE = 88

JIUIC . 0 R PR R S U S L e R e el i i o E e ey

1< 1 SiT4< B >4 { <mm G

BRECFH = ¥S, LRRCL = 48, BLESIZE = &0

11 J_¥ ®_9_® 8 8 8 g g §_§ o _°_§ §_B_§_°.°_°_°.°.°. " @ 0 i it
1< a -2} 1< B i | <m=C==>}

1< A ——>y ] < B~ > 4< -C >4
EECPH = VBS, LRECL = 88, BLEKSIZE = 100
z ‘ ’ 2 @ & g '_I-W !_'«l l-l-ﬁ-w-i*l-!_l-l-I-‘_i-l ‘—l~‘_l-'b,

1< B YR B >17 < c -3

- e - - - - — e - - - -

1< B -] §< B > (&=~ C-=>}
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Organizzazione di un data set:

segquential data set {DSORG=PS) 2
insieme di dati identificati da un pome, ai
gquali si fa accessc parterdc dall'inizio ed
elaborandoli nella sequenza fisica con cui
sono scritti sul volume, unc dopo 1altro
les: schede, nastri €CCo)

pactitioned data set ¢ libreria {ESORG=PO) :

e’ c¢omposto da piuf irsiemi di dati,
ciscuono dei quali g’ crganizzato
seguenzialmente, ha ur ricprio nome, si
chiama memltro del data set partitioned &4
et indipendente dagli al tri.
I%elaborazione di uno di tali insiemi
avviene fornendc il rcme della libreria e
il none del membro all'interno della
litreria stessa. Cuesta crganizzazione
Puo® ad esempio essere utile Per creare una
litreria di sottorrcgrawsi, in cui cioe®
ciascun memitro del data set sia una
sutroutine e si possa pertanto accedere
alla libreria per modificare ed elatorare i
scttoprogrammi esistecti, ¢  aggiungerne
al tri. Ad ogni data set partiticped e°
associato un indirizzaric {directory) , che
contiene 1 ‘elenco dei membri che tale data
set coeprende.

direct-access data set {DSCEFG=L2) = ;

€' costituito da ur irsiepe di records
organizzati in maniera sequenziale,  ma
ciascuno dei quali e' idertificato dalla
sua posiziome a partire dall®'inizio del
data set. E' pertantc Ecssibile elaborare,
all*interno del data set, direttamente un
certo record, senza avere Jla necessita' di
leggere tutti i precedenti come avveniva
per i ¢ata sets sequerziali.

index-sequential data set {DSORG=IS) ¢+

e’ costituito da un irsieme di records
organizzati in maniera sequenziale, ma
ciascuno dei gquali ccntiepe una "parola
chiave® che lo identifica umivocamente. F*
rertanto possibile elaberare, all®interno
del data set, un particolare record voluto
indicando la parcla chiave cke 1o
identifica.
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Si desidera ricordare in guesto contestc guartc segue, come
descrittc nei map vali Portran Language € For tran
programeer’s guide.

1) le operazioni di I/0 con FORHAT su data sets seguenziali
accettanoc formati dei records di qualunque tigo (F,V,U
@CCoa) 3 '

es: WRITE (1,3) A,B,C
3 FORMAT {----)

2) Le operazioni di 1,0  senza FCRP2T su data sets
sequenziali accettano i soli formati dei records VS e
VSE;

ess HRITE (% A,B,C

3} le coperazioni di I/0 con PCEMAT su data sets ad accesso
diretto accettanoc il solo formato dei reccrds Fg

es: DEFINE FILE {~-—-)
WRITE {1°N,3) A,B,C
3 FORMAT {--—-)

4y le cperazioni di I/0 senza FCHFHAT su data sets ad accesso
diretto accettano il solo formatc dei reccrds F;

esgs DEFINE FILE {~---)
WRITE {1°N) A,B,C

Si rende noto a tale proposito che 1le rrccedure catalogate
Fortran del Centro hanno per i data sets temporamei 1,2,3 €
4 {schede LI di tipo FIOO001 ecc.) 11 fcrmatc dei records
¥s. .

L% tente che desiderasse un formatc diverso dovra?®
provvedere a fare l%override di tali schede.
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Passiagc cra a parlare esplicitamente delle schede DD,

Esse sono schede wmediante le qua 1i il rprogrammatore
defipnisce le caratteristiche dei data sets che viucle usare.
Tali informaziopi si Possono dividere in due classis

- informazioni che -  caratterizzanmc il da ta set
indipendentemente dal Supporto fisico su cui esso risiede.

- informazioni ckhe riguardano il surpcrte fisico sv cui il
data set risiede. '

Il tracciato della scheda DD e' liberc:
//ddname DD parametri pB commenti

4 colomna 1 e 2 devono €ssere perforati i due caratteri s/
Da colcnna 3 e? inp genere codificato .il nome della scheda D
{ddnawe) secondo 1le specificke gia®' ferrite rer la scheda
JOB.

I1 ddpame e in genere collegato col nceme del file che viene
trattate all'internoc del programma (si vedanc per gquesto i
Programmer?!s guide dei wari linguaggi e gli esempi alla fine
di guestc manvale). E® tuttavia utile dare qui di sequito
una lista di ddname usati dai traduttcri di linguaggi e
programsi di servizio, schematizzandone il significato:

ddpame | fuazione | rarasetri ¢ pome
i ' § del data set usato
D e o s o e s e wom ] o [R— e s i o o . i o j ...................
STSIE iprogramma scrgente | #*
SYSPRINT 1listings,errori,dumps | SYsonT=3
SYSPUBCH {punch del deck tinaric { SYSQU1=F
SYsuti i data sets i -
Sysoe2 i di lavoro i -
SYsSp13 § per i i -
SYSuTL | compilatori ‘ ! -
{output del compilatore e 1
SYSLIN(#®) Jinput al Lingage Editer | SS5LCADSEY
‘ i

ie al Loader ‘
SYSLHOD Joutput del Linkage Editor) EEGCESET{GD)

SYSLOUT |messaggi del Ioader { SYSQUT=3
SYSLIE flikrerie ¢pziomali i -
SYSABEND jdusmg completo di memoria { SYsouT=
SYSUDUMP j(dump della regione ] SIZCUI=3

- 20 e o P 2o - " - 0 7

%) L® dssembler-Vs,/v4 fa eccezione facendc tiferimento, in
fase di compilazione, ad una scheda £C. di.pome SISGO.
L? dssembler-F seque invece la regcla gererale.
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Sulla scheda segue poi la codifica DD, preceduta e seguita
da almeno upno  spazio tianco, e successivamente le
infcrmzicni suvl data set, separate da virgole:

@ :

DSE o DSHNAME + nome del data set, da 1 a 8 caratteri
alfanumerici, i1 primo alfabeticc. Se il data set
deve servire solo per la durata del job, tasta far
precedere il nome dai due caratteri €€ che
defini scono appunto un data set temforaneo. Se si
vuol far riferimento a ur membrc di un data set
partitioned, il nome del menmbro viene messo fra
parentesi dopo guellc del data set a cul si fa
riferimento, senza lasciare alcun spazio lianco
fra di essis
DSE=d spame [member )

DISP={p1,p2,p3): serve a fornire indicazicri sullc stato del
data set.
pl: definisce lo statoc attuale del data set.

NEH: se il data set deve esseie Ccreato e non
esisteva prima.

OLL: se il data set era gia' esistente sul
device e vogliamo accedervi dall®inizio.

MOD: se il data set era gia® esistente sul
device e vogliamo posizionarci alla fine
di €SS0 pec aggiurgervi altre
jnformazioni. Su disco, nel caso che il
data set nop esista, la specifica BCD
eguivale alla specifica NER.

SHR: se il data set deve essere reso
disponibile contemporaveasente a piut
Utenti. Se il data set e' upa libreria
comune e? obbligatorio defirirlo shared.

p2: definisce come deve essere lc stato del data
set alla fine dello step, ammesso che questo
termini normalmente.

KEEP: se vogliamo che il data set venga
conservato.

PASS: se vogliamo che il data set venga
passato allc step successivo, e venga
cosi? ritrovato semza che sia necessario
fornire le inforsazicri sulla OUNIT, VCI e
14BEl.

LELETE: se vogliamec cke il data set venga
distrutto.

p3: definisce come deve essere lc stato del data
set alla fine dello step, s¢ gquesto termina in
sodo asnormale.

KEEP: se vogliamo che il data set venga
CoOnservato.

DELETE: se vogliamo che il data set venga
distrutto. '
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: definisce 1°%unita® su cui e' o deve essere rosto

il date set in questicre.

TPE7 2 nastri a 7 piste e 200~-%56-800 Bpl @i
densitar, con translatcr e converter
{1 unitas)

TPES o TPV9 : nastri a ¢ piste e 800-1600 Bpi 4di
densita? {9 unita?)

IPEY9 : npastri a 9 piste e 186£0-6250 Bpi di
densita® [2 anitat)

S5ISDA: dischi

: defimisce il numeroc di serie del volume che e?
montato  sull®unita’ specificata e che deve
contenere il data set: ad es. WCEKO01 o WORK02 per
i dischi 4i lavoro temporaneo, una label per i
nastri, ecc.

SPACE={blk, (n,m, k) ) : definisce lo spazic che deve essere

riservato su DASD ad un data set nuovo (al momento

cice' della sua creazicne). Wcr va cedificato per

up data set gia® esistente. Tale parametro non va
codificatec per nn data set che deve risiedere su
nastro.

blk: rappresenta l%upita® rella guale viene
allocato lo spazio primario.

IRK: lo spazio viene allccatc in tracce
{[ricordiamo che uma traccia di 32230
contiens circa 1303¢C bytes, una di 3350
circa 19069). _

CIL: lo spazio vieme allccatc in cilindri
fricordiamo che per an 3330 un cilindro
€% composto da 1% tracce, per un 3350
da 30).

hum: un numero decimale irdicante il numero
di bytes che vogliamo veuga acquisito
come allocazione rpriraria rer il data
set.

h: nuperc di tracce ¢ cilipdri ¢ blocchi che
devono essere assegnate al data set.

m: se lo spazio definito {2 tracce ¢ cilindri o
blocchki) non risultasse sufficiente, venqgono
allocate m tracce ¢ cilindri e cosi® sia, per
un massimo ‘di 15 volte.

k: e' ccdificato Per un data set partitioned e
fornisce il numero di bhlocchi di 25€ tytes
allccati per il directcry del data set (si
tenga conto che in  media ciascun tlocco
ccntiene circa S=1¢C entrate) .
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LABEL={n,laktel) : viepe utilizzatc per i rastri: n indica il
numero progressivo del file sul  nastro {se €' uno
puo?! essere omesso); lahel irdica se 1l nastro ha
standard label [m,51), se non.ha lakel (n,NL) o se
nen deve cessere effettuato-alcurn controllo sulla
label (n,BLP)-

DCEB= (RECFM=formato,LBECL=1length,BLKSIZE=blcck,DEN=densita’,
THTCH=codifica)
formato: definmisce il fcrmato dei rtecords di cui e°
conposto il data set:

¥ :fizxed

FB =:fixed blocked

v svariakble

¥B :varialle blocked

¥S :variable spanned

¥SB :variakle spanpned blocked

[t} sundefined

length : lunghezza in bytes del reccrd
{record logico)

block = lumghezza in bytes del blcccc
{record fisico)

densita’: usalile sclc ccn i nastri, re definisce la
densita’® :

0: 200 Bpi

1: 556 Bpi

2: 800 Bpi

3 1600 Bpi

4s 6250 Bpi | :

codificas usabile solo con i nastri a 7 piste

definisce il modc ccp cui i caratteri di 6

‘bits  devono essere  Ltrattati durante il

trasporto da nastro a nrescria (caratteri di 8

bits) e viceversa:

nen codificato o E: (a seccrda che la parita’
sia dispari o pari}. In scrittura si
perdono i prisi due bits di ogni byte,
ip lettura i primi due bits vengono
messi a zerc.

T o ET: la seconda che la parita' sia dispari
¢ pari). In scrittura viene fatta la
conversione EBCDIC-ECL, im lettura viene
fatta la conversicre itrveisa.

€z Jsolo con la parita? - dispari). In
scrittura vengotrc pesci 3 bytes
consecutivi in memoria (3%8=24 Lits)in 4
tracce su nastrc (4%6=24 Dbits), in

lettura viene fatta la copversione
inversa.
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{Parita® | Conversion | Tramslation | Conv. & irans. |
§ i O ] CH i OFF §
§ i SR | { i
i Pari § Hon { PRTCH=ET H TETCH=E H
i | possitile | { §
§~- | T T e e e e ] e |
;Bisyari § IRTCE=C i TRTCH=1 ] TRICH i
] i § | non codificatoj

1, i i. | |

Altri operamdi caratteristici della scheda IL[ sono:

# : indica che il data set defiritc e' gquello che
segue tale scheda fino a che non si trova una
scheda /* o // che indica la fine del data set.

DATA s come ¥ com la sola differemza che la fine Qdel
data set 9 indicata solo dalla sciteda %, cioe®
il data set puo® contenere arche schede che
insizino con //.

Le schede LD * {e DD DATAR) permettonc 1%usc di un proprio
delimitatore di 32 caratteri al posto della scheda
standard // o s/%: cio? permette di poter inserire tra i
dati anche le schede S € g3 ‘

es:

//SYSIN DD % ,0LH=%%
-—- dati comprendenti anche AR -
$3

L'usc di caratteri speciali quali deliwmitatori comporta
la codifica tra apici, nel parasetrc DLH, del
delimitatore stesso {Es. DLH=%z2v),

Il cazattere &, avendo particolari significati, per poter
eéssere indicato nel parametro DLM quale delinmitatore,
deve essere raddoppiato {Es. DLU='EEEE ) .

SYS0UI=A ¢ B : indica la classe di ocutrut a cui deve essere
indirizzato il data set:
4 = il data set deve essere inviato sulla
stampatrice
B = il data set deve - essere inviato sul
perforatore

DDNAME=ddname : indica che 1le informazicei richieste si
trovanc su una scheda DD, iderntificata  col nome
ddname.
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Note varie:

—

-

Sonc permanentemente montati dispack d4i 3350 cper le
allocazioni temyporance di data sets della capacita?
passima di circa 300 wmilicri di bytes ciascuro
{WORKO1, WORK02, ecc). A seconda delle esigenze il numero
di tali dispack variera®' nel corsc della seduta operativa.
E® pertanto opportuno richiedere l'uso di tali dischi di
lavore tramite il parametrc UNIT=SYSLA, =<senza far
riferimentc al nome esplicito del disco (parametro VOL
omesso), lasciando al sistema ‘operativc il ccmpito di
ricercare su uno gualsiasi di essi lo spazio richiesto.

I data sets allocati su tali dischi hazrc in genere la
durata del job e non viene garantita la lorc sussistenva
al di fuori di tale limite di temrc. .

Se imvece si desidera far uso di un cparticolare disco,
1*0tente dovra® codificare oltre al LSH, pIsp, e
OUBII=SISDA, anche il parametrd VCL=SEk=lakel, che
indichera® la - latel del disco che =i irtende utilizzare

ger i propri lavori.

Perche® 1 Utente possa conservare dei suci data sets per
periodi di tempo piu® lunghi sono messe a disposizione
delle aree di dibreria sulle guali 1* 0tente puo?t
memorizzare i suoi dati previo 1'affittc di un determinato
gupero di gracce o© c¢ilindri, secondo le procedure
stabilite dal Cenmtro con separate ccmuricazicni.

Umn data set con una DISE={(NFW,KEEP) vieme ritrovato, in
ano step successivo, mediante la ccdifica dei parametri
LSH, DISP, ON IT=SYSDA ¢ VOL.

Opn data set con una DISP= (NEW,PASS) vieme ritrovato, in
ano step successivo, wmediante la ccdifica dei soli
rarametri DSH e DISE. ‘

Un data set d4i sistema (SYS1.FORTLIB, ecc.) deve gempr
essere referenziato nediante la codifica dei sol
parametri CSN=ncome € DISP=SHR.

el

ce la codifica dello spazio primario e® stata effettuata
in TRE ¢ CYL, anche lo spazic seccrdaric verra® allocato
su tale base:

SPACE=(TRK,(3,2)) ,DCB= (BLRSIZE=3CC0, ....)

vengonc allocate tre tracce come spazio primario e, guando

pecessario, altre Z tracce per vclta firc ad un massimo 41
15 velte.

Se invece la cocdifica dellec spazic primario e' stata
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effettvata in Lytes, le, eventuali allccazicni secorndarie
faracnce riferimento al valore specificato nel
sottoparametro BLKSIZE del parawetrc DCB:

SPACE={5200,(3,2)) ,DCE={BLKSIZE=3CCC 000}

vengono allocati 3 tlocchi da 5200 bytes come spazio
primarioc €, gquando necessaric, altri 2 blccchi d4a 3000
bytes per volta, fino ad un massimo di 15 volte.

La codifica del parametro SEACE su una scheda DL che fa
riferimento ad un data set gia' esisterte, rpuo' causare,
pel casc che lo spazio primario pnon sia piu' sufficicnte a
contenere 1 dati, uma estensicre di tale data set a
seconda di quanto specificato nel rparametic stesso e
indipenrdentemente da quanto era stato specificato nella
allocazione primitiva per tale data set.

Esempio: Data set creato com SPACE={CYI,(2,1)) ,DISE=NE¥
Vengono riservati due cilindri al data set.
In una fase successiva si fa riferimertc a tale data set:

senga 11 parametro SEACE ] cop SPACE=(IREK, (4 ,3})

D G s 40 K s RS L e LR I D SO D VRS WD D A VT R T AN S S O S 7 - ‘ - D W D D R A o - S S A e T S o 4 i S0
Se i duve c¢ilindri primari Se i due cilindri primari
non sono piu® sufficienti a non sono piuv? sufficienti
contenere 1 dati, il data a c¢ccntepere i dati, il
set vieme esteso 4i un data set viene esteso di
cilindro alla vclta € per 3 tracce alla wolta e per
un sassimo di 15 volte. un massimo di 15 vclte.

' In tal casc 1l parametro
che indica 1o spazio
prigaric {4 tracce) viene
ignorato. Fe tuttavia
pecessazic, rer poter
operare .in questc modo,
che in fase di creazione
primitiva del data set,
sia stata dinpdicata. una
allocazione seccondaria.

P N Ny ra—

In particolare si faccia attemzicne che, rellfutiligzzo di
upa procedura catalogata di Compile  and Link per iaoserire
un proprio programea in una libkreria rrivata esistente, la
codifica della scheda:

//LKED.SYSLHOE DD DSHE=HYLIB (BYPROG) ,DISP=0LL,

Va4 UNIT=SYSDA ,VOL=SER=MYDISK

sepza una codifica esplicita del parametro SPACE, comporta
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l*estensione della libreria ®YLIB a seccnda delle
‘specifiche del parametro SEACE contenuto nella procedura
catalogata utilizzata (¢ non col valcre fcrnito in fase 4i
creazicpe del file).-

Per evitare una estensione indebita, e? pecessario
aprullare l'effetto del parametro SEACF della procedura,
mediante la codifica

//LKED.SYSLHOD DD DSB=HMYLIB (MYPFOG) ,LISE=CLD,SPACE=,
Vo4 CNIT=SYSDA,VCI=SER=MYDISK

Sostituzione e aggiunta di parametri ¢ di schede DD :

cltre a quanto gia® detto nel capitolo 24 sull®ordine in
cui si devono fornire le schede DD che vegliamo sostituire
0 aggiungere in un determinato <ok, a quelle presenti
nelle procedure catalcgate, si desidera cui rrecicare che:

ciascunc dei parametri codificati (o sottoparametri del
DCE) nella scheda bp forvita, va a scstituire il
corrisycndente parametro nella scheda T[T sostituita, o vi
si aggiunge, nel caso che tale rarasetrc ncn compaia su
tale schedac:

per rpoter annullare un parametrc freesistente, Llasta
ferprire, svlla nuova scheda, 1la parola chiave indicante
tale parametrc seguita dal segno uquale e senza codificare
esplicitamente nessun valore; se si devcrc fcrnire altri
parametrzi, la virgola d4di separazione dovra' sequire
immediatamente il segno uquale serza ressur carattere in
BEZZO}

per poter camktiareé o annullare il parasetic [CB, occorre
fcrnire esplici tamente tutti i scttceccamri cke lo
compongonc {RECFH,LRECI,BIKSIZE, ecc.), ciascuno dei quali
va a modificare il scttocampe corrispcrdernte =ulla scheda
Freesistente;

per poter modificare d€i parametri di schede TIL tra loro
ccrcatenate occorre fornire tante schede D concatenate,
quante necessarie a sovrapporsi alla .schkeda vcluta, e
.codificare, nella DD corrisponderte a tale scheda i
cagbiasenti voluti.

Esempio: ,
Una rrocedura catalogata contenga, nella fase Linkace
Editor le sequernti schede DD ger defirire delle likreries

/75Y¥SLTIB DD CSN=SYS1.FCRTLIE,DISP=SHR
V4 LD DSH=3Y¥S1.FCRT2,DISE=SHE
Vs EL LSN=S5Y¥S1.SSPLIB ,DISC=cHR
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£1 vuycle:

a) Forzare 1la ricerca  della lirreria SYSTL.FCRTI2 su o un
discc privato MYLDISK,

b) Aggiungere una nuova libreria MYITE.

E® pecessario allora codificare le seguenti schede:

//LEKED.SYSLIB DD .
Va4 Do UNIT=SYSDA,VCL=SEE?HYDIEK,DISE=CID

/7 DL .
/7 DD DSN=MYLIB,DISP=OID;UKI§=SYSDE,VOI=SER=HYDISK

la prisa scheda LD, non fornendo alcun parametro, lascia
validi quelli preesistenti sulla vecckia prima scheda.

La seconda scheda DD canmtia il valore T[ISP=SHR in
DISP=COLI, aggiunge i parametri _UFIT e %CIL, e lascia
iovariatc il parametro DS ¥=SYS1.FGCRT2.

La terza scheda lascia invariati tutti i parargetri
Ereesistenti. -

La quarta scheda si aggiunge alle tre freesistenti,
definepdc la nvova litreria FYLIR.

PROCELURE CATALOGATE FORTEAN SCTTC CS

E? stato unificatc, pelle procedure catalcgate Fortran G1
ed H-Esteso (FORTG e FCRTX) che contengono i passi di lirk
edit ¢ lcader, 1%ordine delle librerie definite dalla
scheda SYSLIB.

La scheda SYSLIB €' ora cosi' formtac:

//SY¥SLIB DD P[CDNAME=FIRSTLIR

Yy LD DSN=SY¥S1.FXLIB,DISE=SHF
/7 [L DSN=SYS1.FORTZ,DISP=SHR
Vo4 DD DSN=SYS1.PICTIIE,DISP=SHR
/7 EL DSN=SY51.SSPLIB,DISP=SHE
V4 DD DSH=SYS1.CEBNLIE,DISP=SHR
Vo4 [T DDNAMNE=LASTLIB '

//FIRSTLIB DD DSN=SYS1. BULLEDS,DISP=SHER
//LASTLIE DD LSK=SYS1.NULLPDS,DISP=SHE

Le schede PIESTLIB e IASTLIE consentono rispettivamente
1*inserimento in testa € in coda alle altre, di una
prcpria libreria di programmi, senza 1la necessita? 4i
ricodificare tutte le altre sclede DD: 1la sola esigenva
e' che tale libreria abbia, se. inserita in testa, lo
stesso formato e kloccaggio di quelle che £QQ UON O, Un
bloccaggic inferiore causa infatti l*allocazione, da parte
del sistema, di un tuffer trcrpo picccle per contenere i
records fisici delle altre librerie; in tal caso 1la
libreria privata deve essere necessariamerte codificata in
ccda alle altre.
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Si ricorda 1inoltre <che la ricerca. delle =subrostines
richiamate dal programma, avviene sequenzialmente. nelle
varie librerie, per cui si deve. fare attenzione: a
subroutipes che hanno lo stesso pome, ma che compaiomo in
librerie diverse: cosi® ad esempio se wra rzcpria libreria
BYLIB ccntiene la subroutine SYMBOL, che comrpare anche
nella libreria PLOTLIB si posscono avere vari casi:

Il rrcgramma vuole richiamare la subroutine SYWEBECI
contenuta nella likreria EYIIB e puc?! fare uso di tutte
le altre subroutines contenute nelle altre librerie:

/7 ELEC FORTG

//CONP.SYSIN DD *

eone PLOGTANBA cooo

yz.

//GO.EFIRSTILIB DD DSH=EYLIB,DISE=CLD, c.-

Si'noti che in questo caso le due ccdifiche:
//GO0.FIRSTLIB DL cceo € /7/GC.SYELIB DD eeoo
sarebbe1c equi valenti.

Il programma vuole richiagmare Ja subicutine SY¥BCL
ccontepnuta npella litreria  PICTLIB, invece di guella
ccatenuta in MYIIB, e puo?! fare uso di tutte 1le altre
subroutines contenute nelle altre librerie:

/7 EXEC FORTG

//COMP.SISIN DD %

sees LLOGLAMBAE coese

/ i .

//G0.LASILIB DD DSN=HMYLIB,DISE=CLD,cs-

Il freogramma vuole richiamare la 'subroutine SYABOI
contenuta nella likreria MYLIP e vucle rellc stesso tempo
elirinare gqualsiasi riferimentc alle subroutines
ccntepute pella libreria PILICTLIB:

/s EXEC FORTG
//COMP.SYSIN DD #%
coes FLOJLAREE oovwe

Vi,

//G0.SY¥ISLIB DD
/7 LD
// Lo

7/ DD DSN=NYLIB,DISP=CLD,...
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Nota: casbiamenti =imili sono avvenuti anche nelle procedure

del PL/1, del csup, del Plotter, del Tirkage Editor e del
Lader.
Se si fa usc particolare di tali frecedure {per guanto
riguarda la scheda SYSLIB) si consiglia di prendere
visione delle variazioni presso la Sezicme Consulenza del
Centzc.

- JCL e unita? nastro

Il sottoparametro DEN del parametro DCE serve a
selezionare l'opportuna densita® di lettura o scrittura:

l'omissione del sottoparametro DEN, causa la scelta, in
fase di scrittura, da parte del sistema, delle densita®
piu’ alta esistente sull'unita?’ richiesta, e cioe?:

UEIT=TPE9. (senza DEN) implica 1600 Bpi
DEIT=1PV9 fsenza DEN) implica 1600 Epi
DHIT=TPHY {senza DEH) igplica 625C EBpi

Si consgigliano vivamente gli  Utenti di codificare
sempre esglicitamente il scottoparametrc¢ DEN del rarametro
DCB senza affidarsi alla densita' default. ,

Si evitera® in +tal modo qualsiasi difformita® nella
scrittura e lettwra dello stessc mastrc dovuta ad una
richiesta di montaggio su unita' diverse.

Si eviteranpnc inocltre erreri nel casc che, 1in futuero,
per esigenze di sistema, dovessero eventualsente camtiare
le associazioni dei nomi simbolici (1PES, 1PV¥9) con le
upita® sopra descritte.

Esempios

Bichiesta 4i Codifica consigliats

1800 Bpi UNIT=TPE9, DCB=LEN=2
9 piste §11600 Bpi UBIT=TPVS,DCE=DEN=3
16250 Bpi UKRIT=TPHY, CCE=LEN=U4

s g GmuD VD ogum GRS

- Opzione DEFER

La richiesta di nastri in Cf avviene tragite la codifica
di schede SETUP, MESSAGE € DD.

Il jcb viene eseguito al momento in cui tali risorse sorno
disponibili e le risorse richieste vengono allocate alla
partenza di ogni singolo step del grcgramma.

Ip particolare ad esempio, 1la richiesta all?operatore di
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montaggio di un nastro, avviene guardc irizia lo step di
GO del programma che richiede tale nastro.

Puo’ pero' accadere che il prcgrarma ir oggetto sia
strutturato in modo da compiere un certo numero @&i
elaborazioni diverse, prima di eseguire le effettive
istruzioni «riguardanti il nastro (CPEN, REAL, WRITE
ecc.) 2 per tutto tale periodo il nastrc resta allocato ma
inutilizzato.

Inoltre puo® accadere che il prcgragra ccnsiderato vada
in ABEBD prima delle istruzioni relative all'utilizzo del
nastro, rendendc cosi? imputile la ricerca dello stesso e
il mcntaggio da parte dell ‘operatore addetto.

Esiste pertamto 1in 0S la possibilita*® di richiedere il
sontaggio di ur nastro sglc al womento ip cui viene
eseguita la prima istruzione che lo interessa: €' per
questo prevista la codifica del scttciarametro DEFER nel
parame tro UBIT della scheda DI in oggetto. Esempio:

UNIT = {IPE9, ,DEFER)

L'usc di tale parametro, oltre ai motivi suddetti e&°
anche consigliatile in quanto ccrserte una maggiore
sicurezza pell'uso dei nastri: evita infatti i1l montaggio
del nastro dopo che il jok cie lo ha richiesto sia gia®
tecnina to per ABFNP, lasciando cosi® il nastro
disponibile per un gualsiasi altro jcb, ccl grave rischio
che il nastro wenga distrutto.
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fllocazicni librerie private su disco.

- Sotto O0S esiste un insieme di prograssi fer la gestione

autonatica di data sets su  disco: tali programmi
contrclliano  periodicamente la situazione di tutti i
dischi cpresenti syl sistema e rprendecnc opportune
decisicni pexr quanto concerne la . liceita®! o meno delle
allocazioni, il loro addebitc ecc..ecC..
Pertanto, in teoria, 1%uso di tali prcgrammi di controllo
lascerebbe 1libero 1 %tente di creare o distruggere a
piacimento i propri data sets sui dischi astorizzati,
senza cerarsi di dover ogni volta avvertire il Centro
delle variazioni apportate. ‘

- Onde evitare pero?’ allocazioni ipproprie o con codici non
permessi, e' stato ritenuto cpportuno far restate presso
il, Centro wuna documentazione relativa alla richiesta da
parte di un certo Ente di una data set con un certo nome.
Pertanto le richieste di autorizzazicee alla allocazione
di data sets devono sempre essere effettuate, sugli
appositi moduli, presso lo Sportellc Utenti.

Upa volta ottenuta 1 tautorizzazione, 1*Utente puo?
chiedere che il suo data set gli verga anche fisicamente
allocato =ul disco (e in tal caso dovra® foraire tutte le
indicazioni riguardanti lo spazio richiestc e il formato
d4i tale data set) oppure puo® allocarlo da solo ¢
variarne a piacimento le caratteristiche.

L*addebito del data set, partira' solc da guando questo
sara®, effettivamente allocato su discc e ncn dal giorno
ip coi viene richiesta 17antorizzazione. Analogamente sc
1%0tente decide di eliminare da discc il =suc data set per
tre gicrpni e poi ricrearlo sempre con lo stesso nome, ma
con caratteristiche diverse non ha biscgrc di informare
lg Sgportello Utenti: i programsi di comtrcllo provvedono
a far si® che i1 tempo per cui il data set non esiste
fisicamente st disco, non venga addebitato.

- Vi sono due tipi di modalita' rper la richiesta di
autorizzazione sll'allocavione su discce

a) Autorizzazione del codice di lavoro XXXX.

Un Ente puo' chiedere, +tramite ur suc ragrresentante,

che uyn suo codice venga abilitato a tutte 1le

allocazioni sui dischi persessi.

Cic® significa che i programmatori di tale Fnte sono

autorizzati ad allocare supi dischi permessi, gualsiasi

data set =ia della forma: XXXXYYZ2Z {nose in forma

standard) , dove: ;

XX2X e® il codice di lavoro dell®¥fnte :

Y¥%2Z sono guattro caratteri alfanumerici a rpiacimento
di cui in gepere i primi due rarpresentano il
codice del programmatore e gli altri due
identificano i vari data sets di uno stesso
prograrmatore. :
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Questo permette wuna cerrleta  flessihilita® nelle
allccazioni e disallocazioni di data sets, lasciando i
programmatori dell®Ente corpletarente liheri di crecare
o distruggere data sets con nome stapdars; tutti i
data sets di neme XXAXYYZZ trcwvati gui Aischi
permessi, verranno addebitati automaticamente all'Fnte
sotto il «codice di lavorc XXX¥ tfer la drurata della
lcro esistenza su disco.

Quando si vcglia tocliere Jtauvtcrizzazicne del
cedice di lavoro XXiX, ‘tisogna darmne comunicaziorne
allo Sportello Utenti. Ir guestc CAE0 Saranio
cconsiderati non autorigzzati tutti i data sets di nome
XXXXYYZZ allccati in precedenza.

Autcrizzazione del nome del data set.

Quando l1l*Utente ha necessita' di allccare data sets

ccp nome non standard o preferisce per motivi di

rrotezione non richiedere 17autorizzazione del codice

di lavorgo, rug?® effettuare ura tichiesta di

autcrizzazione per un particoclare data sets fornendo

allo Sportello Utenti:

= 1l codice di lavoro dell'ente di aprartenenza {al
quale verra®' addekitato il data set)

- il nome del data set (che potra' a piacimento
essere stardard o non stapdard)

~ il disco su cui vuol far risiedere tale data set
{USEBxx -3350~ fper data sets cke cccuperanrnc meno di
5 ciliedri, ¥VSxxx -3380- per data sets cte
occutrerannc piu® di & cilindri).

Inocltre puvo® richiedere che tale data set gli venga
fisicamente allocato su discc dal perscrale del Centro
{e in tal caso dovra® fornire gli altri rarametri
necessari: ° SPACE € DCB) orrure ruc? allocarlo
rersonalmente con i parametri «che preferisce, temendo
conto dell'unica limitazicne del rumerc di cilindri.

Essi poctranno inoltre in qualsiasi momentoc variarne 1le
caratteristiche eliminandclo e ricreandclo, senza per
guesto dover ripassare attraversc lc¢ Spcrtello Utenti,
purche? lascino invariato il nose del data set.

Si npcti che dal wmomento della autcrizzazione al
mopentc della creazione del data set {c dal momento di
una sva cancellazione fino al nmomentc della sua
ri-creazione) non deve interccrrere piu' di  un mese.
In caso contrario l1%antorizzazione viene
automaticamente eliminata ¢ va richiesta nuovamente
allc Sprortello Utenti.

Quando tale data set nco sara® pivut loro
necessario, ne daranpo comunicazione allo Sportello
Utenti, chiedendc di tcglierre ltavtorizzazione.
Anche in questo caso 1l'eliminazione fisica del data
set da disco puo® essere cffettvata rpersonalmente da
lcio o essere delegata al personale dello Sportello.
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- Le modalita® di allocazione, disallocazione fisica di un
data set su discc sono le seguenti:

aj

b)

- Per

un data set viene fisicamente allocato su disco
tramite le schede:

/7 EXEC PGH=IFFBR 14

/Js/7nome DD DSN=xxxxyyzz,DISE=(NEW,KEEP)y
Vs UNIT=SYSDA,VOL=SFR=vclurme,

/7. SPACE= {spazio), DCB= [formato)

e viepe richiamatc con una sciheda del tiro

J/7acme DD DSN=%2Xxyyzz,DISP=(CLL,K¥FF),
77 URIT=SYSDA,VCI=SEF=vclune

un data set viene fisicamente elipiratc da un disco
tranmite schede del tipo:

/7 EXEC BGHN=IEFBF14
//pcne DD DSN=XXXXYy2z (DI SE={CILD,DELETE),
/7 UNIT=SYISDA,VOI=SFE=volume

poter contrcllare i prepri data sets allocati su

discc, si hanno a disposizione vari rrcygragei, di cui
diamo brevemente le specificte:

a)

b)

Lista dei data sets specificati e allocati su un éato
disco {nel caso di data sets partitioned vengonc ancke
fornite le informazioni sul directcry e svi membri del
data set): ‘

Vi EXEC LISTA ,V=voluge,C="#% T=ypcpe

Lista di tutti i data sets autcrizzati al proprio
ccdice di lavoro, ma non necessariamente allocatis

Y4 FXEC LISTA ,C=DSHIETX

Il programma formisce, come rispcsta, la situazione 4i
tutti i data sets autorizzati ed addebitati al codice
di lavoro che compare sulla scheda JCE.

Ncp verranno listati da tale programma i data sets non
autorizzati.

la stampa comprende le sequenti informazioni:

DSHAHNE [44 caratteri): nome del data set autcrizzato. Se

finisce comn asterisco significa
che scrpc autcrizzati tutti i data
sets che ccumircianc per tale
sequenza di caratteri.

VOLUHNE {6 caratteri): nome del volume su cui risiede il

data set.

NASCITA {9 caratteri): data di nascita del data set se e

MOBIE

stato allocato o data di avvenuta
autorizzazicre.

(9 caratteri): eventuale data di cancellazione
del data set.
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ULTIMO_ADD (9 caratteri)e Adata di ultimo addetito {2)
esegnito sul data set, se e' stato
addebitato, altrimenti nulla o una
data uguale a guella di nasci ta.

Si riccrda che un data set vienc addelitato tutte le volte
che: ‘ '

a) vieme cancellato

b) subisce una variazione di spazic ir giu' ¢ in meno

c) scnc trascorsi piu' 4i 15 giornmi dall'ultiso addelito.

Note: Possono ccmparire . sulltunita®, varie altre
infcrrmazioni supplementari come ad esempio: DA
NASCERE significa che 1il1. data set e' autorizzato, ma
non allocato; VIVO significa che il data set e?
autcrizzato ed allocato; MCFIC significa che il data
set €' statc autorizzatec, allccatc e cancellato;
RUTORIZZAZIONE PERMANENTE significa che
l¢autorizzazicne ad allocare data sets del nome
indicato rimane attiva anche quando il data set sara®
cancellatoc e <ccmunque fino a quardc ncn viene fatta
unfaprosita richiesta 4i eliminarla.

Vengono inoltre date le informazicni relative a guali voluni
posscnc ccntenere data sets di ncome stardard, cioe!' guelli
il cui pcme inizia com il codice d4i addebito. ‘

Dal momento in cui il data set e? statc autcrizzato, puo ?
essere fisicamente allocato su disco; un data sets allocato
ma non preventivamente autorizzatc viere autcmaticamente
capcellatc.

E' pertanto estremamente importante che ciascun Utente cke
veglia creare delle proprie librerie non temporanee su
disco, chieda la preventiva autcrizzazicne e €i accerti che
questa sia stata data, prima di allocare fisicamente il data
set sul disco interessato.

- Dischi di 1lavoro utilizzabili senza alcuna formalita® da
espletare:
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= Considerazioni sui fattori di bloccaggio

11 parco dischi imstallato al CHUCE ccagrende umita® 4i
tipo 3350 e wmita® 3i tipo 3380; 1'unita Mass Storage
wtilizza poi supporti virtuali di tipo 3330 medello 1.

Diamo gui sotto per completezza, un  raffronto tra le
caratteristiche tecaiche dei vari modelli-:

1 3330/1 ¢ 3350 § 3380
B el e PR,

I

B B/pack § 100 317.5

i

i

§ i oo

i | 830.2 -}

cyl/pack {*al ternati) | 404+7 | 555+5 § 885+1
trk/cyl § 19 i 30 i 15 i
bytes/trk I 13030 ¢ 19069 § 87876
§ { § i

vel, trasf. {Kbs/sec) ] 806 i 1198 i 3000 {
seek pedio {ns) i .30 i 25 i 16 |
search medio {ms) 1.8.4 1 8.4 § 8.3 i
: § i i i

Per gquello che riguarda problemi di rprogrammazione, ha
particolare interesse il numero dai bytes per traccia
(13030 per i 3330, 19069 per i 3350 e 47476 per i 3380}.

Infatti in base al fattore di bloccaggio scelto per i
propri data sets, si puo® werificare um¢ spreco piu® o
Beno maggiore di bytes all'intermo di una traccia, dovuto
alla rimanenza alla fime della traccia, di spazio non
utilizzato im quanto non sufficiente a contenéere un
slteriore blocco di dati. :



)

Hel fare i comti di tale spreco, si devono tenere
presenti due guantita®s

1) Capacita® massima in bytes della traccia.
Una traccia e® costituita da informaziomi riservate al
sistema {Index Point, Home Address, Inter Block Gap,
Inter BRecord Gap ecc.) piw® un insienme di bytes
effettivapente disponibili per i dati. Leinsiese di
tutti i campi formisce la capacita® tctale T della
traccia, che e?®:

i 3330 | 3350 | 3380

i
i i ——— i

capacita? totale T § 13165 | 19254 | 47968 }
{bytes) i § § i

2} Fumero d4i bleocchi per traccia.

Ciascun blocco di dati  che deve essere pemorizzato su
disco e® a sma vwvolta  coaposto da una parte di
informazioni fisse piu® la lunghezza dei dati effettivi,
piu® la lunghezza dell'eventuale chiave per data sets con
indicic

§ 3330 § 3350 § 3380

{
i
informazioai § records senza chiave § 135 | 185 § 480
]
i

fisse CL i i i
by tes) records conr ‘chiave § 191 | 267 | 70%

Pertanto iasdicando com DL la lunghezza dei dati, KL la
langhezza della chiave e CL Ja lunghezza delle
iaformazioni costanti, si ha per il sumero N di blocchi
per traccia (T = capacita® totale della traccia) tenendo
coato anche delle Inter Block Gap e di tutte le altre
informazioni riservate al sistema la seguente formula:

T
g =
CL ¢ DL + KL

flella forsula si deve tener comto che per i 3380, al
contrario degli altri modelli, i valori di DL e KL vanno
imcrementati 41 12 e arrotondati verso 1%°alto al piu®
vicino multiplo di 32

Servendoci delle due formule precedenti, si guo’ essere in
grado di deterainare, per ogni organmizzaziome {PS, IS ecc.)
e per ogai formato {FB, 8 ecc.) di data sets, il pesiduo dei
bytes all®interne della traccia.
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Senga entrare nei dettagli del calcolo, si rigportano gui i
risultati validi per due formati tipicis

£S DSGRG=?Sg£BCFﬂ=PB,IRECIt80,BLKSIZExane@.

Nel caso di data sets fissi-bloccati ceun lunghezza del
record lagico 4i 80 bytes i valori del BLKSIZE che
portano a bassi sprechi (inferiori ai 100 bytes per
traccia im assoluto e com una occupaziome dei dati
sigaificativi almeano del 90%) sono rispettivamente:

3330 3350 ] 3380 §

d

- i ‘ S
2880, 8240, { 2560, 9440, § 3880, 23840, |
6400, 12960 § 19080 w7360, L7480

i i i

Tenendo inoltre conto che:

st oo

a) uh basse €uttore ai bleccaggie implica eaggiori
operazioni di I/0;

b) alti fattori di bloccaggio necessitanc di buffer 4i
notevoli dimensioni di memoriac:

c) il sistema OS non ammette 1%uso di bloccaggi superiori
a 32768: :

d} la gestione della amemoria virtuale a Hpagine®
consiglia 4i mantenersi sempre nell®ambito di valori
multipli di UK {leggersente infericri rer permettere
l°inserimento pella stessa pagina, oltre al buffer,
anche di alcumi blocchi d4i contrelle 4i sistena) , ne
conseque che i valori comsigliati per  tali tipi 4di
data sets sono:

3330 I 3350 { 3380

i
—— == { - - §
BLEKSIZE = 2480 | BLESIZE = 25&0 I BLESIZE = 3860 |
i i i
Da scomsigliare fermaweamte invece per tutte le mita®
il bloccaggio 3200 {spesso usato) irp guamto porta a
sprechi decisamente superiori.

L'eventuale spostamento di data sets di tale tipo da um
rodello di disco alltaltro dovra? paturalmente
conportare, per una passimm - ottimizzaziome, un
casbiamento del bloccaggio nel sodo descritto. :

Se per gqualsiasi motivo si fosse costretti a mantenere
sui vari dischi dei data sets com lo stesso bloccaggio,
tra i valori elencati in precedeamza, 1'unico che mantiene
basso lo spreco su tutti i dischi e® guello d4i 2480.
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2) DSORG=PO,RECFH=U ,BLESIZE=cseses

Bel case di data sets fissi o sndefined, ma tutti della
stessa lunghezza, si ha per i valori del bloccagglo sui
due dischic

iBlocchi § 3330 { 3350 § 3380

iper trk] DA (bytes) & | DA.{bytes} & § DA {bytes) 2
i i - ot o : =i

i 15 . § 688 —> 782 3 1019 -=>» 10988 § 2485 ——> 2676
i i § 743 -=> 805 ¢ 1099 --> 1190 § 2677 --> 2932
i 13 i 8866 —-> 877 § 1191 -——> 1296 § 2933 --> 3188
g 12 § 878 -=> 962 | 1297 --> 1419 | 3189 --> 3476
g 11 I 983 --> 1067 § 1820 --> 1565 | 3477 ——> 3860
¢ 10 § 9062 --> 1181 § 1566 —-> 1740 3 3861 --> 4276
i 9 § 1182 -->. 1327 § 1741 --> 1954 3§ 4277 --> 8820
B 8 i 1328 --> 1510 § 1955 --> 2221 § 4821 -=> 5492
4 7 § 1531 —=> 1785 § 2222 ~~> 2565 § 5893 --> £356
4 6 ] 1746 —-> 2059 | 2266 --> 3024 § 6357 --> 7476
1 5 i 2060 —> 2398 § 302% —-> 3665 § 7477 --> 9076
§ g i 2499 -->  3156. 1 3666 -~> 4628 | 9077 --> 11476
| 3. § 3157 -=> 4253 | 8629 ——> 6233 §11477 --> 15476
i 2 ] 4254 --> 6487 | 6234 ——> 9uR2 J15477 --> 23476
i i . ] 6848 -—> 313030 § 9443 --> 19069 323877 -=-> 47476

Le comsiderazioni da fare per tali data sets somo simili
a guelle fatte precedentemente, cor l%aggiunta che ora il
bloccaggio ottimale e guello %alla traccia®™ {ricordiamo
pero® la limitazione dell®0S ad ue w®massimo di 32768),
cice®s

3380 | 3380 i 3380 i

y -=-1 - --
BLEKSIZE = 13030 | BLESIZE = 19069 | BLKSIZE = 47476 |
‘ | |

Considerando pero® amche il fattore di paginazione
discusso precedentemente, si puo? counsigliare anche un
bloccaggio imferiores

3330 | 3350 3380

i

‘ i —

BLESIZE = 3156 | BLESIZE = 3665 § BLKSIZE = 3960
§ |

e D - gy D

Analogamente a guanto detto im precedenza, se si dovesse
usare an bloccaggio unico inferiore ai 4K per tutti i
dischi, sarebbero da preferire i maniera pressoche?
eguivaleate i valori 3156 e 3665.

-—a—tn—-au‘&-“c—“ﬁﬁ“&un‘_&m
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.3

2f) schede particolar

|

- Scheda /%

Indica la fine di unm data set che inizia com upa scheda DD

* o DD DATA semza la codifica esplicita di un particolare
delinitatore.

- Scheda /%

E° uma scheda commento: qualsiasi informaziome codificata
da colonna 4 a colonma 80 noa viene elaborata dal sistema
operativo, ma vieme semplicemente listata im uscita tra le
altre schede comtrollo.



Questo capitole si riferisce interamente al vecchio sistema
05/5YS e non ha piu® validita® nel sistesa HYS:; viene pero?
ugwalsente lasciato per completezza e soprattutto perche?! le
informazioni isz  esso contenute contrib vl scono ad
approfondire e chiarire il fumzionamento di alcuni parametri
della scheda Di.

3a) Data sels dedicati

Ricordiamo come tutti i pregrammi di utilita® del sistema
operativo 0S [Compilatori, Assemblatori, Linkage  Editer,
Loader, ecc.) facciano uso per le Joro fumzioni, d4i data
sets di comodo che vengono wia via allocati su aree d4i
lavero tesporanee su 4isco.

Cie® comporta per ciascua job, um certo tempo speso nella
allocazione, apertura, chiusara e disallocazione di tali
data sets.

Si e® pertanto pemsato 4i wutilizzare uma tecnica che
permette il risparmio di tutto il tempo sopra descritto e
che si basa appunto sull®usc di %data sets dedicatin.,
Ricerdiamo che con il sistéma operativo OS/BASP sono
presenti im memoria un certo numero di initiators, che
vepgono fatti partire al =somento dell*IPL del sistema
operativo e rimangono attivi fino al successivo IPlL.
Ciascumo di +tali initiators elabora, nwnel corse della
sessione di lavorc un certo pumero di jcbs, uno - dietro
1faltro.

Cio® che il sistema operativo 0S permette e?! di far si® che
ciascun ipitiator, al momento della partemza, allochi guelle
aree di lavoro che successivamente sarapno utilizzate A4da
tutti i job elaborati da guel dato imitiator.

fali aree sarannc cosi® dispomibili per tutti i jobs fino
alla fime della sessione, senza che siano necessarie
continue allocazioni e disallocazioni da rpatrte dei Jobs
stessi.

E® inoltre possibile dedicare anche data ‘sets npon
temporamei, guali ad esempio le librerie di sistema: si
evitera® im tal caso ogmi volta la ricerca 4i tali librerie
tramite il catalogo.
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Procedura INIT

//LEFPROC EXEC PCH=IEFIIC,PARE=?A,LINIT=13®
//STSuT1 DD DSN=§&UT1,DISP={NEW,DELETE),

Vo4 UH1135!SDA,VOL=SER=YSLIB1,SPACE=(C!L,(7))
//SISUT2 DD DSN=6&UT2,DISP= (NEW ,DELETE) ,

// UELT=S1SDA, VOL~SER=LIBHVT,SPACE= {CYL, {7
//STSTUT3 DD DSE=660UT3,DISP= (NEW ,DELETE) , -

/s U!IT=S!SDI.VOL=SER=LIB!VI,SPACE=(CYL,(7))
//LOADSET DD DSE=88LOAD ,DISP= (HEW,DELEYE) ,
V4 UBIT=S!SDA,'OL=SBR=LIBHVT,SPLCE=(CYI,(5))

Si nota, mella procedura di imitiator sopra ripottata ches

a) sono dedicati i data sets BUT1, EUT2, &§8T3, 5LOAD

by i1 Farage tro DISP per data seis temporanei ef
{NEW,DELETE) , che comporta la loro creazione al momento
della partemza dellvinitiator e la lorg distruzione solo
guando l%initiator vieme fermato, mentre per guelli
persantenti e® (SHR,KBEP)

€} mon e® codificato il parametro DCB
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Proced sra PORTG

//FORIGCG PROC DECK=NODECK,LIST=NOLIST, #AP=HAP,SOURCE=SOURCE,CODE=BCD,
77 LET=NOLET,CALL=CALL,CONDC=4 ,R60=128 K ,BCOMP= 128K,
yy, PROG=IGIFORT

//COBP  EXEC PGN=EPROG,PARHN=°EDECK,ELIST,GNAP, §SOURCE, ECODE?,
77 REGIOB=ERCONE

//STEPLIB DD DSE=SYS1.FPGLINK,DISP=SHR

//SISPRIET DD SISOUT=A

//SISPUNCH DD SYSODT=B

//SISUT1 DD DSH=ESYSUT 1,DISP= (NEW, PASS),

7/  UNIT=SYSDD,SPACE= (13030, (133))

//SISUT2 DD DSH=8SYSUT2,DISP={NEW, PASS) ,

7/  OEIT=SYSDD,SPACE={13030, {133))

//SYSLIE DD DS¥=ELOADSET,DISP={NEW, PASS) ,SPACE={13030,{95)},
/7 UEIT=SYSDD, DCB={RECFN=FB,LRECL=80 s BLESIZE=2480 ,BUFNC=2)

L/e0 EXEC ?GH=LCADB£,PABE—(&LET,&H!P,SCALL,'SIZE 750K%),
Va4 CoHD={6CONDC, LT ,CONP) ,REGION=ERGO

S/SISLLB DD DSEAME=SYS1.FXLIB,DISP=SHER

VY4 Db DSE=SIS1. SSPLIB,DISP=SER

Va4 DD DSHAHE=SYS1.FCRT2,DISP=SHR

//SESLIN DD DSN”&LOADSET,DIS?~(OLD PASS) , UNIT=51SDD
Va4 D DDEANE=O0OBJECT

//SISLOGT DD . S5IS0UT=A

//F201PO0Y DD DSH=ESYSUT 1, DISP={OLD,PASS} DN IT=SYSDD,
ea LCB=(RECFE=YBS, BLKSKZE =256)

//BTO2F001 DD DSH‘&S!SUT2 DISP=[OLD, PASS) , UK IT=SYSDD,
Va4 DCB=(RECPB=VBS,BLKSIZE=256)

//FT03P007 DD DSE=ESYSUT 3, DISP={NEW, PASS) »

7 UNIT=SYSDD,SPACE={13030,¢(133)),

/7 DCB= {RECFH=YBS , BLES IZ E=256)

//FT04F001 DD DSE=GELOADSET,DISP={NEW,PASS) ,

Vo4 ORI T=SISDD,SPACE= {13030, {95)),

V4 ECB={RECFE=VBS,BLKSIZE=256)

//FT05F001 DD DDEAME=SYSIN

//FT06F001 DD SISOUT=A

//ET07P001 DD SISOUT=B
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La procedura imdicata sella pagina precedente e° codificata
in modo tale da far uso dei data sets dedicati definiti in
precedenza.

Si motino i seguenti pumtis

a) il parametro DSHEAEE nom contieme il ancme del data set
temporaneo, Ba il nome della DD {preceduto dal carattere
€} che definmisce il data set dedicato che si veol
atilizzare ‘

b) la definigzione dello'spazio e? fatta in blocchi, anziche®
in TBK o CYL . '

c} e° esplicitamente indicato il parametrc DCB

d) particolari consideragiomi saranno fatte in segui to per
il parame tro DISP ‘

L'sso dei data sets dedicati allocati dallvinitiator sara?®
" costiteito da una mormale allocazione 4i data sets
teaporanei da parte del job in esecuziope se si verifica una
-delle seguenti comdiziompi:

a) i1 parametro DSNANE wmon imdica 1a scheda DD della
procedura di initiator o .

"b) lo spazio richiesto €' definito in TBK ¢ CYL

€) lo spazio totale (primario € secomdario) e® richiesto in
blocchi, ma supera lo spazio totale {primario e
secondario) defimito mella procedura di initiator

d) il mumere di blocchi di directory richiesti eccede il
nemero 4di guelli defimiti nella procedura di ini tiator, o
e’ presente mentre prima non lo era o viceversa

8i poti inoltre che:

a) se e codificata uma guantita® secondaria mel parametro
SPACE, dewe obbligatoriamente essere codificato il
parametre HLEKSIZE in guaato tale wvalore viene utilizzato
dal sistema per calcolare il valore deli'allocazione
secondaria :

b} wmemtre 1l%allocaszione del data set vieme fatta teneando
conto della guantita® primaria defimita npella procedura
@i inpitiator, la gquantita® secondaria eventuvalmente
specificata nella procedura di uso avra® la prevalenza
nel momento in cui si presenta la necessita® di estendere
tale spazio
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c) gli inmcrementi di spazio evemtualmeante allocati da un job
ai data sets dedicati, rimarranno tali fimo a che non
vercra® fermate il relativo imitiator

d) guamdo um data set partitioned dedicato raggiumge una
cendizione di fime wolume 1%imitiator relativo va in
LBEE Do

Considerazioni sul parametro DISP nelle procedura di uso dei
data sets dedicati.

Come si e gia® detto, i data sets dedicati rimangono attivi
per tutta la durata di uma sessione, fino a che non si ferma
1°imitiator ad essi relativo.

Per guesto la codifica del parametro DISP nella procedura
catalogata di usc viene automaticamente variata dal sistema
operative, a seconda della seguente tabella:

REY == OLD + EEEP ==> " LKEEP
OLD/SHR =-> OLD #PASS - 2 BPASS
aop -=> HOD « DELETE ~-> +sEEEP

Studiamo ora dei casi particolari in cumi tali variazioni
posseno far subire delle modifiche nell®esecuziome di un
prograpsa rispetto alltutilizzazione di data sets non
dedicati. :

Considerazioni sel parametro DISP nei data sets GELOADSET
{seguenziale) e BEGOSET(GO) (partitioned) rispettivamente
relle schede DD SYSLIN e SYSLHCD ir relaziome ai data sets
dedicati.

F/SISLIB DD‘DS¥=88LORDSET,DISP=...

Usc dei data sets non dedicati:z

L°uso di data sets nom dedicati impcoe, in fase di
cospilagione, la creazione del data set SELOADSET e
guindi uwna DISP=[NEW,PASS) o DISP={HOD,PASS)  -nella
proced ura catalogata relativa.

In particelare dobkiamo ricordare «che spesso capita di
dover eseguire &ue o piu? compilazioni successive
{(esenpic guando si abbia un programma principale in
Portran e delle subroutines in Assembler) seguite da un
unico passo di Limkage BEditor ed Esecuzione. ir tal
caso, mentre il primo passo di compilazione necessita
di uma DISP={NEW,PASS) o DISP={HOD,PASS) , i1l secondo e
i seguenti passi 4i compilazione dovramnno avere una
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DISP={BOD,PASS), in modo che i moduli oggette dei
sottoprograsei si aggiumgano a gquello del prograsma
peciscipale @ ner si sovrappoagane ad esso.

Pertanteo, memtre procedure catalogate che avessero
DISP={ROD,PASS) , potrebbero essere esate senza alcwma
sodifica, per 1%so di procedure catalogate con
DISP={HEE,PASS) si dowvrebbe procedere ad un override
uuamhhcuuwmunemnimmmuh
S/CORP.SYSLEE DB DISP={HOD,PASS)

Us0 dei data sets dedicatis
L'uso dei data sets dedicati comporta l'utilizzoe di
data sets esisteamti . gia® su disco, e quindi
l'ispossibilita® 4i usare DISP={HOD,PASS), ia guanto
tali data sets potrebbero gia® contesepe, wpella prima
compilaziene, iaformazioni non volete. .
Be pertamto necessario avere codificato, nelle
preced ure catalogate DISPE= (NE¥,PASS), che eguivale, im
questo caso, a wna specifica DISP={OLD,KEED).
Bel caso di pia® compilazioni consecutive seguite da un
enico passo di Linkage Editor ed Esecuzione , occorre
pertanto sespre codificare, mel secomsdo e pei passi di
cospilaziocne seguemti la scheda:
//COHB.SYSLIE DD DIS B= {HOD, PASS)

LINKAGE EDITOR
//7S¥SLEOD BD D$l=£GGOSET(5NAEE),DISP=...

Per guanto concerne le specifiche da attribuwire al data set
66LOADSET che contiene i moduli oggetto da elaborare, si
deve semplicemente rilevare che, alla fine della fase dai
Liunkege Bdi tor, tale data set diviene inessenziale, e guindi
sara® codificato nelle procedure catalogate il parametro
DI SP={OLD,DRLETE) , che, nel caso’ di data sets dedicati,
equivale a (OLD,KEEP), in quanto il data set nom vieme
fisicamente distrutto, ma continua ad esistere anche dopo la
£ine del job per essere utilizzato in altge elaborazioni.

Uso dei data sets nom dedicati: A

Valgone le stesse comsideraziomi fatte in preceden za
pexr iz data set ESLOADSET, e guindi una
DISPw{EE¥,PASS) o DISP={HMOD,PASS) .
Capita pero® talvolta di dover effettuare, mell®ambito
di uno stesso job, due fasi di Ccampile Link e Go
consecutivwe. In tal caso si devono distinguere le due
situaziomi. i
La proced ura catalogata presenta ii parametro

- DISp=(NEW,PASS): me conseque che anche la seconda fase
di Linkage Editor fa riferimento a tale parametro,
causando errore, perche' il data set definito come REW
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e? in rpealta® gia® stato creato nella prima - fase 4i
Linkage Editor. e guindi esiste giat®  su disco
{Soluzione: aggiungere in fase di esecuzione, una
scheda del tipo

//G0-SISLEOD DD DSN¥=56GOSET, DISP=(OLD,DFLETE)).

La procedura presenta il parametrc DISP={NOD,PASS):
nella prima fase di Linkage BEditor, il data set non
esiste ancora, HOD viene assunto eguivalente a NEW, e
il data set viene regolaraente creato. Hella seconda
fase poi HOD, riferendosi a un data set partitioned
eguivale a OLD, vieme ritrovato il data set precedente,
ma si ba @i nuovo uma condiziome di errcre, inm quanto,
all®interno di tale data set, cerca di creare un
seabro, GO, con -lo stesso pomEe del precedente.
{Seluziomi: aggiungere, in fase di esecuzione, una
scheda del tipo '
//60.5ISLECD DD DS B=8EGOSET, DISP= {OL D, DELETE)

oppure richiamare le due procedure di Compile 1Iink e
Go, formendo alla prima il parametro NAME=G01 e alla
seconda il parametro WAMNE=G02, in- modo che wvemgano -
creati, melle due fasi di Linkage Fditor, due membri
diversi (601 e G02) all'internc del data set ESGOSET.

U550 dei data sets dedicatic
Valgomo le considerazioni fatte in precedenza per il
data set GELOADSET,; e  guimdi 1la pecessita® 4i
codificare solo -as parametro DISP={HE®,PASS), che
eguivale, in gueste Casso, a una specifica
DISP=({0LD,EERP) . Hell®esecuzione di d ue fasi
consecultive di Coupile Link e Go si ha lo stesso errore
che nel caso di data sets npon dedicati e cioce® il
tentativo di imserire, mnel data set partitioned
E660SET, due membri com lo stesso nome GO.
Pero®, al comtrario di prima, la soluziome ora e una
sola: nomn e' infatti possibile aggiumgere in fase di
esecuzione la scheda :
//60.SISLEBOD DD DSE=68GOSET, DISP={OLD,DELETE}
in gquanto, essendo i data sets dedicati, esistono
senpre s disco, e tale specifica verrebbe
automa ticasente capbiata dal sistenma in
DISP={OLD,KEEP). Unica soluzione resta pertanto quella
di codificare, nelle due fasi d4i Linkage REditor, i
parametri NANE=GO§ e HABE=GO2Z.

Dlamo gui di seguito unma tabella riassumtiva di gquante fim
gel chiarito, com le specifiche da adottare nei due casi di
compilazioni wmultiple {C-C-1G} e di Compile Link e Go
comsecutivi (CLG-CLG) temendo conto <che, mel ancstro Cemtro,
il data set SELOADSET e® dedicato, mentre BEGOSET noa lo
@’z
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3b) Biscellagea

Come abbiamo gia® detto le procedure catalogate contengono
le schede DD che defimiscoro i data sets usati dal programma
richianmato.

Pio® a volte essere utile da parte dell®Utente usare le
ptocedure catalogate del Centro, ma aggiungere delle proprie
sChede DD o sostituire delle schede DD esistenti con altre
propriez im tal caso il ddname deve essere gualificato,
facendola precedere dal nome della scheda EXEC che definisce
geel passo [COHP, LKED, GO).

Pacciamo degli eseapi che chiariscano quanto detto:

- Compilazione ed esecuziome di un programma Asseabler che
legge delle schede dati e stampa su printer. Si noti la
relaziome che intercorre tra il ddname ed il nome del file
trattato nel programmas

S/ ASEIOB JOB ...informaziomi 4i accounting...
Yy BXEC  BSHF
//CORP.SYSIH DD *
HALE START
OPEN {DCBIN,,DCBQUT, {OUTPUT))
GET DCBIN,H0RKA
PUT DCBOUT ,BORKA
CLOSE {DCBIN,,DCBODT)
BRETURE
BOBKA DS CL80
DCBLIE DeB DSORG=PS,HACRFP=(GH) ,DDEANE=DDINR
PCBOTT DCB DSORG=PS , HACRF= {PH}, DDN AN E=DDOUT
ZED BAIH
/%
/760.DD0OUE DD SYSOUT=A ,DCB=BLKSIZE=133
/#C0.DDIE DD *
oo SChede dati...
/®
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= Compilazione ed esecuzione di un programma PL/1 che legge
delle schede dati e stampa su primter. .
Per wulteriori riferimenti circa 1'uso delle schede
controllo per programmi scritti in. PL/1 =i veda il
B2 auaie: .
CHUCE-78 : Nanuale di PL/1 -~ parte terza

S7/PLIJOR JOE svoiBformazioni 4i accountinge..
Vol EXEC P11t
F/ECOBP.SYSIE DD =
MATN: PROC OPTIOHNS {BATIN) ;
DCL SK CHAR{80):
GET FILE {SYSIN) EDIT {SK) [A(80)) s
PUT FILE (SYSPRINT) EDIT (SK) (A(80));
FINE: BED MAIN:
VA .
F/G0.SYSIE DD %
sseSChede dati...
Vs



—HB -

- Compilazione ed esecuzione @i un programma Fortran che

legge delle schede dati e stampa su printer.

Per ulteriori riferimenti circa 1%usc delle schede
controllo per programmi scritti in Portran si veda il
nanuale:

CHUCE-50 : Programmazione Fortran sotto 0S

7/FORIJOB JOB ...informazioni di accounting...
Va4 EXEC FORTG
//COER.SYSIN DD *
DINENSIOR SEK{20)
READ {5,%) SK
1 PORHAT (20A4%)
HBITE (6 ,2) SK
2 POREBAT {1X,20A4)
s$T0P
BED
Vi
F//50.51SI8 DD %
eneSChede datic..
S
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~ Esempio di procedura com 1% so del Linkage BRditor e

Loader:

Per ulteriori riferimenti circa 1lYusoc del Lipkage Editor e
Loader si weda il manuales '

CHUCE-67 = Lipkage Editor ¢ Loader

/7 BIEC ....CLG // BXEC oocoCG

FS/COBP.SYSH DD # J/COBP.SYSIE DD ¢
esoROfulo sorgeate... c==004110 sorgente...

Fad Ve v

SFLKED.SYSIN DD # 7760 0BJEBECT DD #*
ccoBOdulo oggetto... reeeB0ulo oggetive..

Vi SE

F//G0.SYSIN DD = //7E0.5YSIN DD *
eseSChede dati... »eeSChede dati...

Vs , /¥ ‘

S8i poti che, con 1'uso del linkage Fditor si formiscomo al
prograssa tre schede SYSIN, imdicanti rispettivamente
COHP.SYSIE < i moduli sorgente che devono essere
compilati; :
LKED.SYSIH : eventuali moduli oggetto, gia® compilati in
precedenza, che devono essere uniti, per l'esecuzione,
a gqguelli creati im gquesto Job smella fase di
compilazione;
G0.SYISIN : eventuwali dati che il prograesa in esecuzione
dovra® elaborare.
Il Loader inwece, effettuando nello stesso passo di GO
anche la risoluzione degli agganci, mamca dello step
intersedio LKED: pertanto 1la scheda che definisce gli
@eventuali msoduli in forma oggetto creati ina preceden za,
dovia® essere gqualificata dalla parola GO. Bom poteando
imoltre usare 1la parola chiave SYSIE {G0.SYSI¥ imdica i
@ati che il programma usera®.in fase di esecuzione) e®
stato imtrodotto nel sistema il riferimento alla parola
"OBJECY.
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- Esenpio di compilazioni Separate: main Fortran e

sabroutines Assemtler.

Per ulteriori riferimenti si vedano i manuali:
CEUCE-50 : Programmazione Fortran sctte 0S
CHNUCE-67 : Linkage Editor e Loader

JSs BYIEC FORZGC

F/COHP.SISIH DD #*

owe PLOGE. priscipalece.

Ve,

7¢¥ BEXEC ASEPC

//CO8P.35ISGO DD DIS P= {HOD, PASS)

S/ CORP.SISIH DD *
csoSubroutine fece

;e :

/7 BIEC ASHFC

/DB P.SYISG0 Db DISP={HOD,PASS)
//COBP.SEISIE DD %
’ucosubtoutine 2- ®w

Ve, .
F7Y BIEC LOADER ,LIB=FX :
S /50 OBJECT DD BSK=55LOLDSET,DISP:{OLD,P&SS)
F/G0. FTOS5P007 DD %
ce-.SChede dati...
JE

Il programma principale, in Fortram, viene compilato e
sesso nel data set SELOADSET definito dalla scheda SYSLIR
pella procedura catalogata FORTGC.

Saccessivamente viene assemblato il sottcprogramma n.1 e
vieme ®esso nello stesso data set S5LOADSET defimito dalla
scheda SYSG (vedi nota a pag. 35) della procedura
catalogata ASHFC.

Tale zodulo oggetto si ' sovrapporrebbe al primo
distruggendolo, se nom si variasse il parametro DISP da
UE®" a ¥MOD, permettemdo cosi' di aggiungere il modulo
oggetto relativo al sottoprograsma n.i inm coda a gquello,
gia® esistente, relativo al programsma principale.
Apalogamente opera il passo di compilaziome relativo al
secondoc sottoprogranpna.

Il passo di Loader, infine, ha come imput il data set
GELOADSET definito dalla scheda OBJECT.

Si moti la =mancanza del parametri UNIT e WOL: le
informazioni mecessarie vengono automaticamente prelevate
@ llo step precedente, avendo il data set ESLOADSET 1la
disposizione PASS.

Il Loader necessita, per creare gli aggamci com i
sottoprogrammi di libreria richiamati, della specifica
- LIB=FX.

La parola chiave LIB compare, nella procedura catalogata,
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preceduta da un 8: e cioe® in forma parametrica.
DE¥=3Y51.8L1B.LIB
fa cedifica formita si sostituisce a tale parametro, dando
Ivindicazione della 1l1idreria necessaria alla risoluzione
degli aggamci:
DSE=5YS t. FXLIB
Per il corpetto uso delle procedure d4i LKEDGO, LOADER e
del parasetro LIB, diamo gui di seguito la lista delle
preced gme s

Procedara LEED
V424 LIEKAGE EDITOR
Pl A2 L CRUCE ‘
Jfe LIB=LINK PER PROGRANRI IR ASSEHBLER
/7% LIB=ALE PER PROGRASHI IE ALGQL
F7e LIB=CB PER PROGRAMBI IN COBOL
/7% LIB=P3Z PER PBOGRANEI IF FORTRAE ¢ /G0 FPO05 8001 DD DDNAHBE=SYSIN
7#® LIB=PL1 PER PROGRANNI IR PL/Y1-P
//% LIB=PLR PER PROGRABMI IN EL/1-OPT.COHP.
SILERD PBOC LE$=LE!,CALL=,OVLY=,LIB=LINK,RLKED=128K,RABE=GC
//LRED BXEC PGH=IE!L,PARH='ﬁAP,LIST,ELET,&CALL,&OVLY',HEG{ON=8RLKED
S/SISPRINT DD SISOUT=A
//SYSLIB DD DDHAME=FPIBSTLIB

Ve 4 DD DS¥=SY¥S1.5LIB.LIB ,DISP=SHE
4 DD DSB=SYS1.ASHMLIB,DISP=SHER
Va4 DD DS¥=SY¥S1.LINK2,DISP=SHR
V4 DD DSE=SYS 1. PORT2,DISP=SHE
Vé4 DD DSH=SYS 1.PLOTLIB,DISP=SHR
P DD DS¥=SYS1.SSPLIB,DISP=SHE
V4 DD DSH=SYS 1.CERNLIB,DISP=SHR
Ve DD DDEANE= LASTLIB

//FPIRSTLIB DD DS¥=SYS 1. NULLPD S,DISP=SHR

//LASTILIB DD DSH=SYS1.HULLPDS,DISP=SHR

//SISLIN 0D DDHAKE=SYSIN

//SYISUT1 DD DSB=8SYSUT1,DIS P= [NEW, PASS),
//fﬁXIT=3330,70L=SEB=SYSDD,SPACE=(13030,(133))

//SISLYOD DD DSIAHE=GSGOSET(5NAHE),DISP=(HOD.PASS,DELETE),
V4 BHIT=$!SDL,SPACE=(CYL,(3,1,1))
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Proced ura LEEDGO

SRR LIEEAGE EDITOR ARD GO

Vel CUgCE

/7% LIB=LINK PER PROGRAFNI IF ASSEMELER

/7% LIB=ALG PER PROGRAHNHMI IE alGOL

/7% LIB=CB PER PROGRAMMI IN COBOL

/7% LIB=FX PER PROGRAHMI IN FORTRAN + ysG0.PTO05FP001 DD DDBABE=SYSIN
F/% LiB=PLY PER PROGRANBEI IWN EL/1-F '
/7% LIB=PLR PER PROGRAMMI IE PL/1-CPT.COHNP.

//LEEDGO PROC LET=LET,CALI=,QV0Y=,CONDL=4,RGO=128K,LIB=LINK,

Va4 RLEED=128K ,SANE=GO

F/LEED EXEC PGE=IFHL,PARN=°HAP,LIST,ELET,ECALL,E0VLY® ,REGION=6RLEKED
S/SYSPRINT DD SYSOUT=A

F//SYSLIB DD DDEAKBE-PIBSTLIB

V4 DD DSH=SY¥S1.SLIB.LIB,DISP=SHR
Vo4 DD DSHEH=SIST. ASHLIB,DISP=SHE
Vd4 DD DSH=SIS1.LINK2,DISP=SHR
/7 DD DS¥=S1I51. PORT2,DISP=SHR
4 DD DSE=35¥S1.PLOTLIB,DISP=SHR
V4 DD DSE=S¥S1.3SPLIB,DISP=SHE
Vé4 DD DSH=SY¥S {.CERNLIB,DISP=SHR

7/ DD DDNAME= LAST LIB
//FIRSTLIB DB DSW=SYS1.NULLPDS,DISP=SHR
//LASTLIB DD DSN=SYS1.SULLPDS,DISE=SHE
//SYSLIN DD DDEAHE=SYSIN
//SISUT! DD DSM=ESYSUT1,DISP= {NEW,PASS),
// BRIT=3330,VOL=SER=SYSDD,SPACE={13030, (133);
//STSLEOD DD DSNAME=5EGUSET (€ NAME) , DISP={MOD,PASS,DELETE) ,
77 UN IT=SYSDA ,SPACE={CYL, {3,1,1))
/ /G0 EXEC PGE=%, szn.szsxuon,ﬁacxou—saso,

COND= (§CONDL, LT, LKED) ,

//SYSPBINT DD SISOUT=A
//FTO6F001 DD SYSOUT=A

//FPEO0TFO01 DD S ISOUT=B
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Procedura LOADER

//%*%%%  LOADER

//%%%%  CNUCE | |

//% LIB=LINK PER PROGRANMI IN ASSEMBLER.

//%* LIB=ALG PER PROGRANMI IN ALGOL

/7% LIE=CE PER PROGRAMMI IN COBOL

//% LIB=FX  PER PROGRANMI IN FORTRAN + //GO.FTO5F001 DD DDNARE=SYSIN
//% LIB=PL1 PER PROGRAMMY IN PL/1-F

//% LIB=PLE PER PROGRANMI IN PL/1-OPT.CONP.

//LOADER PROC = LET=NOLET , NAP=MAP, CALL=CALL, RGO=128K,L IB=LINK

/GO EXEC PGH=LOADER,PARH=(51ET,5HAP,8CALL,°SIZE=750K'),
Y4 . REGIOB=€RGO

//SYISLIB LD DDN¥AME=FIRSTLIB

Vo4 DD DS¥=S¥S1.ELIB.LIB,DISP=SHE
Va4 DD DSH=SYS1.ASHLIB,DISP=SHR
77 DD DSH=S¥S1. LLIEK2, DISE=SHE
Ve DD DS¥=SYS 1.FORT2,DISP=SHR

Y4 DD DSE=51S1. PLOTLIB, DISP=SHR
4 DD DSH=SYS 1.SSPLIB ,DISP=SHR
Vo4 DD DSE=SY¥S 1. CERNLIB, DISP=SHR
Y e DD DDNAME=LASTLIB

//PIRSTLLB DD DSH=SYS1. NULLEDS,DISP=SHR
//LASTLEB DD DSH=SYS1.NULLPDS,DISP=SHR
//SISLIE DD DDNAHME=OBJECT
//SYSLOUT DD SYSOUT=A

//SISPEINT DD SISQUT=2

/#/FLO06F001 DD SYSOUT=A

//FPE0TR001 DD S ISOUT=B

~=—=>] LOADER | ==——=—m—im
i § i
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- Bsempio di creaziome di una propria libreria di programmi
all®iaterno del data set LIBNAME, creato in precedenza, ed
esecuziome di un programma in tale libreria da patte di un
altro job.

Per ulteriori riferimenti si veda il macuale:
CEUCE-50 : Programmazione Portram sotto 0S

S#30BY JOB  <..informaziomi di accounting...
V4 EXEC PFORTGCL ‘
J/CONRP.SISIE DD *

~wsBodulo sorgente...

Vs '
//LKED.SYSLHEOD DD DSHAHE=LIBNAME {PROG 1) ,DISP= (OLD ,KEEP),
Vo4 SPACE=,UNIT=SYSDA,YOL=SER=HYDISK

S7308B2 JOB ...informazioni di accounting...

27 EXEC PGH=PROG1

//STEPLIB DD DSFEANE=LIBNAME,DISP={0LD,KEEP) ,

Vo4 CEIT=SYSDR,YOL=SEB=BYDISK

La scheda SYSLMOD fornita si sovrappome a quella esistente
nella procedura catalogata, variaado i walori dei
parametci DSN, DISP, ONIT, VOL e SPACE in modo da far si?
che il programma Fortran .sia imserito, col nome PROGIT,
nella libreria LIBNAME esistente sul discc BYDISK.

In particolare la codifica del parametro SPACE annulla
guella esistente nella procedura, cosi? da eliminare il
pericolo di estensioni imdebite della libreria stessa.

#el secondo job la scheda STEPLIB definmisce 1la libreria
nella guale si trova il programma che si vuole eseguire.
Quando si richiama in esecuzione il frogramma con la
scheda ,

£/ EXEC PGH=PROG1T

il sistesa operative cerchera® tale prograema nella
libreria specificata dalla scheda STEPLIB, 1lo caricherat?
im menmoria e gli passera® il controllo per 1l'esecuzione.
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E® sempre opportuno’ avere a disposizione upa lista
aggiormata delle procedare catalogate in modo da poter
sfruttare a pieno i parametri e Jle funzioni fornite, e
poter variare a piacimento le caratteristiche standard a
seconda delle particolari esigenze.

L'Btente che lo desidera puo® fare richiesta della lista
delle procedare catalogate presso 1°'Ufficio Dtenti del
Cenkro. ' '

Inoltre una versione Sempre aggiormata e® a disposizione
per consultaziope nella stanza riservata agli Utenti.

Diamo qui di seguito la normale suddivisicre dei caratteri
usata @pel JCIL, riportardo per ciascuno di essi i
rispettivi nominatiwi:

§Caratteri § Alfabetici Alphabetic ida A a 2}
jAlfamerici | Numerici Bumeric {da 0 a 9]
§- i - ke - |
{Caratteri § Chiocciola BAE® sign 1 ] i
{Baziomali §. Dpollaro ‘ Dollar sign ] $ i
i i Graticola Pouzd sign 1 3 ]
§ i 4 T e e e i e jrmm———- H
i §i Virgola - Conmma i v i
i §i Punto Period i " I
i §. Barra Slash ] / i
i {  Apostrofo Apostrophe i ¥ §.
i i - Parent.aperta  Left farenth. | { i
{Caratteri | Parent.chiusa Right parenth. | } i
I Speciali { -Asterisco Asterisk 1 *® {
i { BE" commer. Ampersand i & !
4 § Piuvw Plus sign i % i
i i Heho Hyphen § - |
] ! Uguale Fqual sign i = |
i § Spazio bianco Blank i {
i i : d i




3c) L] sistema 0S/NYS e il sistem YH/CBS

s guesto  capitole si danso imformazioni specifiche
sull®futilizzo del sistema HYVS in asbiente VM e sulle
differenze con la precedente versiome SVS.

Holti dei parametri a cui si fa riferimento in guesto
capitolo sono di uso akbastanza specifico mell®asbiente del
CHUCE e servono per lo smistamemto di dati e programmi tra i
due sistemi HVS e VH: pertanto non sopc stati descritti in
precedenza nel manuale; per una descriziome piu® dettagliata
e completa di tutti i parametri e'* beme far riferimemto
‘direttasente al manuvale IBHN 0OS/EYS JCL.

1) IN¥IO DELL°OUTPUT A UNA DESTINAZIONE HON LOCAL k.
{stampante VB, lettore di wmacchina virtuale, remoto di
RSCS)

Col =sistema SVS uwna stampa o una perforazione poteva
essere inviata sul lettore di uma sacchima virtuvale su ua
remoto di RSCS o im altri nodi della rete BPCHET usando
upa apposita codifica nel campo tra apici della scheda
JOB (*commenti®). Questa interconnessione tra il sistema
0S/57VS e il sistema VM del CHUCE era stata ottenuta com
alcune wmodifiche ai sistemi HASP da um lato e RSCS
dall®altro. ,

Cor 1l%installazione dell?fiV¥S lo scambio dei files di
output o di input tra il sistema ¥S2/H¥S e il sistema VA
viene gestito coepletamente da -~ modo stapndard, dal
sottosistema JES2/NJE {(Job Entry Subsystem/¥etwork Job
Entry) dal lato HVS e dal sottosistema RSCS NETHORRING
dal lato VH. Il collegamento fisico ¢tra i due
elaboratori del CHUCE e' effettuato com un CTCA {Channel
To Chapnel Adapter) che peraette wma wvelocita®? di
trasferimento di 1.5 Hbyte/sec.

Il JES2/HJE {(Betwork Job Entry) permette di gestire una
rete elaboratori conmessi trazmite limee BSC o CTICA, ogmni
singclo elaboratore divesmta um nodo della rete. La rete
pin® essere costituita da modi HNVS/JES2 e nodi VM/RSCS
¥etvorking. ¥ella installaziome CNUCE 1°HV¥S comunica
direttamente solo con il ¥H del CNUCE tramite RSCS
Hetworking, memtre gli altri modi della zete RPCNET sono
visti attraverso BSCS.-

Il JESZ/HJE permette di inviare job o files di spool da
un gualungue nodo, work station o macchina virtsale
facente parte della rete e di trasferire 1'output a ogai
nodo, work statiom o macchina virtuale della rete.

La destinpazione default per 1l%output e® la locazione da
dove e’ stato inviato il job. Attemzicme, se il job e?
stato inviato da usa wmacchina virtuale 1la destinagzione
default non e? il lettore della macchima virtuale ma uma
stampante o un perforatore reale del sistema VH che
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possiede la macchina virtuale.

Puo® essere richiesta, per l*output, upa destinazione
diversa da quella default tramite JCL e schede controllo
JESZ- Possono essere usati i segquenti modi per
specificare la destinazione di un output data set:

= Scheda /*ROUTE {con 1l®opzione PRINT C PUNCH) : permette
di specificare la destinazione dell®output a ogni nodo,
work statiom o macchina virtuale. Tutto Lfoutput del
Job, se non altrimenti specificato vieme inviato alla
destinazione specificata nella scheda J¥BOUTE.

=~ Scheda DD SYSOUT: puo® essere codificate il parametro
DEST in modo da trasferire il SYSOUT data set . a una
particolare destinazione. Con guesto parametro mon puo?
essere specificato il nome di una macchina virtuale o
4n pemofo di RSCS.

=~ Parametri di SYSOUT: permettono di specificare, sulla
scheda DD SYSOUT, uh codice che fa riferimento a una
scheda /*0UTPUT la guale contiene il paramsetro DEST che
ideatifica la destinazione.
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FOEMATO DELLA SCHEDA /*ROUTE

La scheda BOUTE indica la destinazione di tutti gli output
la cui destinazione non e* specificata cen il rarametro DEST
o la /*0UTPUT e deve essere inserita dopc la scheda JOB e
prima di ogmi alira scheda // §¢JOBLIB, JOBCAT, EXEC ecc.).

La scheda ROUTE consiste nei caratteri /% in colomna 1 e 25
ROUTE in coloama 3-7, almeno un blank seguito da PRINT o
PUNCH e wuno o piu? blamnk seguiti da una destinazione. La
destinazione deve essere seguita da almenc up blank il quale
deve precedere la colonma 72.

Il formato della scheda /%ROUTE @' il seguente:
{sono indicati solo i parametri utilizzabili al CHUCE}

§ PRINT |} § LOCAL |
/EBOUTE | { 4 nodo }
i PUNCH | §{ modo.mome |

PRIET
Specifica che la stampa del Job  deve essere
trasferita alla destinazione indicata.

PUECE
Specifica che la perforazione del jcb deve essere
trasferita alla destinazione imdicata.

LOCAL
La stampa o la perforazione devono essere eseguite
in locale del nodo che ha inviatc il job. Se il job
e® stato imnviato da uwma wmacchina virtuwale, 1la
stampa viene fatta dal sistema V8 che possiede la
pacchina virtuale.

nodo
Nome di on nodo dove deve essere trasferita la
stampa 0 la perforazione.
Per avere l%output su uyma stampatrice o perforatore
collegato al sistema VB del CNUCE il nome nodo da
usare %z CHUCEVH.
Per avere l®output su una staspatrice ¢ perforatore
collegato al sistema NVS il nome nodo da nsare e®:
CHUCEHYS.

nod . Bone
Home del wmodo € nome di umna macchina virtuale o
eroto di RBRSCS dove deve essere trasferita la
stampa o la perforazione.
Il pome della macchina virtuale o remoto RSCS deve
essere separato dal nope del nodo - da un
delimi tatore. Il delimitatore puo' essere un punto,
due punti, una barra o .uma coppia di pazemtesi che
racchivdono in nome della macchima virtuale.
L*RSCS della 1locazione "aodo" ibnterpreta il campo
"pome® pel sequente modo: se esiste un remoto di
nome ®modo®, l%cutput vieme incltrato su tale
remoto. Se il remoto T"pome® mon esiste, loutput
viene accodato sul lettore della macchina virtuale
“noge¥,
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Doague, una macchima virtuale con il nome ugquale a
@n remoto dell?RSCS locale non puc® ricevere files
da RSCS.

Esenmpiz

/EROUTE PRINT CHUCEVH
La stampa sara® . eseqguita - da una stampatrice
collegata al sistema VH del CHUCE.

" /EROUTE PRINT CHUCEVH. MV
La stampa viene trasferita sul lettore della

macchina wirtuale KV1 definita sul sistema VYR del
CHUCE.

/¥ROUTE PRINT CHNUCEV M. BENYXY

/¥ROUTE PUNCEH CHUCEVH.BY2

La stampa del job vieme fatta sul remoto di BSCS
REMXXX mentre il punch vieme trasferito sul lettore
della macchina wvirtuale HV2.
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PORN AT0 DELLA SCHEDA /#QUTPUT

La scheda OUTPUT specifica le caratteristiche e/o le
opzioni di umo o piu® SYSOUT data set.

La scheda QUTIPUT comsiste nei caratteri /* in colonna
1 e 2, la parola (UIPUT nelle colopne 3-8, e da un
codice che imizia da colompa 10 seguitc da un blank e
dai parametri. Le colomne 72-80 sono igmorate.

La scheda OYTPOT deve essere imserita dopo la scheda
J0B e prima di ogai altra scheda sy {(JOBLIB JOBCAT
EIBC ecCal)a

Formato della scheda QUTPOT:

{sono descritti solo i parametri di uso piu® comune)
/¥08TPUT codice parametri

codices

Da 1 a & caratteri alfamumerici, viene usato per
fare riferimenmto a tutti i SISCUT data set,
all%interno del job, im cui il sottoparametro " form
nunber® e’ lo stesso del ®codice® specificato nella
scheda J*0UTPOT.

Usando un "% come codice la scheda OUTPUT viene
usata come continvazione della scheda O0OBTPUT
precedente. ‘

Parampetri (tutti i parametri possono essere scritti im
forma iptera o wusando l%abbreviazione 4i wna
lettera):

§ LOCAL
DEST= { nodo
b i modo.nome

¢ FCB=xx %X
= XXX

o FORHS=XXEX
e F=REEXE

sLLBBCT=non
sK=nBND

s0CS=ax2%X
s T=XXXX

dowe:

DEST=
Possono essere specificati da 1 a 4 destinazioni
per ogni SISQUT data set. Per specificare piu? di
una destimaziome codificare: DEST={n[.,al{,a)l .n ]}
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dove n e una delle sequenti destipazioni:

LOCAL

Indica una stampatrice o un perfcratore locale
del nodo da cui e? stato imviato il job.

nodo

Boge del nodo dove deve essere trasferito il
SYSOUT data set. Per trasferire un SYSOUT data
set al sistema V4 del CHUCE il pome del nodo da
usare e%: CNUCEVH.

Per ottenere una stampa o perforazione su una
stampante o perforatore del sistenma HVS il nome
nodo da usare e%: CNUCENMYS.

nodo. noae .
Home del aodo e nome della macchipna virtuale o

remoto di RBRSCS a cui deve essere trasferito il
SYSOUT data set.

Per l%interpretazione dal campo "nome® da parte
di RSCS Wetworkimg vale gquanto si e? detto sotto
la scheda /#ROUTE. : .

ECB=
Da 1 a 4§ caratteri alfamumerici che indicanoc il
form comtrol block da usare.

FORKS=
Un valore alfanumerico che indica il FORM di
stampa o perforazione {da 1 a 4 caratteri): cfr.
il parametro ¥Ycarta®™ sulla scheda JOB.

LIEECT=
Ua valore da 0 a 255 che specifica il numero di
linee che devono essere stampate per pagina; cfr.
il patanetro ®linee® sulla scheda JOB.

8Cs=

ba 1 a 4 caratteri alfanamerici che indicano
1°8C5 da usare.

Hota

‘I parametri codificati su una scheda ODTPUT rimpiazzano
ogeni equivalente parametro specificatc sulla scheda DD
referenzia ta.

Possono essere usate tante schede QUIPUT guante sono
necessarie. Se piu® di uma scheda OUTPUT bha lo stesso
codice a colonma 10 sara® asata la prisa. ,
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Bsempi:

//BROVA JOB eewoo.

/¥QUTPUT ABCD DEST=CHUCEYVH
7/ EXEC cee.

A/STAEPA DD SYSOUT=(S,,ABCD)
//STANPAT DD SYSOUT=2

JE

Nell?’eseapio precedente 1%cutput creato sul ddpame STAHPA
verra stampato da una stampatrice collegata al sistema VH
@ d4i classe ©"S" (stampante self-service) . Le altre
stampe {jcl e altri sysout) saranno staspati in locale
dal sistema VH. ’

//PROVA JOB wavoo.

/*ROUTE PRINT CNUCENYS

/#OUTPUT AAAA DEST=CHUCEVH.V N1
/*QUTPUT BBBB DEST=CNUCEVH.RENXXX
// BEEC ...

//STANPAT DD SYSOUT={A,,ARAA)
//STAEPA2 DD SYSOUT= {A,,BBBS)
//SYSPRINT SYSOUT=A

j#

fiell® esenpio precedente ‘l%gutput creatc sul ddpame
STAEPAl verra® trasferito sul lettore delle macchina
virtuale V81. L°output creato sul ddname STIAMPA2 verras
stampato sul remoto di  RBSCS di  nome RENXXX. Le altre
stampe (Jcl e altri sysout) sarappo stampati in locale
dal sistema HYVS.

S/PROVA J0B cocoso

/¥ROUTE PRIET CNUCEVH.VN1 :

/*QUTPUT AARA DEST= |CHUCEY M. VH2, CNUCEVN.VH3)
/7 BREC conaw

//STAHPAT DD SYSOUT= [A,,AAAA)

//7STANPAZ DD SYSOUT=A

//SISPRINT DD S¥SOUT=4

SE

Bell®esenpio precedente 1%utput. c¢reato sul ddname
STAEPAY werra® trasferito sui Jlettori delle macchine
virtuvali VM2 e VM3. Lle altre stampe {(dcl e altri sysout)
saranno trasferite sul lettore della macchina virtuale
¥El.

Quando un file di stampa o perforaziome viene trasferito
da HVS a VM la classe di sysout viene conservata. Questa
proprieta® puo® essere utilizzata per cttenere la stampa
di un job sulia stampante self-service.



- 83
Bsenpio.

/Poee JOB oo ;,MSGCLASS=S
/*BOUTE PRINT CNUCEVH
s/ BEIBC ... ‘

w @ e

J/EEEL DD S ISOUT=%*

Sulla scheda JOB deve essere codificate il parametro
HSECLASS e totte le SYSOUT devomo essere di classe S o *
(come nell'esenmpio). La codifica SYSOUT=% significa che
la classe di sysount e? uguale al HMSGCLASS. ,
ittenzione le sole <classi d4i sysout utilizzabili in #vs
per £ile di stampa somo A e S.

Un altro metodo per specificare la classe di una stampa,
dopo il trasferimemnto al VE, comsiste pellvindicare un
form number di wun solo carattere sulla scheda JOB. Dopo
il trasferimento della stampa al VM il form npumber
diventa la classe di spool. $i ricorda che il form number
e’ il sesto parametro ira parebtesi suwlla scheda JOB.

Ffeowe JOB {0000, xx2x,1,1,,2)
JEROETE PRINT CHBUCETH

L°output del job wieme trasferito al V8 e stampato da uwna
staspatrice 4i classe 2.
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2) LHYIO DI DK JOB _DA_UNA MACCHINA VIRTUALE.

Per 1%invio 4di un Job al sistema MYS. da una macchina
virteale si puo® continuare ad usare il comando VS messo
a disposizione dal CNUCE. Se pero' si vegliono usare i
copmandi standard di V4 e® pecessario codificare 1la parola
JOB mel comando TAG.

Il cosando TAG deve essere del tipo:z
TAG DEV DOD CHNEBCEHYS JOB

La parola JOB imdica che il file deve essere trattato
cope un job ip input al sistema HNVS.

Se non si specifica la parola JOB, nel ccmando TAG, il
file vieme trattato come un file di spool, trasferito al
sistema MVS e immediatamente messo im  attesa di
perforazione.

Estapio:

Suppomiamo di dover ‘imviare um job, le <cui schede
controllo si trovano nel file PROVA VS e i dati si
trovano mel file DATY DATI, i comandi da usare sono
allora i seguenti:

CP SPOOL 00D BSCSUHET COBT
CP TAG DEV 00D CHUCEHNVS JOB
PUNCH PROVA VS (EHOB

PUNCH DATI DATI (NOH

CP SPOOL 00D NOCONT CLOSE
CP SPOOL 00D OFF
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ZRASFRERINENTO DIRETTO DI FILE DA READER 3 PRINTFR O PUNCH
{EX SCHEDA SEAND)

La scheda SEND, che richiedeva una modifica al sistema,
nom e® piu® utilizzabile im HVS. :

Una fumziome equivalente puo? essere ottenuta in maniera
standard utilizzando il parametro TYPRUN=COPY della

scheda job.

Bsenpio:

51 wuole trasferire an pacco di  schede dal lettore

collegato all®NVS, ad una macchina virtuale in testa al
pacco di schede devdono essere inmserite 1le due schede
seguenti:

/*ROUTE PUNCH CHNUCEVE.nomeay

//ses JOb {ee. ), TYPROB=COPY, HSGCL ASS=E

LX R

La scheda job deve essere walida per 1'MVS. 1In questo
esenpio si e® utilizzato il parametro HSGCLASS=B perche?
il file trasferito deve essere di tipo puach.

Soao trasferite tutte le schede comkpresa la -JOB e 1la
ROUTE.

UTILIZZO0 DELL® INTERNAL READER.

la specifica UNIT=INTRDR, valida in SVS, e' errata in
BYS; per autilizzare l'internal reader la ccrri spondente
scheda DD deve essere codificata nel modo seguente.

//8ome DD SYSOUT= (A,INTRDR)

OBGANTZZ AZIONE YSAM.

Rispetto ai metodi di accesso ai dati forniti dal sistema
0S/5%S {sequenziale, partitioned, index-sequential), - il
sistema MVS rende disponibile il metodc di accesso VTAH.
le caratteristiche operative del nuovo. setodo di accesso
Sono state progettate per la soluziome sia di problemi
batch, in cui il Vsal si distingue per l%ottimizzazione
dello spazio disco e per la flessibilita® 4i uotilizzo,
sja di problemi di .teleprocessing, per i gquali esso
assicura um accesso accurato e rapidc.

Caratteristiche fondamentali del VSAE sono un alto grado
di affidabilita® e sicurezza e le elevate prestazioni,
normalmente superiori a quelle dei smetcdi di accesso
precedenti, che potramno quindi essere vantaggiosamente
sostituiti. ’ ‘
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6) BILLIZZO0 DEL CATALOGC

In BVS il catalogo principale e' un catalogo VSAM. In

esso sono catalogati solo i data set di sistema e i data

set pecessari a tutti gli utenti.

Il catalogo principale, contenendo dati di vitale

importanza per il sistema, e° protetto contro ‘accessi

non amtorizzati, di comseguenza un utente non puo?
" catalogare um data set al suo interno.

Comnsigliamo gli utemti a pon usare, nei limiti del
possibile, data set catalogati. In ogni caso per «chi
desidera utilizzare il catalogo e' stato creato un
apposito catalogo (user catalog VSAE) di nome USER.

Per catalogare i1} data set, con il parametro
DISP=(WEW,CATLG) , una delle due copdizicni seguenti deve
essere soddisfattas

a}) I1 amome del data set dave avere come primo
gualificatore il nome del catalogo o un suo alias {es.
USER. DATASET.NIO).

b) Deve essere preseante uma scheda JOBCAT o STEPCAT che
identifica il catalogo.

Se messuna di gueste condizioni e? soddisfatta si
verifica una condizione di errore e il data set nom viene
catalogato.

Esempic

a) Uso della scheda JOBCAT.
Floose JOB cwe
/A/I0BCAT DD DSE=USER,DISP=SHR
y/a BIBC cowe
//Z%E DD DSU=HCHE,DISP={HEW,CATLG) jocs=

L

b} Bso del primo gualificatore uguale al none
catalogo.

//.QO' JOB LR

// BIEC soee

//%%x BD DSE=USER. NOHE, DISP={NE¥, CATLG)

L.%asgo del primo gualificatore del nosme data set uguale al
nome del catalogo impedisce di usare 1l1%auvtorizzazione
automatica dei data set, per cei si comsiglia di
utilizzare le schede JOBCAT o STEPCAI.
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La ricexca di wun data set catalogato viene fatta dal
sistema nel seguente modo:

a)} La ricerca avviene pel user catalog specificato nello
step correate {com una scheda STEPCAT DD). Se piu? di
@p catalogo e? specificato per lo step, la ricerca
avvieme nell*ordine di concatenaziocne. Se il data set
viene trovato nom viene fatta pessuma altra ricercacs
se invece il data set non viene trovato, un eventuale
catalogo individuato com uma JOBCAT ncm vienme preso in
considerazione e la ricerca continua al passo b.

Se amessun catalogo e? specificatc ccm una STEPCAT, e
un user catalog e® specificato per il JOB {com una
scheda JOBCAT DD) viene comtrollato il catalogo
ipdividuato dalla JOBCAT. Se il data set viene trovato
non viene fatta messuna altra ricerca. Altrimenti si
prosegue col passo b.

b) Se il data set ha um onome gqualificato e il primo
qualificatore e lo stesso del:

nose di un user catalog, o
um alias di un user catalog, o
un alias di ua control volume,

la ricerca avvieme nell%user catalcg o nel control
volume individuwato. Se il data set viepne trovato non
viene fatta messuna altra ricerca. Altrimenti si
prosegue col passo c.

€) La ricerca avviene mel catalogo principrale. Se il nome
del data set non viene trovato Jla ricerca fallisce.

Per scatalogare un data set valgono 1le stesse
considerazioni della catalogazione. ’

Essendo i cataloghi im HMVS strutture V¥SAN per la loro
gestione, catalogazione, scatalogazione, lista, deve
essere usato ‘il programma di wutilita® ACCESS HETHOD
SERVICE. I programmi di utilita® IEHPROGN e IEBLIST nom
possono essere piu® usati per la gesticne dei cataloghi.





