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Xedit 1
Parte I
XEDIT

XEDIT e' un editore disponibile sotto il sistema operativo
CHS-VM /5P,

41 pari di precedenti editori (EDIT, TED, DES o EDGAR)
permette di creare dei files CHS, di memorizzarli su disco,
di richiamarli, di correggerli, ecc.

Puo'® essere indifferentemente utilizzato sia su terminali
scriventi, che su video con gestione "full-screean®, che
consentono di visualizzare, invece di una sola riga, tutta
upa pagina di testo ed eseguire correzioni e variazioni su
tale pagina spostamdo il cursore del terminale in gualungue
punto dello schermo. Su tali tipi di video vi somo dei
comandi particolari, che descriveremo nel seguito, che
facilitapno wulteriormente le variazioni e correzioni sul
testo.

Hella descrizione abbiamo cercato di estrarre il pig®
possibile gli argomenti dai wmanuali completi citati in
bibliografia, in modo da facilitare unm eventuale studio piu?
approfondito.

I-a
Terminali non "full-screen"

Descriviamo in guesto capitolo guei comandi che sono validi,
oltre che per i terminali video, anche per i terminali
scriventi, cioe® per tutti gquelli che mnon consentono la
gestione di wun 'intera pagina di ‘testo (full-screen), ma
solo una riga alla volta, lasciando al capitolo successivo
quei comandi propri dei video full-screen.

L'utente abituatec ad altri editori precedenti, ritrovera®
gui molti dei comamdi a lui gia® noti, sia pelle funzioni
che pella forma.
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4) Creazione (o richiamo se esiste gia') del file fn ft fm-

-

¥edit fn ft fn

B) Salvataggio temporaneo del file:

SAVE

comando da dare periodicamente per salvare il file su
disco ed evitare cosi! 4i perdere le correzioni fatte
fino a gquel unomento.

In alternativa si puo' usare:
SET AUtosave n]OFF

comando da dare una sola volta e che causa il
salvataggio autoratico del file su disco ogni n linee
modificate {default OQOFF). S

I1 file wviene @gmemorizzato su disco con .En=pumero
ft=AU0TO3AVE {es. 1 AUTCSAVE, 2 AUTOSAVE, 2CC.)

In caso di caduta del sistema bastera' fare un Rename
del file.

11 «file AUTOSAVE viene automaticamente cancellato
gquando si esegue un comando SAVE o PILE; bpon viene
invece cancellato dal comando QUIT.

C) Uscita definitiva dal file:

-

FILE

per terminare 1l'editing del file e scriverlo
definitivamente su disco.

QUIT

per terminare l'editing del file senza riscriverlo su
disco. Se il file era stato modificato, l'utente viene
avvertito e viene chiesta una ulteriore conferma di
voler procedere, con la richkiesta del comando QQuit;
il messaggio suorna come:

Attenzione: tu hai fatto QUIT ma il file era stato
modificato; se sei proprio sicuro di nomr volerlo
memorizzare su disco, usa il comando CQuit, ma pensaci
bepe primal!
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D) HMovimenti all'imterno del files

TGP

si posiziona all'inizio del file.
Botton

Si posiziona alla fine del file,

Jp ni1

tofna indietro di n linee {default 1).
Down n{1 o Next nii

va avanti di n linee {default 1),

Type n

stampa n linee.

Locate /str/ oppure semplicenente

ricerca la linea che contiene la strimga
partire dalla linea corrente in giu?,

Locate =-/str/ oppure senmplicemente

ricerca la linea che contiene la stringa
partire dalla linea corrente in su.

/stry/

specificata a

-/str/

specificata a
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E} Aggiunte, cambiamenti, cancellazioni del testo:
= Input testo
aggiunge il testo fornito dopo la linea correnmte.

- Ipput (senza argomenti)

permette di entrare da ambiente EDIT in ambiente

INPUT;

tutto gquello che viene scritto, viene inserito nel
file ogni volta che si preme il tasto ENTER;
dall'ampbiente INPUT si esce premendo ENTER due volte

consecutive,
I /str/ |
- Change /old/new/ |} n i
i * |

permette di cambiare la prima stringa old della linea

in una stringa new a partire dalla linea correate e:
fino alla linea che contiene 1la stringa str -=-> /str/
per & linee -=> o
fino alla fine del file -=> *

se il terzo parametro non viene specificato, viene
assunto: solo sulla linea corrente.

Per ottenere che siano cambiate tutte le stringhe old
che compaiono nella lirea {non solo la prima di esse)
si deve aggiungere un * come gquarto paraaetro.

| /str/ |
-~ DELete | n |

i * i

cancella le linee a partire dalla linea corrente e:
fino alla linea che contiene la stringa str --> /str/
per n linee =D n
fino alla fine del file -—> *

se il parametro non viene specificato, viene assunto:
solo la linea corrente.

= RECover m]*]1
permette di reinserire nel file prima della linea

corrente le ultime n linee cancellate (default 1)
sbadatamente con un comando DELete o PUTD.
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F) Spostamenti 4di parti di testo:

i /str/ | ‘ | /str/ §
PUT | 2 | e PUTD | B
I * § J * i

permettono di creare un file temporaneo contenente le
linee a partire dalla linea corrente e:
fino alla linea che contiene la stringa str --» /str/
pPer n linee -3 n
firo alla fine del file - #

se il parametro nopn viene specificato, viene assuntos
solo la linea corrente.

Il comando pOTD cancella le lipee originali dal file,
il comando PUT le lascia invariate.

GET

permette di inserire dopo la linea corrente il file

teaporaneo creato con il precedente comando PUT o
PUTD.

I /sty | |
PUT | o i fn ft fn e PUTD |
§ * I l

/str/ |

a 1 £n ft fm
* l
permettono di creare un file fn ft fm (o aggiungere in
coda ad esso se esiste gia®) contenente tutte le linee
a partire dalla linea corrente e:

fino alla linea che contiene la stringa str =-> /str/
per n linee -=> n
fino alla fine del fiije -=> #

Il primo parametro deve esSsere sempre specificato.

Il comando PUTD cancella le linee origimali dal file,
il comando PUT le lascia invariate.

GET fn ft fm

Permette di inserire dopo la 1linea corrente il file
specificato.
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;'t
Terminaij "full*screen"

Per i terminali che Consentono q§j visnalizzare un’intera
Pagina di testo {in gerere 20-25 linee), quali a4 eseampio i
video &M 3270, occorre Spendere  [ualche Partola in pjgs Che
Ci consentira: poi durante l'elavorazione 11 lavorare con
nolta pju’ eleganza, Praticita' e veliocitar,

Intanto et vene 4ccennare gl formato dello Schermo che ci
troviano davanti yna volta dato i1l comando XEDIT per
ickiamare un file:

vl

->1 fn ft fz1 7I33 TEONC=133 SIZZ=tnon LINGSq COLOMN=1

3 ——————————————————
I i

U el ¥
| {
i ¥

5 =->] ===== g TOP ¢F FILE %%

o) ~), e

9 =>j _ XEDIT 1 PILg
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Fom

IDENTIFICATION LINE {in doppia luminosita’):
fa,ft,fm: none tipo e modo del file

formato e lunghezza del record: Vv 132
colonna di troncamento: TRUKRC=132

numero di lipee totali del file: SIZ®=nnnn
bumero della linea corrente: LINE=n

numerc della colonna corrente: COLUMN=1

MESSAGE LINE (in doppia luminosita?®)s
contiene i messaggi che 1*XEDIT invia per informazione o
in risposta a gualche conando.

FILE AREA:
e’ la parte dello schermo che contiene il file.

PREFIX AREA:

contiene 5 colomne con ===== sulle quali si possono
scrivere dei comandi che si riferiscono alla lipea in
oggetto (o a partire da guesta).

INIZIO/FINE DEL FILE:
e’ l1*indicazione dell'inizio del file {(analoga
indicazione e’ alla fine del file).

CURRENT LINE (in doppia luminosita?):
e’ -la linea nella quale {0 a partire dalla quale) hanno
effetto i comandi dati mpella COMMAND LINE (vedi seguito) .

. SCALE (in doppia luminosita')s:

serve a facilitare la ricerca delle colonne;

il segno | indica la colonna corrente e vieame chiamato
'indicatore di colonna?® {column pointer).

Tale 1libea puo! essere visualizzata o meno dando il
comando SET SCALE ON/OFP .

COMMAND LINE:
e' la linea mella quale vengono immessi i comandi che si

applicano sulla (o a partire dalla) CORREN? LIKE. Il
Segno _ viene chiamato fcursore? {cursor).

STATUS AREA (in doppia luminosita?) :

fornisce informazioni sull'anmbiente in cui si opera
(INPUT o EDIT) e sul numers di files contemporaneamente
editati {1 in guesto caso).
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Tutti i comandi che abbiamo visto per i termipalj non
"full-screep® - sone  validi anche per i terminalj
full-screen: vanno forniti nella riga definita come
COMMAND LINE ed agiscomo a partire dalla linea corrente
{Juella in doppia luminosita').

In piw' si ranno i Sejuenti:
= BAckward nj1

Buove lo scherno indietro verso 1'inizio del file di n
Schermate (default 1

= FOrvard nj1

auove lo schermo avanti verso la fine del file 4di g
Schermate (default 1)

- Add ny1

aggiunge n linee bianche (default 1) sotto 1la linea
corrente e posiziona il cursore all'inizio della prima
di esse. Anche se Sulle linee bianche hon viene
scritta alcuna informazione, queste rimangono a far
parte del file a1l homento del SAVE o PILE.

- Input testo
aggiunge il testo fornito dopo la linea corrente
= Input (senza argomenti)

permette di entrare 4da ambiente EDIT ip ambiente
INPUT: sullo schermo Scompaiono tutte Je linee che
S€guono gquella corrente ed il cursore si Posiziona
all'inizio dell'area bianca che si e formata.

Tutto gquello che viene scritto, vienpe inserito npel
file ogni volta che Si preme il tasto ENTER.

Attenzione: sul video le linee pPoSsono essere scritte
una di seguito all’altra, nelltarea bianca, senza
bremere ENTER a fine lineas: il cursore sj spostera?
automaticamente dalla fine di una linea alltinizio
della Successiva; in alternativa gsj POsSsono usare i
tasti per i1 movimento del cursore nelle varie
direzioni: su’, giu?, destra, sinistra, ritorno ag
inizio Campo, ecc.). Al momento di premere ENTER per
memorizzare tali linee nel file pero’, 1lleditore le
Spezza automaticamente ip gruppi di caratteri pari
alla larghezza dello scherno (80 caratteri per i
3270) ; pertanto eventuali parole a cavallo di 2 linee
verranno spezzate.

Dall'anmbiente INPDT si ©5Ce premendo ENTER due volte
consecutive,
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-

POWerinp

analogamente al comando INPUT, permette di imserire
linee di testo nel file, con le seguenti differenze:
la linea corrente viene spostata in alto sullo schermo
e tutto il resto dello schermo, reso bianco, e?
disponibile per la scrittura del testo.

Come nel comando INPUT, le linee scritte vengono
inserite nel file al momento in cui si preme ERTER:
diversamente pero' dal comando INPUT le linee vengono
Spezzate tenendo conto degli spazi di separazione tra
le parole: uwna parola a cavallo di 2 linee verrat
cioe' lasciata intera e inserita nella riga seguente.

41 mwomento in cui si preme ENTER le linee scritte
vengono dungue memorizzate nel file ed il cursore si
riposiziona all'inizio 4i una nuova linea: e* pero®
possibile scrivere il testo tutto di seguito, senza
Premere mai ENTER (fino alla fine); in tal caso se
durante la scrittura si vuole che una particolare
frase inizi {dopo il formattamento) proprio dalla
prima colonna {per esempio per inserire ngovi
capoversi, o comandi propri dello script come .sp, .fo
€CC.) si deve usare un indicatore di ®fine linea
logica”, che per default e' il carattere $.

Esempio:
la linpeasz
=ee © C0Si' fininmo.#Successivamente ewe

verra® imnserita come:
ese © COSi' finimmo.
Successivanente o..

Lo stesso si sarebbe potuto ottenere premendo il tasto
ENTER dopo la scrittura di ciascuna riga, tradendo
pero® am po’ lo spirito del POWER-INPUT.
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*) Inserimenti e Aggiunte

=~ Nella fase di POWER: il tasto INSERT permette dj

inserire caratteri nel testo im qualsiasi parte dello
scherno.

- Nella fase di INPUT o di EDIT: prima di usare il tasto

INSERT bisogma premere il tasto funzione Ppa2 {cioe?®
ALT+PA2) sui 3270 e poi usare normalmente i} tasto
INSERT.
Nei terainali senza tasto funziome PA2 1o stesso
risultato si ottiene dando il comando SET NULls o
{valore iniziale OFF) una volta entrati in edit, e poi
Usare normalmente il tasto INSERT.

Quello che facilita 1la gestione del testo com i video
full-screen e? proprio la possibilita® 4i avere un®intera
pagina di testo rappresentata sul video: le correzioni in
tale pagina si possono effettuare semplicenmente spostando il
cursore sul testo nel punto voluto e battendo le
informazioni corrette.

Il vantaggio e®' ancora piu? evidente quando si debbono
battere delle tabelle, per 1le quali c'e® da rispettare
1'allineamento tra una riga e la successiva: la possibilita®
di avere contemporaneamente sullo schermo 20-25 linee
facilita notevolmente la Creazione e correzione di tabelle e
figure, rispetto agii editori di linea.

Inoltre 1°XEDIT mette a disposizione una serie di comandi 4da
scrivere nella PREFIX ABEA, di grande comodita’.

Tali comandi, riportati gella pagima seguente, possono
essere formpiti in forma maiuscola o minuscola im qualsiasi
posizione sui cingue segni =====
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/s (current 1line): fa diventare “®corrente® la linea
nella cui PREPIX AREA viene battuto tale carattere e
porta il cursore sotto il primo carattere della linea.

In o An {imsert o add): aggiunge n linee bianche (default
1) dopo la linea e si posiziona all'inizio della prima
di esse.

[35]

{extend): allunga la linea con blank e si posiziona
all®inizio della linea.

"y {duplicate): duplica la linea n volte {default 1)

g (duplicate block): ripetuti nella PREFIX AREA di due
linee diverse del file, duplica tutto il gruppo di
linee tra di essi n volte {default 1)

Cn {copy) o Hn (move)
F (following) o o {(preceding)

le n linee {default 1) a partire da guella marcata con
C o ¥ vengono spostate prima (P} o dopo {F) la linea
arcata da P o 7.

Le linee originali restano invariate col comando ¢
{copy) , vengoao cancellate col comando ¥ {rove) .

cc {copy block) 3 B {move block)
F (following) o P {preceding)

tutto il gruppo di linee comprese tra le due le cui
PREFIX AREA sono marcate con i caratteri ccC {o HHN)
vengono spostate prima (P) o dopo (F) la linea marcata
da P o F. Le linee originali restano invariate {copy)
O vengono cancellate {move) .

Se si preme ENTER dopo aver battuto solo uanma coppia di
caratteri CC o ®M, nella STATUS AREA comparira® 1la
frase BLOCK INCONPLETE. Se si preme ENTER dopo aver
battuto entrambe le coppie ma non la P o la P
comparira® la scrittas COPY/MOVE PENDING.

In entrambe queste condizioni, nel caso si decida 4i
non procedere piut* alia duplicazione o allo
spostamento di linee, si usi il comando RESet battuto
nella COXMAND LINE per ripristinare la PREFIX ARE:R
Senza eseguire i relativi comandi.

Dn {delete): cancella n linee (default 1)

DD (delete block): 4tutto il gruppo di linee comprese tra
le due le cui PREPIX AREA S0no marcate con i caratteri
DD vengono cancellate.
Per la cancellazione dji comandi DD incompleti si usi
il comando RESet come per il Copy/Move.
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I-c
Note particolari

Alcuni avvertimenti per chi era abituato in precedenza a
lavorare in TED:

-

in TED il comando D eguivaleva a DELETE, mentre ora
equivale a DOWN {DELETE si abbrevia DEL): a chi usa per 1la
prima volta 1%XEDIT capita di battere D pensando 4di aver
cancellato uma linea, mentre in realta® si e® solo
spostato in basso di una linea:

in TED i comandi Delete e Locate che operavano verso
l'inizio del file (in su) avevano nomi diversi da quelli
che operavano in giu®, wmentre ora invece i nomi sono
unici, e la scelta del movimento in su o in giu* e
affidata al segno:z

TED i i XEDIT
I < s ate e i D W s W W ‘-—-—--—a--n-.--..-—- ﬁ""“""'“""’"
D /str/ § delete 1 DEL /stry
pgp /str/ | delete up | DEL -/stry/
L /sty I locate i L /str/
U /str/ | locate up | L ~/str/

in TED la ripetizione di an comando senza la necessita® di
Tiscriverlo completamente veniva fatta battendo )\
(R=again); questo causa ora invece 1%aggiunta di una linea
{A=add). Attenzione ancora: mnel tentativo di rimediare
rapidamente si da® DEL cancellando cosit? la 1linea
correntel!! (la linea bianca viene infatti aggiunta sotto
guella corrente e si deve pertanto dare NEXT e DEL).

La ripetizione del comando si effettua invece in XEDIT
battendo il segmo =.

ultima avvertenza: evitare di battere et comando senza
prima guardare lo schermo, pensando di essere posiziomati
col cursore sulla COMMAND LINE: puo' darsi invece che il
cursore sia rimasto posizionato su una qualunque linea del
file {sulla guale avevapo fatto delle correzioni
direttamente) che viene cosi? sporcata.




ledit

RIASSUNTO COMANDI

D 2 £ T S D T D D WAl D A A WO A A S e G

S o wene we e

)

D)

E)

o i s

Terminali full-screen

Terminali
non
full-screen

> iy s o st iy voza

edit

SAVE
SET AUtosave

PILE
QUIT, QQuit

TOP

Bottom

Up

Dovun, Nezt
Type
locate

Input
Change
DELete
RECover

PUT
GET

e

COHHAND ARBA

BAckword
FOrward
Add
Input
POWerinp

PREFIX
In - Anm
E
n
“Nn
Cn - Hn
F - p
CC - HHN
F - p
Dn
DD

- - e

S fots G o

AREA :

{(curr. line)

{insert-add)

{extend)

{duplicate)

{dupl.block)

{copy-move)
{foll-prec)

{cop-mov-blk)
{foll-prec)

{delete)

{del.block)

m&uumn&-n—»n—wwn—h-ﬁnm—-*mmmm&u“mw“m““a—.n—»ueﬂoﬁnm
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Parte II
SCRIPT

Lo SCRIPT e* wun prodotto che permette la gestione di files
di documentazione.

L'inserimenato all’interno del file di particolari comandi,
causa una stampa del file secondo particolari specifiches
salti di righe o salti pagina nei punti appropriati,
Sottolineature di parole o intere frasi, sSpostamento del
testo a destra o sinistra rispetto al normale incolonnamento
per temer conto dell’imizio di paragrafi, allineamento
automatico del testo a sinistra e a destra della pagina di
stampa, ecc. : P

Vi sono attualmente due versioni di Script installate:z una
Piu' vecchia proveniente dall'Universita® 4di Waterloo ed una
piu’ recente IBH.

Entrambe 1le versioni permettono di ottenere gli stessi
risultati.

Nel seguito descriveremo Separatamente le due versioni,
linitandoci naturalmente ai comandi piu® comuni e riportando
per quanto possibile parti estratte dai panuali piat
completi citati in bibliografia.
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II-a
“Scripty/¥aterloo

1) FORMATO DELLA PAGINA

T & A ‘ -

s @om G agmn Gy 65w goms

i i §
| | i
{ § |
i «TH] | «TH 2 2
i § i
] I «HE}] -~-intestaz. SUp.- §
i § i
§ e e e ———— |
] Rkttt 4-T-4 o Totrguu—— i
i e —————— i
i §
] «FN] Riiatatade? <Y+ 3 & - TN i
i i
i -FE} ---intestaz. inf.- i
i |
| <BH I .B® 2 2
{ i
i i
I §

Le dimensioni della Pagina di stampa possono essere variate
con i comandi:

Line Length =-LL n {default 60)
defipnisce 1a lunghezza ip caratteri di
una limea dji stampa.

Top Margin «TH n (default 5)
definisce 1a distanza in linee tra i}
bordo superiore della pagina e 1a prima
linea di testo.

Bottom Hargim .Bx D {default 3)
definisce 1la distanza ip linee tra
l'ultima linea 4i testo della pagima e i}
bordo inferiore 4i guesta.
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<) INTESTAZIONE E NUMERAZIORE

Per defanlt i} bumero di pagina viene Stampato nella forna
PAGE % {(dove i} Segnoc % e’ sostituito dal numero di Pagina
corrente) a destra nella riga 4i intestazione superiore,

Se si desidera cambiare l'intestazione e 1la humerazione sj
dovranno usare i comandi-

Heading <HE *s1152953%
mette tre stringhe nella linea di
intestazione sSuperiore:
s1 a sinistra
S2 centrata nel BRezzo
s$3 a destra
3e nelle stringhe Compare il segmno %
questo viene sostituito dal numero dj
Pagina corrente.
«HE nnng-ll
sette il pumero aj Pagina centrato jp
alto.
.HE 23098
amnulla 1'intestazione superiore.

Footing <FE 9s(ig28g3e
Si comporta cope il comando <HE, operando

pero!? sulla linea di intestazione
inferiore. ‘

Nota: i comandi Sopra descritti hanno effetto a partire

dalla pagina Seguente o da guella corrente se questo
risulta possibile.

Un esenpio: per ottemere una prima Pagina senza
Bunerazione e com il titolo centrato ip Bezzo, seguita
dalle pagine successive con la dumerazione che riprende
da 1 come nella figura qui sotto:

S T i 0 e 0282 Ry iy R S WD T R A R D I > R A e S D e D s

si diano i comandji:

§
§
i
pPrima pagina i -HE t019
Sebza numerazione I} «LE YES
2 § 3P 10
testo cemtrato | ~CE §
i Prima pagina
} Senza numerazione
] e
testo centrato
- LE NO
«PA 1
<HE ®0-%-90
Inizio testo normale
La numerazione delle
Pagine inizia da 1

——-‘a--‘---——-—»-—--.-»-n—--a-.-“.-—-

[N

Inizio testo normale
La pumerazione delle
pPagine inizia da 1

@ D B @

e—n—h-:...mmu.ana—ﬁ»
-—ﬁ-“.t-&hﬂu“hﬁm-n

- s e R e 55 i O T T R e 05 e
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3)

4)

SPAZIATURA E SALTO PAGINA

Space «SP n {default 1)
causa la scrittura di n linee bianche
Page « PA
caugsa un salto pagina
«PA T
causa un salto pagina e ricomincia
numerazione della pagina da n

Double Space « DS

raddoppia tutte le spaziature tra
righe

Single Space =SS
apnulla 1l'effetto del comando DS

FORMATO DEL TESTO

Format » FO

17

la

le

causa l'allineamento del testo a sinistra
e destra mediante lo spostamenti delle

patrole +tra due righe consecutive

l'inserimento di spazi bianche tra
parole di una stessa linea
¥o Format 2 NF

e
ie

lascia il testo che segue esattapente
nella stessa forma in cui e® battuto {per

tabelle, figure, ecc.)

Break -« BR
mantiene separate le due linee tra

ie

4uali e® posto, iampedendo lo spostamento

di parole dall®una all'altra

Center <-CE & {default 1)

centra, nella riga, le n linee seguenti

-CE ON & CE OFF
Centra, nella riga, le linee comprese
i duve comandi

Indent «IN n

tra

sposta di n colonne verso destra tutte le
linee seguenti, fino a che non viene

incontrato un nuovo comando .IN con

auovo valore o .IN semza parametri,

riporta il testo a partire da colomma
Undent UK m

sposta di m colonne verso sinistra

sola linea che segue il comando

Footnote «~FN BEGIN e .FWN END

an
che
1

la

consente di creare una @nota a fondo

pPagina staampando automaticasmente
fine della pagina corrente le linee
testo inserite tra i due comapdi

alla

di



-

18 Script/Waterloo
5) COMANDI PABTICOLAEI

Backspace -BS %
consente di sottolineare le parole {la
sequenza CASASSSS stampa CAsa

sottolineato) o 4i stampare Jualsiasji
carattere della tabella riportata nel
capitolo iI-c fornendo la sua
configurazione esadecimale (agd stampa la
bParentesi guadra aperta)
»BS

termina l'effetto del comando Precedente

Leading blank .LE vps

consente la stampa di linee bianche
all'inizio della Pagina; per default le
linee bianche all’inizio della Pagina
{cioe? prima 4i Jualsiasi riga di testo)
40n vengono stampate
-LE NO

termira l'effetto del comando Precedente

Translate « IR = 00

consente di trasformare ogni segno - che
compare nel testo in up carattere nuljoe
{00) che apparira?® come uno spazio bianco
in fase 4di Stampa; serve Per mantenere up
aumeroc fisso di spazi tra due parole, per
impedire che queste, durante il
formattamento, vengano allontanate tra 4i
loro per allipeare il testo aj margini
della pagina

«TR =

termina lveffetto del comando precedente

- TR = 00 i hotare ]la differenza:

«IN 3 |

- UN 3 ]

1--~priso pParagrafo

con due linee 3 1 primo paragrafo con

di stampa > due linee di stampa

-UN 3 i 2 secondo paragrafo con

2~=secondo paragrafo| due linee di stampa

Cor due linee §

di stampa i

TR = i

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ l—-a-——--—-—.- - -

<IN 3 i

-« UN 3 i

1 primo paragrafo i

Con due linee i 1 Primo Paragrafo cop

di stampa > due linee di staapa

- U8 3 ] 2 secondo Paragrafo con

2 secondo paragrafo{ due linee di staapa
H

con dye linee
di stampa




Script/Raterloo
6) COMANDO DI STAMPA®

SCKIPT nome {ON
per la stampa su terminale

SCRIPT nome [QFF
per la stampa su stampante

SCRIPT nome {|OF | PA m:n
{ OFFj .
per la stampa delle sole pagine da m a n
PAL m:m per avere la sola pagina nm

RIASSUNTO COMANDI

1) FORMATO DELLE PAGINA 4) FORMATO DEL TESTO

6) COMARDO DI STAMPA

SCEIPT nome {ON
SCRIPT nome {OFF
SCRIPT nome (JCN | PA m:&:n

!
!
i
!
!
!
|
!
!
i
|
!
!
i
!
|
!
}
|
i
i
{
i
I
i
!
I
]
] jOFF§
|

i

i
|
i
Line Length oLl D i Pormat - PO
Top Margin - TH n i No Pormat « NP
Bottom Maryin .BM n i Break - BR
{ <Center «CE 1
2) INTESTAZ. E NUMERAZ. i «CE OW/0FF
! Indent <IN B
Heading -HE 's1's2's3} OUndent 0¥ m
<HE ''-%-%t 1 Pootnote «-F¥ BEGIN/END
) HE #3201 i
Footing <FE "s519352%s3)5)COMANDIL PARTICOLARI
i
3)SPAZIATURA E SALTO PAGINA Backspace «BS $
l ‘BS
Space «SP { Leading blamk .LE YES/NO
Page - PA i Translate «TH = 00
Double Space .Ds | Hex-joint -BS §
Single Space .S3 i -BS
!

i
i
{
i
i
1
§
{
I
|
i

i
|
I
i
i
i
I
i
i
i
|
i
i
i
i
{
i
!
|
I
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1I-b
Script/vs

1) FORMATO DELLA PAGINA

D I i i i S i AP AT 4D Y S e S e -:LL [p—— - > -

I
}
i
« TH}
I
i
I

&
]
=
P OFE mupm G Gumn Qo> Qo

! |
| §
| §
! I T 2 3
| i
{ «HE|] --~intestaz. SUPe = i
| I
R i
. testo~—m=~we- i
L i U i
| §
{ «FN} ==omww note-=-—-—w=- i
| i
i «FE] ~--intestaz. inf.- i
I §
| i -.BH 2 3
I i
| !
i |

Le dimensioni della pagina di stampa POSsSOono essere variate
con i comandi:

Line Length oLL n {default 60)
definisce 1la lunghezza in caratteri di
una linea di stampa.

Top Margin «TH n (default 6)
definisce 1la distanza in linee tra il
bordo superiore della Pagina e 1la prima
linea di testo.

Bottom Margin .BM 1 (default 6)
definisce 1a distanza in linee tra
l'ultima linea di testo della pagina e il
bordo inferiore di guesta.
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2) INTESTAZIONE E RUMERAZIONE

Per default i1
PAGE & {dove il segno & e!
corrente) a destra nella
Se si desidera cambiare 1°¢
dovranno usare i comandi:
Running Title LRT Top /sl/s2/53/
mette tre

numero di pagina viene
sostituito dal
riga di intestaziome superiore.
intestazione e 1la

stringhe

Scriptsvs

nella linea

intestazione superiore:

51 a sinistra

$2 centrata nel mezzo

s3 a destra
Se
guesto viene
Pagina corrente.
<BT Top //~&~//
mette il numero
alto.

«RT Top ////

nelle stringhe
sostituito dal

coapare - il segno
humero

di pagina centrato

annulla l'intestazione superiore.

-RT Bottom /s1/s2/s3/

Si comporta

operando pero!

come il

comsando

sulia linea

intestazione inferiore.

Nota: i comandi
dalla pagina

sopra descritti ha

seguente o da

4uella corrente se

nno effetto a

pagina viene effettuato con il comando .PA NOSTART .

Un esempio:
numeraziocne e
dalle pagine
da 1 come nella figura qui sotto:

I O G i D S D A S < D T 65 < i i o S0 s . W o s . o

per ottenere
con il titolo

una

prima pagina
Senza nuperazione
e
testo centrato

Gpin SUD G G Gmvn SHSD i WIS GNMD GO Ges

..-—-—.-—--—.--—--—-—---—-—---..—.—-——..-m——-

Inizio testo normale
La numerazione delle
pagine inizia da 1

L

“n“m“a_“m“»h”““““.ﬁ_h—-

G om GRS GNR o G569 Goow Buea Gn Swen

D s o e

i
I
i

centrato inm
Successive con la numerazione

prima pagina

5i diano i comandi:

BT T ////
«SP 10

«.CE 4

prima pagina

sSenza numerazione

e

testo centrato

«PA 1 NOSTART

«RT T //=E=//

Inizio testo normale
La numerazione delle
pagine inizia da 1

LA )

stampato nella forma
humero di pagina

nzmerazione si

di

in

-RT Top,

di

partire
il salto

senza
1ezzZ0, seguita
che riprende
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3) SPAZIATURA E SALTO PAGINA

Skip - «SK n {default 1)
causa la scrittura di n linee bianche
Page - PA
causa un salto pagina
causa un salto pagina e ricomincia la
numerazione della pagina da u
« PR NOSTART
serve per dare la possibilita? di
definire nuovi valori del formato della
pagina, prima che il salto pagina venga
effettivamente eseguito

Set Line Space .SL 2 {anche .DS§)
raddoppia tutte le spaziature tra le
righe
«SL 1 {anche .S5)

annulla l1l'effetto del comando .SL 2
{anche .S55)

4) FOBMATO DEL TESTO

Format -« FO OH {anche . PFO)
causa l'allineamento del testo a sinistra
e destra mediante lo spostamenti delle
parole tra due rike consecutive e
l'inserimento di spazi bianche tra le
parole di una stessa linea

¥o Format «FO GFF {anche .§F)
lascia il testo che seqgue esattamente
nella stessa forma in cui e! battuto {per
tabelle, figure, ecc.)

Break « BR
mantiene separate le due linee tra le
quali e' posto, impedendo lo spostamento
di parole dall'una alltaltra

Center «CE n {default 1)
centra, nella riga, le n linee seguenti
-CE ON & -CE QFF

centra, nella riga, le linee comprese tra
i due comandi

Indent -« 1IN B
sposta di n colonne verso destra tutte le
linee seguenti, fino a che non viene
incontrato un gnuovo comando .IN con un
ntovo valore o .IN semza parametri, che
riporta il testo a partire da colonna 1
Undent <UN m
sposta di m colonne verso sinistra 1la
sola linea che segue il comando

Footnote «FN OHN e LFH OFF
consente di creare una mnota a fondo
pagina stampando automaticamente alla
fine della pagina corrente le linee di
testo inserite tra i due comandi
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5)

COMANDI P

Underscor

Space

Translate

Hex-joint

Script/vys
ARTICOLART
e -US n
Sottolinea le n linee Seqguenti
-US linea
Sottolinea la linea o barcla specificata
«SP
consente la stampa di liree bianche
all'inizio della pagina, cioe' anche
prima di gualsiasi riga di testo,
Contrariamente al comando -« 5K
«TR = 00
consente di trasformare ogni segno ~ che
compare pel testo ip un Carattere nullo
{(00) che apparirat come uno spazio bianco
in fase di Stampa; serve per mantenere un
humero fisso di spazi tra due parole, per
inpedire che queste, durante il
formattamento, vengano allontanate tra di
loro per allineare il testo ai margini
della pagina
«TR = =
termina l'effetto del comando precedente
«TE -~ 00 i notare la differenzas
«IN 3 ]
«UN 3 i
1--primo paragrafo |
con due linee | 1 primo paragrafo con
di stampa > due linee di stampa
« UN 3 i 2 secondo paragrafo con
2-=~secondo paragrafoj due linee di stampa
con due linee i
di stampa i
e TH = = {
T T s S 5 s 54 . e e, 2 v v oo e i‘---»-----»—--—----.»n—---—-.—..”--.—.-u—..
+IN 3
-UN 3

1 primo paragrafo

con due linee 1 primo pabagrafo con
di stampa due linee di stampa
-0 3 2 secondo paragrafo con

2 secondo paragrafo
con due linee
di stampa

due linee di stampa

B G mmse B \f b wawm Sews toms

Ex?

permette di stampare qualsiasi carattere
della tabella riportata nel capitolo II-c¢
foraendo la sua configurazione
esadecimale: &x'ad, stampa ad esempio la
barentesi quadra aperta
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&) COMANDO DI STAMPA

SCRIPT2 nome (Tern
per la stampa su terminale

SCRIPTZ nome (PRint
per la stampa su stampante

SCRIPTZ nome (|T | PA(FROHM p TO g
| PR {
per la stampa delle sole pagine da p a g
PR {FROM p T0 p per avere la sola pagina p

FIASSUNTO COHANDI

[——

1) FORMATO DELLA PAGINA L) FORMATO DEL TESTO

!
|
i
Line Length «LL n | Format - FO OB (.FO)
Top Margin -TH n { No Format «-FO OFF (. EF)
Bottom Margin .BM n ! Break « BE
§ Center «CE n
2)INTESTAZ. E NUMERAZ. i -CE QH/0FF
{ Indent -I¥ n
Runping Title .RT 7T /si1/s2/1 Undent LU¥ m
<RT T //~6-//} Footnote -« ¥N ON/QFF
«RT T //// |
BT B /s1/32/|5)COMANDTI PARTICOLARI
{
3)SPAZIATURA E SALTO PAGINA ] Undersore <05 n
Skip «SK n I BSpace =SP 1
Page -« P& NOSTART{ <Translate «TR = 00
»PAR n NOSTAHT] «TR = =
Double space .SL 2 {(«DS)§{ Hex-joint Ex?®

Single Space .SL 1 {«535) {§
!

6) COMANDO DI STAMPA

SCRIPT2 nome (T
SCRIPTZ2 nome (PR
SCRIPT2 nome (|T | ©PA{FROH p TO g

|
{

J

|

i

|

!

|

§

|

!

!

]

i

§

| i »US lipea
§

i

]

!

i

i

{

]

{

}

i

]

i { PR
i
}
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Il~c
Note particolari

La tahells Seguente riporta la Tappresentarzione esadecipale
di tutti i caratteri e sinboli Presenti sulla catena {tipo

TN} della Stampatrice di classe 2 di vm,
La tabella e utile nelltuso delle istruzioni -TE, -BS & £x°?

c—-w..v-l-mm-%-w-——.Wﬂmmmnmwmwvmmmn«mmnummwm«mAunmmmv—.mmm O s R G i oo s, e

01 2 3 4 5 g 7.8 8 1 B ¢ DB 7

i 0 !
I H
i 2 i
i3 i
51'3 ﬁ"‘“(&é*zg
I 5 ¢ L B S
e - s K _ 0> 2 i
P 7 o & & ¥ E i
I 8 a b ¢ 4 e F g h i i < ¢« # + i
i 9 J k I & n o Poog - i
I a ° s t a v ¥ X vy =z Ve 2w i
B ¢ 1+ 2 3 & s 5 5 3 g 4 T 2 [
i C BB C D B F g oy 71 i
i D J K L ® §y o p g j i
I E S T U V¥V § x y g i
FF 0 1 2 3 4 5 5 7T 8 g i

Evidenziamo per comodita? la Tappresentazione di alcuni dei
Caratteri piun? utilizzati:

AC —— BF + BC S -
I i 8C BE AR 9p
i i
i ] I A
AB e BF — 3 gp AD BD 8B 93

1 2 3 & s & 3 8 o 4 _ ¢« 3
BO B1 B2 B3 BG4 B5 BS B7 B8 B9 BE A0 8D 9p
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