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Citizen Science – 
Cosa

� Origini e pratiche antiche
� Varie definizioni
� Terminologia articolata
� Rappresenta un mondo  variegato

La Citizen Science è la scienza realizzata con il 
contributo dei cittadini





Presupposti

Carattere 
volontario

Programma 
scientifico 

formale

Cura
Standardizzazione

Conservazione

4 livelli di partecipazione*

• Raccolta dei dati – il cittadino raccoglie e invia i dati agli 
scienziati.

• Intelligenza distribuita – il cittadino deve interpretare i dati 
raccolti.

• Scienza partecipata – il cittadino è coinvolto nella fase 
creativa del progetto, fin dal suo concepimento. 

• Analisi dei dati – il cittadino viene coinvolto nell’analisi dei 
dati.

* M. Cassella (2022). La scienza di tutti. Citizen science, open science e terza missione: una relazione che emerge, 
Biblioteche oggi, vol. XL n. 1, pp. 6-12.

Citizen Science – 
Come



• la partecipazione attiva dei 
cittadini;

• la produzione di risultati 
scientifici pubblici e aperti 
(laddove possibile);

• Il feedback che i cittadini devono 
ricevere sull’evoluzione della 
ricerca a cui hanno partecipato;

• il riconoscimento dei contributi 
forniti dai cittadini;

• la considerazione degli aspetti 
legali, etici e di impatto 
ambientale di ogni attività svolta 
in un progetto di Citizen Science.

Nel 2015 la European Citizen Science 
Association (ECSA) ha redatto un 
vademecum di buone pratiche su ciò 
che costituisce una Citizen Science 
“fatta bene” e mette al centro:

Citizen Science -  I 10 principi 
ECSA

https://ecsa.citizen-science.net/documents/


Citizen Science - 
Perchè

▪ possibilità di raccogliere e 
analizzare un numero più 
elevato di dati in un lasso di 
tempo più breve e con un costo 
inferiore = aumento della 
qualità della ricerca

▪ processi e i risultati della ricerca 
allineati ai bisogni della società

▪ accrescimento del livello di 
alfabetizzazione scientifica dei 
cittadini;

▪ processi trasparenti = aumento 
della fiducia dei cittadini nella 
scienza e negli scienziati

M. Cassella (2022). La scienza di tutti. Citizen science, 
open science e terza missione: una relazione che 
emerge, Biblioteche oggi, vol. XL n. 1, pp. 6-12.

In Citizen Science, a broad network of 
people collaborate. Participants provide 
experimental data and facilities for 
researchers, raise new questions and 

co-create a new scientific culture. While 
they add value, volunteers acquire 
new learning and skills and gain a 
deeper understanding of the 
scientific work in appealing ways. As 
a result of this open, networked and 
transdisciplinary scenario, 
science-society-policy interactions are 
improved, leading in turn to a more 
democratic research based on evidence 

and informed decision-making.

Socientize - White Paper on Citizen Science for 
Europe (Socientize consortium. European 
Commission, 2014)



La Citizen Science può avvalersi dell’aiuto dei 
volontari provenienti dalle istituzioni culturali e 
contare sulle competenze di professionisti, 
educatori e facilitatori.

Citizen Science e istituzioni 
culturali

Per le istituzioni culturali come le 
biblioteche, gli archivi e i musei la 
Citizen Science è una grande 
opportunità per far conoscere il 
patrimonio culturale italiano, la sua 
ricchezza e la sua importanza.

Per studenti e docenti la partecipazione 
ad attività di Citizen Science può 
rivelarsi vantaggiosa e formativa, aprire 
possibilità e aiutare la crescita 
individuale dei giovani, ma richiede 
un’attenta progettazione.

d’altra parte…
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Cosa sono le piattaforme 
per la Citizen Science 

Le piattaforme per la CS sono dei siti web 
che svolgono la funzione di «collettori» di 
esperienze, attività e risorse relative alla 
CS.

In molti casi si configurano come dei 
portali che mettono a disposizione degli 
utenti diversi tipi di risorse.

Hanno il compito di facilitare l’utente nella 
consultazione dei materiali e nella scelta 
delle attività a cui può partecipare.



Le principali funzionalità 
delle piattaforme
� Creare un profilo utente 

� Collezionare dati e informazioni visibili al resto 
della comunità 

� Interagire con gli altri membri della comunità

� Monitorare la mia attività

� Condividere le mie rilevazioni e i dati a mia 
disposizione



Qualche esempio



https://eu-citizen.science/


https://www.zooniverse.org/projects
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Da https://eu-citizen.science/
Mostriamo come spunto: DeVOTE  

(https://www.votemeanings.eu/it/partecipa-ora
)

Da https://www.zooniverse.org/

•Scegliamo operativamente  AI4 Mars 
(https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it)

• Scegliamo operativamente World Architecture UnlockedWorldhitecture 
(https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked)

Applicazioni pratiche

https://eu-citizen.science/
https://www.votemeanings.eu/it/partecipa-ora
https://www.zooniverse.org/
https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it
https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked


Applicazioni pratiche
Da https://www.zooniverse.org/

Scegliamo AI4 Mars 

Perché lo facciamo

OBIETTIVO: 

Il tipo di terreno è importante per muoversi su 
Marte. Con il nostro contributo aiutiamo i 
rovers a orientarsi e a identificare i tipi di 
terreno da evitare e quelli in cui muoversi.

https://www.zooniverse.org/
https://www.zooniverse.org/projects/hiro-ono/ai4mars?language=it


Da https://www.zooniverse.org/ 
 Scegliamo W World Architecture Unlocked orld Architecture 
Unlocked  
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-archit
ecture-unlocked

Le collezioni della Courtauld Conway Library è ordinata, numerata e 
digitalizzata la prima volta nella sua storia. Le immagini di edifici e monumenti 
di tutto il mondo sono 1,2 milioni. 

L’intera collezione sarà resa pubblicamente accessibile online, gratuitamente.
 
Per far sì che il maggior numero possibile di persone possa accedere alle 
immagini, occorre il nostro aiuto per trascrivere le informazioni contenute in 
ogni singola immagine. 

Ogni trascrizione consente di ricercare una fotografia in base alle informazioni 
registrate

Una miniera d'oro di scoperte sorprendenti

https://www.zooniverse.org/
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked
https://www.zooniverse.org/projects/courtaulddigital/world-architecture-unlocked


Da https://eu-citizen.science/ 
     Scegliamo DeVOTE

I significati del voto

OBIETTIVO:

In questo progetto, il ‘significato’ del 
voto si riferisce sia all'importanza del 
voto per i cittadini sia a ciò che si 
intende per voto, comprendendo le 
definizioni o la cognizione del voto da 
parte dei cittadini e/o le loro 
motivazioni per votare o meno.

https://eu-citizen.science/
https://www.votemeanings.eu/it/partecipa-ora


4 differenti attività, ecco l’attività 1



4 differenti attività, ecco l’attività 2



4 differenti attività, ecco l’attività 3



4 differenti attività, ecco

ecco 
l’attività 4

4 differenti
 attività



Possiamo 
anche giocare

C’era una volta (e c’è ancora) FOLDIT: 
un gioco per computer in cui le strutture 

proteiche devono essere piegate nel modo 
più efficiente possibile. 

Nel 2011, i volontari di questo progetto hanno 
svelato la struttura di un retrovirus che causa 

l'AIDS nelle scimmie rhesus. 

Questo problema è rimasto irrisolto per 15 
anni, ma è stato risolto dai giocatori in tre 

settimane.

C’è ora, tra i tanti, giochi a disposizione, 
https://www.scienceathome.org/ 

dove possiamo fare tantissimi giochi da 
browser e da app. 

ScienceAtHome è un team eterogeneo di 
scienziati, data scientist, sviluppatori di giochi, 

designer e artisti visivi. 
Creano giochi scientifici divertenti, con 

l'obiettivo di rivoluzionare la ricerca scientifica 
e l'insegnamento attraverso il gioco. 

https://www.scienceathome.org/


https://www.youtube.com/watch?v=-UgOOheoUNg&t
=79s

Uno dei tanti impieghi di 
iNaturalist via app, il più 
semplice, spiegato ai bambini

https://www.youtube.com/watch?v=-UgOOheoUNg&t=79s

https://www.youtube.com/watch?v=-UgOOheoUNg&t=79s


Grazie per l’attenzione!



Contatti

library@area.pi.cnr.it

Istituto di Scienza e 
Tecnologie 
dell’Informazione «A. 
Faedo»
Area della Ricerca CNR di 
Pisa - Via G. Moruzzi 1
56124 Pisa


