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Tecnologie immersive per
coinvolgere communi!y e
pubblico di  RAISE nei
risul!ati  del la r icerca
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Le !ecnologie immersive rappresen!ano oggi uno strumen!o stra!egico per coinvolgere i l  pubbl ico e gl i  a! !ori  di

un proge! !o nel la valor izzazione dei  r isul!ati  del la r icerca. L’ immersione è  una qual ità  di  a lcune esperienze

cul!ural i  ed esposit ive e può  essere defini!a come la combinazione di  più  e lementi .

Se l ’ in!era!t iv ità  può  essere presen!e in misura variabi le, non possono invece mancare una narrat iva

coinvolgen!e – capace di  ca! !urare e traspor!are i l  v is i!a!ore al l ’ in!erno di  una s!oria (transpor!ation in!o a

narrat ive) – e una mult imedial i tà  proge! !a!a con compe!enze sol ide di  regia e design, in grado di  generare una

sensazione di  embodiment, ovvero un coinvolgimen!o mult isensoriale.

Nel l ’ambi!o del lo Spoke 5  di  RAISE, CNR- IAS  ed ET T  ( industr ia digi!ale creativa par!e di  Dedagroup e par tner di

proge! !o) hanno real izza!o diversi  ambienti  immersivi  f inal izzati  a l la divulgazione scientif ica.

La sf ida principale è  s!a!a quel la di  costruire s!orie capaci  di  raccon!are i  r isul!ati  di  un ecosis!ema

del l ’ innovazione a!traverso narrazioni  coinvolgenti , mult imedial i , da proie! !are su una, tre o qua!tro pareti .

In ques!o quadro si  col locano tre ins!al lazioni :  RAISE Cube , EXPOsing RAISE  e RAISE More than human .

La chiave comunicativa scel!a ha aff ida!o i l  raccon!o a uno dei  pro!agonist i  del l ’ecosis!ema RAISE, i l  robot

umanoide, e ha valor izza!o i  model l i  3D e 4D, ogge!t i  di  comprensione e raff igurazione scientif ica che possiedono

anche una propria qual ità  es!etica.

La focal izzazione su robotica e in!el l igenza ar t if ic ia le del  proge! !o viene cos ì  presen!a!a dal  pun!o di  v is!a di

due robo!  social i  e del le r icercatr ici  e dei  r icerca!ori  che l i  proge! !ano e l i  programmano.

Fin dal la pr ima ins!al lazione del  RAISE Cube , a l lest i!o nei  por t icat i  di  Palazzo Ducale, i  robo!  Pepper ed R1 hanno

presen!a!o a vis i!a!ori  e vis i!atr ici  – in par t icolare giovani e famigl ie – i  pr incipal i  r isul!ati  del  proge! !o

a!traverso fo!o, video e model l i  3D. Un ruolo centrale è  s!a!o svol!o anche dal le graf iche e dal le parole chiave,

inseri!e come f i lo condu! !ore vis ivo e conce! !uale del  raccon!o.

Pepper e R1, s imbol icamen!e rappresen!ativi  r ispe!t ivamen!e di  un robo!  giapponese e di  un robo!  made in I!aly,

sono poi  diven!ati  ambascia!ori  di  RAISE a Expo 2025 Osaka, con EXPOsing RAISE , una narrazione ada! !a!a a un

unico schermo per r ispondere al le esigenze esposit ive e di  percorso di  v is i!a del  Padigl ione I!al ia.

L’ult imo proge! !o, RAISE More than human , me! !e in evidenza un aspe! !o essenziale del l ’ecosis!ema: un model lo

che include non solo le persone, ma anche pian!e, animal i  ed ecosis!emi na!ural i  e urbani , insieme a !ecnologie

innovative a suppor!o del  benessere, del la cura, del l ’ inclusione, del la sos!enibi l i tà , del la s icurezza, del l ’eff icenza.

RAISE More than human è  un’ ins!al lazione immersiva si!e specif ic, proge! !a!a per la Inspirat ion Room del  Blue

Distr ict , concepi!a sia come con!enu!o principale del l ’esperienza sia come con!es!o per le demo robotiche,

ovvero presen!azioni  dal  v ivo con r icercatr ici , r icerca!ori  e !ecnologie.

RAISE si  dist ingue, quindi , per un approccio al la divulgazione che unisce coinvolgimen!o emozionale e r igore

informativo:  accan!o al la dimensione narrat iva e sensoriale, le ins!al lazioni  man!engono una for!e a! !enzione ai

numeri  e al le parole chiave del  proge! !o, grazie anche al l ’ impiego di  apposi!e infografiche. Tecnologia, scienza e

ar!e si  fondono in un’esperienza non didascal ica, ma esperienziale e memorabi le, costrui!a a!traverso immagini  e

suoni ad al!o impa! !o.

Le tre ins!al lazioni  hanno, inoltre, rappresen!a!o un’oppor!unità  – e al  !empo s!esso una sf ida – per ut i l izzare i

robo!  come veri  e propri  a! !ori , me! !endone in luce le po!enzial i tà  comunicative in ambi!o cinema!ografico,

!eatrale e nel la valor izzazione del  digi!al  heri!age.

La sceneggia!ura è  s!a!a specif icamen!e ada! !a!a per essere in!erpre!a!a da robot;  paral le lamen!e, è  s!a!o

necessario un accura!o lavoro di  r icerca es!etica e di  mon!aggio per far apprezzare corre! !amen!e i  con!enuti  e

la loro presenza scenica. Ricercatr ici  e r icerca!ori  hanno svi luppa!o app dedica!e e defini!o me!odologie pun!ual i

per l ’ impiego eff icace dei  robo!  in scena.

I  model l i  3D e 4D sono s!ati  valor izzati  anche nel la loro componen!e es!etica, oltre che scientif ica.

I  tre proge!t i  costi!uiscono, cos ì , un raccon!o corale. In par t icolare, in RAISE More than human, in meno di

qua!tro minuti  s i  svi luppano armoniosamen!e su qua!tro pareti  i  con!enuti  relat iv i  a !u!t i  g l i  Spoke: video, model l i

3D/4D e immagini  di  labora!orio si  compongono in un mosaico dinamico, sos!enu!o da un r itmo narrat ivo

incalzan!e ma equi l ibra!o.

I l  lavoro col le!t ivo ha coinvol!o oltre 100 r icercatr ici  e r icerca!ori  di  RAISE, insieme ai  referenti  del la

comunicazione, che hanno contr ibui!o me! !endo a disposizione con!enuti  scientif ic i  e ma!erial i  di  r icerca,

trasformati  in un’esperienza immersiva condivisa e ad al!o impa! !o per i l  pubbl ico.

RAISE si  posiziona in ques!o modo come ecosis!ema capace di  innovare anche nel  modo in cui  i  r isul!ati  vengono

condivis i  con i l  pubbl ico e al l ’ in!erno del la propria communi!y di  r icerca, grazie al l ’ut i l izzo del le !ecnologie

immersive.
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